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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, 

dapat disimpulkan sebagai jawaban dari pertanyaan pertama pada 

penelitian ini bahwa terdapat perbedaan motivasi belajar not balok siswa 

kelas VIII C SMP Negeri 1 Yogyakarta sebelum dan sesudah penerapan 

Project-Based Learning berbantuan MuseScore. perbedaan tersebut dapat 

dilihat melalui hasil uji Paired Sample T-Test yang menunjukkan adanya 

peningkatan skor motivasi belajar setelah siswa mengikuti pembelajaran 

berbasis proyek dengan bantuan media MuseScore. Temuan ini sejalan 

dengan teori Self-Determination Theory Ryan & Deci (1985) yang 

menyatakan bahwa motivasi belajar akan meningkat jika kebutuhan 

psikologis dasar siswa terpenuhi. Penggunaan media pembelajaran 

berbasis teknologi membantu menciptakan suasana belajar yang lebih 

menarik, interaktif, dan memudahkan siswa dalam memahami materi yang 

diberikan, khususnya dalam pembelajaran not balok. Melalui penggunaan 

MuseScore juga, siswa menjadi lebih aktif dalam mengikuti rangkaian 

pembelajaran dan menunjukkan ketertarikan yang lebih selama proses 

belajar berlangsung. 

 Selain itu, berdasarkan hasil analisis data menunjukkan adanya 

peningkatan motivasi belajar not balok siswa setelah penerapan Project-
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Based Learning berbantuan MuseScore. Hal ini ditunjukkan oleh 

peningkatan rata-rata skor motivasi belajar dari 44,96 pada pre-test 

menjadi 52,48 pada post-test dengan selisih sebesar 7,52, serta nilai effect 

size Cohen’s d sebesar 1,45 yang termasuk kategori efek besar. Hasil 

tersebut tentunya menunjukkan bahwa penerapan PjBL berbantuan 

MuseScore tidak hanya mengindikasikan adanya pengaruh, tetapi juga 

memberikan dampak dalam meningkatkan motivasi belajar siswa. Temuan 

ini menjawab poin pertanyaan kedua pada penelitian ini, sekaligus 

berbanding lurus dengan pendapat Jiang Nan (2025) yang menyatakan 

bahwa pemanfaatan teknologi digital dalam pembelajaran berbasis proyek 

dapat meningkatkan motivasi belajar melalui pengalaman belajar yang 

interaktif, menarik dan berpusat pada siswa. Selain itu, hasil penelitian ini 

juga memperkuat temuan penelitian sebelumnya yang menunjukkan 

bahwa model PjBL mampu meningkatkan keterlibatan dan antusiasme 

siswa dalam pembelajaran musik. Dengan adanya media digital dalam 

pembelajaran musik dapat menjadi salah satu alternatif untuk 

meningkatkan keterlibatan siswa dalam kegiatan belajar, sehingga proses 

pembelajaran tidak hanya berpusat pada penjelasan teori, tetapi juga 

memberikan pengalaman belajar yang lebih praktis.  

Hasil penelitian di atas juga menjawab poin pertanyaan ketiga pada 

penelitian ini yang menunjukkan respons siswa selama mengikuti 

pembelajaran not balok berbasis proyek dengan media MuseScore 

menunjukkan respons positif. Berdasarkan hasil observasi, siswa terlihat 
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antusias, aktif berdiskusi, dan menunjukkan rasa percaya diri saat 

mempresentasikan hasil proyek kelompok mereka. Fitur pada MuseScore 

seperti visualisasi dan playback membantu siswa dalam belajar simbol dan 

bunyi dari notasi musik secara interaktif sehingga pembelajaran berjalan 

lebih menarik dan menyenangkan. Selain itu, kegiatan proyek yang 

dilakukan secara berkelompok juga menciptakan terjadinya kerja sama , 

komunikasi, dan saling apresiasi antarsiswa. Temuan ini juga sejalan 

dengan SDT yang menekankan pentingnya pemenuhan kebutuhan akan 

kompetensi dan keterkaitan sosial dalam meningkatkan motivasi siswa. 

semakin siswa merasa mampu untuk menyelesaikan tugas dan merasakan 

dukungan sosial dari lingkungan belajar, semakin tinggi juga motivasi 

siswa untuk terlibat dalam pembelajaran. maka dari itu penerapan Project-

Based Learning berbantuan MuseScore tidak hanya berkontribusi 

terhadap peningkatan skor motivasi belajar, tapi juga menciptakan 

suasana pembelajaran yang lebih interaktif, menyenangkan, dan bermakna 

bagi siswa.  

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, peneliti 

menyarankan agar guru menerapkan model pembelajaran berbasis proyek 

dalam proses pembelajaran musik. Penerapan PjBL dapat membantu siswa 

menjadi aktif, kreatif, dan terlibat langsung dalam proses pembelajaran 

lewat kegiatan praktik dan penyelesaian proyek musik secara bertahap. 

Dengan adanya proyek yang dikerjakan secara langsung, siswa dapat lebih 
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mudah memahami materi karena pembelajaran tidak hanya berfokus pada 

teori, tetapi juga pada pengalaman praktik dan kerja sama antar siswa. 

Guru disarankan untuk merancang proyek pembelajaran yang 

sesuai dengan kemampuan dan kondisi siswa, seperti membuat notasi 

musik sederhana, menyusun aransemen dasar, atau membuat tugas 

praktik musik menggunakan  . penggunaan MuseScore dalam model PjBL 

dapat membantu siswa lebih mudah menuangkan ide musikal dalam 

bentuk notasi sekaligus meningkatkan ketertarikan siswa terhadap 

pembelajaran musik. Selain itu, guru juga perlu memberikan arahan dan 

pendampingan yang cukup selama proses pengerjaan proyek agar siswa 

dapat mengikuti setiap tahapan pembelajaran dengan baik. 

Bagi pihak sekolah, disarankan untuk mendukung penggunaan 

model pembelajaran berbasis proyek dan media pembelajaran digital 

dalam kegiatan belajar mengajar, khususnya pada mata pelajaran seni 

musik atau seni budaya. Dukungan itu dapat berupa penyediaan fasilitas 

pendukung seperti perangkat komputer, akses internet, maupun sarana 

praktik yang mumpuni sehingga proses pembelajaran berbasis proyek 

dapat berjalan secara lebih efektif. Sekolah juga dapat memberikan 

pelatihan kepada guru mengenai penerapan model PjBL dan penggunaan 

media pembelajaran digital agar pembelajaran menjadi lebih inovatif dan 

sesuai dengan perkembangan teknologi. 

Bagi peneliti selanjutnya, disarankan untuk mengembangkan 

penelitian mengenai Project-Based Learning dan penggunaan MuseScore 
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pada materi atau jenjang pendidikan yang berbeda. Penelitian selanjutnya 

tentunya juga dapat mengkaji pengaruh PjBL terhadap aspek lain dalam 

pembelajaran musik, seperti kreativitas, hasil belajar, kemampuan 

kolaborasi, maupun pengaruh terhadap keterampilan praktik musik siswa 

sehingga mendapatkan hasil penelitian yang lebih luas dan mendalam. 
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