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Berdasarkan hasil penelitian mengenai penerapan Non-Photorealistic Rendering (NPR)
pada environment 3D dalam film animasi "Incense", dapat disimpulkan bahwa teknik NPR
efektif digunakan untuk menjaga keselarasan visual antara elemen 3D dan karakter 2D
pada animasi hybrid.

Penerapan NPR dengan pendekatan painterly mampu menghasilkan tampilan visual yang
lebih ilustratif sehingga mengurangi kesan CGI realistis pada environment 3D. Keselarasan
visual dicapai melalui penyelarasan berbagai aspek visual seperti warna, tekstur,
pencahayaan, komposisi, dan gaya rendering. Kesamaan karakteristik visual tersebut
membuat environment dan karakter tampak berada dalam satu dunia visual yang utuh
dan harmonis.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan NPR tidak hanya membantu
menjembatani perbedaan visual antara elemen 2D dan 3D, tetapi juga mendukung
pencapaian estetika yang sesuai dengan konsep visual film "Incense". Namun, proses
tersebut masih membutuhkan penyesuaian artistik secara manual agar hasil integrasi
dapat terlihat lebih optimal.

Dengan demikian, teknik Non-Photorealistic Rendering dapat menjadi salah satu
pendekatan yang efektif dalam pengembangan animasi hybrid, khususnya untuk
menghasilkan integrasi visual yang lebih selaras antara elemen 2D dan 3D.
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Berdasarkan hasil penelitian, disarankan agar pengembangan selanjutnya tidak hanya
berfokus pada peningkatan kualitas visual melalui teknik Non-Photorealistic Rendering
(NPR), tetapi juga memperhatikan aspek efisiensi teknis dalam pipeline produksi,
khususnya terkait beban shader yang cenderung meningkatkan penggunaan RAM dan
waktu render. Optimalisasi dapat dilakukan melalui penyederhanaan struktur node
shader, penggunaan tekstur yang lebih efisien, serta pengaturan parameter material yang
lebih ringan tanpa mengurangi kualitas estetika.
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