
 

 

 

 

PENERAPAN TEKNIK VISUAL LUKISAN OBLIQUE 

PROJECTION DALAM VISUAL STORYTELLING ANIMASI 

“MAKHLUK” 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

TUGAS AKHIR 

 
 

Oleh: 

Patricia Kirana Putri Hestia 

NIM 2200014034 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI D-4 ANIMASI 

JURUSAN TELEVISI, FAKULTAS SENI MEDIA REKAM 

INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA 

GASAL/GENAP 2026 

 
 
 
 



 

ii 

 

 

PENERAPAN TEKNIK VISUAL LUKISAN OBLIQUE 

PROJECTION DALAM VISUAL STORYTELLING ANIMASI 

“MAKHLUK” 

 

 
LAPORAN TUGAS AKHIR 

Untuk memenuhi sebagian persyaratan 

Menjadai derajat Sarjana Terapan 

Program Studi D-4 Animasi 
 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

TUGAS AKHIR 

 
 

Oleh: 

Patricia Kirana Putri Hestia 

NIM 2200014034 

 

PROGRAM STUDI D-4 ANIMASI 

JURUSAN TELEVISI, FAKULTAS SENI MEDIA REKAM 

INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA 

GASAL/GENAP 2026 

 









HALAMAN PERSEMBAHAN 
  

Karya ini saya persembahkan dengan rasa syukur kepada: 

1. Tuhan YME. Atas segala nikmat, rahmat, dan karunianya yang telah diberikan 

sehingga jalan yang saya lalui selalu terasa lancar. 

2. Kedua orang tua saya yang telah memberikan dukungan serta rasa sayang yang 

besar bagi saya selama mennyelesaikan karya ini. Doa dan harapan senantiasa 

menjadi alasan untuk terus bertahan dalam proses pengerjaan karya ini. 

3. Ibu Kathryn Widhiyanti, S.Kom., M.Cs. dan Bapak Arif Sulistiyono, M.Sn. selaku 

dosen pembimbing dengan segala bimbingan serta ilmu yang mengarahkan saya 

dalam pelaksanaan tugas akhir ini. 

4. Bapak Mahendradewa Suminto, S.Sn., M.Sn. selaku dosen penguji ahli yang 

memberikan arahan lebih baik kepada tugas akhir ini. 

5. Bapak Dr. K.R.A. Tejo Bagus Sunaryo, S.Sn.,M.A. selaku narasumber dan pengisi 

suara pada penelitian. 

6. Saudara serta teman-teman saya yang memberikan dukungan serta pesan-pesan 

menyentuh dari jauh sebagai penyemangat selama proses saya berkarya. 

7. Anggota tim Teaching Factory yang telah membantu mencurahkan tenaga dan 

kemampuannya dalam projek tugas akhir ini. 

8. Saya selaku pembuat yang telah bertahan dan menyelesaikan tugas akhir hingga 

sejauh ini. 

Semoga karya ini menjadi karya yang bermanfaat dalam perkembangan ilmu kedepannya. 

 





vii

Patricia Kirana Putri Hestia

DAFTAR ISI
HALAMAN JUDUL...........................................................................................................I
HALAMAN PENGESAHAN...........................................................................................II
HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS KARYA ILMIAH...........................III
HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI.................................... IV
HALAMAN PERSEMBAHAN........................................................................................V
KATA PENGANTAR..................................................................................................... VI
DAFTAR ISI...................................................................................................................VII
ABSTRAK.....................................................................................................................VIII
BAB I PENDAHULUAN...................................................................................................8
Latar Belakang.................................................................................................................9
Rumusan Masalah..........................................................................................................10
Tujuan Dan Manfaat...................................................................................................... 10

BAB II EKSPLORASI.....................................................................................................11
Ide Karya....................................................................................................................... 12
Tinjauan Karya.............................................................................................................. 13
Tinjauan Pustaka............................................................................................................15
Landasan Teori.............................................................................................................. 16

BAB III METODOLOGI................................................................................................ 18
ADDIE...........................................................................................................................19

BAB IV PERWUJUDAN KARYA................................................................................. 20
Pipeline.......................................................................................................................... 21

Praproduksi..............................................................................................................22
Referensi Ide............................................................................................................22
Referensi Karakter...................................................................................................23
Referensi Layout......................................................................................................31
Cerita dan Naskah....................................................................................................32
Target Audience...................................................................................................... 33

Produksi......................................................................................................................... 34
Pasca Produksi................................................................................................................37
Pembahasan................................................................................................................... 38

Analyze....................................................................................................................38
Design......................................................................................................................42
Development............................................................................................................44
Implementation........................................................................................................57
Evaluation................................................................................................................59

BAB V PENUTUP............................................................................................................63
Kesimpulan.................................................................................................................... 64
Saran.............................................................................................................................. 64

DAFTAR PUSTAKA....................................................................................................... 65
PROFIL PENULIS.......................................................................................................... 65



ABSTRAK 
  

Menurut Daniel Sofron dalam “The Oblique Parallel Perspective of Asian Art” Review of 

Artistic Education” (2023), Oblique Projection merupakan Teknik melukis yang mana 

lukisan tersebut tidak memiliki perspektif. Teknik ini jarang ditemukan di karya lukis Eropa 

yang hampir semua memiliki perspektif namun dberkembang sangat pesat di Asia, contohnya 

lukisan Wayang Beber dari Jawa, Wayang Kamasan dari Bali, lukisan Ukiyo-e dari Jepang, 

dan berbagai lukisan alam dari Cina. Karya animasi “Makhluk” ingin mengimplementasikan 

teknik tradisional ini kedalam bentuk animasi karena teknik oblique projection ini sering 

digunakan oleh seniman Asia untuk menunjukkan hal-hal yang tidak dapat dilihat oleh mata 

manusia di kehidupan nyata, berbagai bentuk kiasan dan simbolisme dapat digunakan secara 

bebas dengan teknik ini. Metodologi akan dilakukan dengan tahap Eksplorasi Konsep yang 

akan berisi riset mengenai oblique projection terutama pada Wayang Beber dan membuat 

moodboard, kemudian tahap Eksperimen Karya yaitu berisi implementasi atau penerapan 

teknik oblique projection ke dalam storyboard dan layout (visual storytelling), dan yang 

terakhir adalah refleksi proses dengan cara membaca jurnal dan juga mewawancarai seniman 

Wayang Beber. 
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