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ABSTRAK

Menurut Daniel Sofron dalam “The Oblique Parallel Perspective of Asian Art” Review of
Artistic Education” (2023), Oblique Projection merupakan Teknik melukis yang mana
lukisan tersebut tidak memiliki perspektif. Teknik ini jarang ditemukan di karya lukis Eropa
yang hampir semua memiliki perspektif namun dberkembang sangat pesat di Asia, contohnya
lukisan Wayang Beber dari Jawa, Wayang Kamasan dari Bali, lukisan Ukiyo-e dari Jepang,
dan berbagai lukisan alam dari Cina. Karya animasi “Makhluk” ingin mengimplementasikan
teknik tradisional ini kedalam bentuk animasikarena teknik oblique projection ini sering
digunakan oleh seniman Asia untuk/imenunjukkan halshal yang tidak dapat dilihat oleh mata
manusia di kehidupan nyata;berbagai bentuk kiasan dan’simbolisme-dapat digunakan secara
bebas dengan teknikAni. Metodologi akan dilakukan dengan tahap Eksplorasi Konsep yang
akan berisi riset mengenai obligie projection terutama pada Wayang Beber dan membuat
moodboard, kemudian tahap Eksperimen Karya yaitu bérist implementasi atau penerapan
teknik oblique projeetion ke dalam'storyboard,/dan layout (visual sterytelling), dan yang
terakhir adalah refleksi prosesidengan cara thembaca jurnal danjuga mewawanearai seniman

Wayang Beber.
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