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A. Kesimpulan

Gim horor FAITH: The Unholy Trinity adalah gim horor religius
karya game developer indie bernama Airdorf yang menggunakan gaya
visual 8-bit yang cukup jarang digunakan pada masa ini, dengan
menggunakan artstyle pixel 8-bit dan berubah menjadi visual yang lebih
mendetail pada cutscene. Gim ini mengandung kumpulan simbol religius
yang kaya makna untuk dibongkar melalui analisis pesan moral. Judul gim
FAITH: The Unholy Trinity sendiri mengandung makna religius yang
kuat. Kata faith merujuk pada konsep iman yang menjadi tema utama
dalam perjalanan karakter dan narasi gim. Sementara itu, The Unholy
Trinity dapat dipahami sebagai kebalikan dari konsep Holy Trinity atau
Tritunggal Mahakudus dalam ajaran Kristen, mengisyaratkan adanya
perlawanan terhadap nilai-nilai ketuhanan yang kemudian menjadi salah

satu konflik utama dalam cerita gim.

Untuk membongkar makna-makna yang terkandung pada simbol
di dalam gim; penelitian ini menggunakan teori psikologi Gestalt untuk
membaca pola. dan pengelompokan visual, teori Seeing-in Richard
Wollheim untuk menjelaskan cara pemain memahami bentuk piksel
sederhana pada visual gameplay sebagai representasi objek yang utuh,
serta Semiotika Roland Barthes untuk membongkar makna dan menarik
pesan moral. Analisis dilakukan untuk memahami makna yang muncul
dalam setiap visual pada sampel terpilih sesuai dengan konteks rumusan
masalah. Penelitian ini menggunakan metode penulisan deskriptif
kualitatif untuk memahami makna konotatif yang terkandung dalam
simbol religius dalam tiap adegan. Berdasarkan analisis yang dilakukan,
dapat disimpulkan bahwa dari tiga sampel yang mewakili keseluruhan

syarat sampel tersebut yang memiliki kesimpulan analisis sebagai berikut:
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1. Dengan teori psikologi Gestalt, pemain mampu menyusun pola dan
pengelompokan dari visual gameplay dan cutscene menggunakan
prinsip similiarity, closure, continuity, dan figure-ground sehingga
kedua visual dipahami sebagai presentasi dari adegan yang sama dan
berkelanjutan. Kemudian, melalui teori Seeing-in Richard Wollheim
pemain melihat susunan piksel sambil mengenali objek yang
digambarkan dengan proses twofoldness, sehingga objek piksel dalam
visual gameplay seperti salib, figur gereja, dan objek latar dapat
dipahami sebagai representasi utuh. Pemahaman terhadap hubungan
pola visual dan makna representasi piksel ini menjadi dasar dalam
mengidentifikasikan makna denotasi untuk membongkar konotasi dan
mitos dalam semiotika Barthes.

2. Penelitian ini juga menemukan bahwa FAITH menggambarkan
perjalanan seorang pastor dalam menavigasi keimanannya, dari sosok
yang dipenuhi keraguan dan ketakutan menjadi pribadi yang lebih
berani dan memiliki tekad baru.. Gim ini merujuk pada berbagai simbol
religius untuk membangun makna. Simbol religius yang dominan
muncul adalah simbol agama Kristen, terutama Katolik. Berdasarkan
kriteria Nurgiyantoro (2015), didapati bahwa pesan moral terkuat ada
pada hubungan manusia dengan Tuhan, hubungan manusia dengan diri
sendiri, serta hubungan dengan sesama. berikut persan moral yang
disampaikan oleh gim:

a. Moral iman kepada Tuhan yang ditempa melalui penderitaan
untuk mencapai kemenangan. Pesan ini direpresentasikan
melalui karakter John Ward yang sempat ragu dan gagal, tetapi
akhirnya berhasil menyelesaikan tugasnya sebagai wakil Tuhan.
Ia keluar dari pengalaman tersebut sebagai pribadi yang
memiliki iman yang lebih kuat, menunjukkan bahwa iman dan
kemenangan tumbuh melalui ketabahan, penyerahan diri, dan
usaha untuk terus percaya.

b. Moral kepedulian dan tanggung jawab terhadap sesama yang

membutuhkan pertolongan. Adegan-adegan dalam gim
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menunjukkan bahwa manusia perlu berempati dan berani
bertanggung jawab terhadap orang lain yang sedang berada
dalam kesulitan. John Ward secara konsisten memperlihatkan
kegigihan dalam menyelamatkan Amy meskipun ia sendiri
mengalami krisis, menunjukkan bahwa kepedulian terhadap
sesama menuntut keberanian untuk menghadapi ketakutan demi
keselamatan orang lain.

c. Moral manusia dengan dirinya sendiri, khususnya dalam
menghadapi trauma. Gim ini menunjukkan bahwa pastor juga
manusia yang dapat mengalami ketakutan, tekanan batin, dan
luka psikologis. Di gim ini, trauma ditunjukkan sebagai sesuatu
yang bisa menjadi proses yang dapat mengantarkan seseorang
kepada penguatan mental untuk menghadapi dan melewati
pengalaman sulit hingga keluar sebagai pribadi yang lebih kuat,
bukan sebagai tanda kelemahan.

Berdasarkan hasil analisis tersebut, dapat disimpulkan bahwa di
balik gim horor ini, ada pesan moral religius yang dapat diungkap melalui
analisis visual yang runtut. Video game umumnya digunakan sebagai
media hiburan saja. Namun, melalui analisis, ditemukan bahwa FAITH
menyisipkan simbel religius dan nilai-nilai moral yang tidak langsung
terlihat jika hanya dimainkan secara sekilas. Berbagai aspek visual dalam
gim ini dapat ditelaah dan dimaknai menjadi mitos dan pesan moral yang
kohesif, mulai dari simbol religius yang tampak jelas hingga penggunaan
warna yang mewakili karakter dan mengalami transformasi makna.
Melalui analisis visual dan semiotika, gim horor FAITH: The Unholy
Trinity terbukti dapat menjadi media refleksi atas nilai-nilai moral yang
bermanfaat dalam kehidupan sehari-hari, seperti keimanan, pertobatan,
penyerahan diri kepada Tuhan, dan keberanian menghadapi ketakutan
demi kebaikan orang lain. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi sebuah
pandangan ilmiah bagi industri gim dan penikmat gim agar lebih kritis
dalam memahami pesan dan nilai yang terkandung dalam sebuah gim agar

tidak hanya dilihat sebagai media hiburan semata.
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B. Saran

Penelitian ini hanya memfokuskan pada analisis visual dan narasi
dalam gim FAITH. Oleh karena itu, untuk penelitian selanjutnya,
disarankan untuk memperdalam kajian pada aspek mekanisme permainan
atau pendekatan ludologi, agar dapat menganalisis cara permainan
membangun makna melalui interaksi pemain. Kajian selanjutnya juga
dapat diarahkan pada simbolisme demonologi, mengingat gim yang diteliti
mengandung banyak unsur dan tanda yang berkaitan dengan tema tersebut.
Penelitian selanjutnya juga disarankan untuk menginkorporasikan teori
Seeing-in dari Richard Wollheim mengenai representasi piktorial untuk
memperluas kajian visual dalam medium gim. Pendekatan tersebut masih
relatif jarang ditemukan dalam penelitian DKV dan game studies,
khususnya dalam konteks analisis visual gim, sehingga berpotensi

memberikan kontribusi tambahan terhadap pustaka akademik.
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