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Abstrak
Film animasi 3D tidak hanya berfungsi sebagai media hiburan, tetapi juga sebagai sarana
penyampaian emosi dan kondisi sosial melalui pendekatan visual. Penelitian ini bertujuan
untuk mengimplementasikan tonal saturasi rendah pada elemen visual film animasi 3D
"2%” dalam mem perkuat kesan kesedihan. Penelitian ini berfokus pada penerapan tonal
pada elemen visual, meliputi karakter, lingkungan, pencahayaan, dan grading, agar
suasana yang dibangun selaras dengan narasi perjuangan seorang ayah dalam
menyelamatkan anaknya di lingkungan kota yang kumuh, penuh polusi, dan berada dalam
kondisi sosial ekonomi yang sulit. Metode yang digunakan adalah Design-Based
Research, dengan tahapan perancangan, implementasi, dan evaluasi visual terhadap
scene yang telah dibuat. Tonal dengan saturasi rendah diterapkan melalui pengolahan
warna, kecerahan, dan keseimbangan visual pada setiap elemen scene untuk mendukung
kesan muram dan emosional. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan tonal
dengan saturasi rendah mampu memperkuat atmosfer sedih sekaligus
merepresentasikan kondisi sosial yang berat dalam film animasi 3D “2%”. Dengan
demikian, tonal visual tidak hanya berfungsi sebagai unsur estetis, tetapi juga sebagai
penopang utama dalam membangun makna dan emosi pada karya animasi.

Kata kunci: tonal, saturasi rendah, kesan sedih, film animasi 3D, scene visual.

Abstract
3D animated films function not only as entertainment media, but also as a means of
conveying emotion and social conditions through visual approaches. This study aims to
implement low-saturation tones to strengthen the impression of sadness in the 3D
animated film “2%.” The study focuses on the application of tone to the visual elements of
a scene, including characters, environment, lighting, and grading, in order to create an
atmosphere that aligns with the narrative of a father’s struggle to save his daughter in an
urban setting characterized by slum conditions, pollution, and difficult socioeconomic
circumstances. The method used in this study is Design-Based Research, which consists
of the stages of design, implementation, and visual evaluation of the completed scenes.
Low-saturation tones are applied through the treatment of color, brightness, and visual
balance in each scene element to support a somber and emotional atmosphere. The
results of the study show that the implementation of low-saturation tones is able to
strengthen the sad atmosphere while also representing the harsh social conditions
depicted in the 3D animated film “2%.” Therefore, visual tone functions not only as an
aesthetic element, but also as a key component in constructing meaning and emotion in
animated works.
Keywords: tone, low saturation, sadness, 3D animated film, visual scene.
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PENDAHULUAN 

I
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Animasi 3D tidak hanya berfungsi sebagai media hiburan, tetapi juga sebagai medium
visual yang mampu menyampaikan emosi, suasana, dan makna sosial melalui
pengolahan unsur-unsur visual dalam scene. Dalam kajian psikologi warna, respons
emosional terhadap warna dipengaruhi oleh hue, saturasi, dan brightness. Hal ini
menunjukkan bahwa warna merupakan elemen penting dalam membangun pengalaman
emosional penonton (Elliot, 2015; Wilms & Oberfeld, 2018).

Gambar 1.1 Inside Out 2 (Pixar)

Warna dengan saturasi dan brightness yang tinggi cenderung menimbulkan emosi yang
lebih kuat dan kesan yang lebih positif, sedangkan warna dengan saturasi rendah dan
brightness yang rendah cenderung menghasilkan suasana yang lebih muram dan kurang
menyenangkan (Valdez & Mehrabian, 1994; Wilms & Oberfeld, 2018). Dalam konteks film
animasi, warna tidak hanya berfungsi sebagai unsur estetis, tetapi juga sebagai sarana
penyampaian pesan dan pembentuk suasana visual. Gayego, Lutfianti, dan Amalia (2022)
menjelaskan bahwa penggunaan warna dalam animasi memiliki pengaruh besar
terhadap penyampaian pesan dan suasana kepada penonton, karena warna dapat dipilih,
dikombinasikan, dan disesuaikan dengan karakter maupun emosi yang ingin ditampilkan.

Latar Belakang
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Film animasi 3D “2%” mengangkat kisah perjuangan seorang ayah yang berusaha
menyelamatkan anaknya, Mira, di tengah kota yang dipenuhi polusi. Ayah dan Mira
digambarkan sebagai bagian dari masyarakat kelas bawah yang hidup di lingkungan
kumuh dan berada dalam tekanan sosial ekonomi yang berat. Situasi tersebut menuntut
pendekatan visual yang tidak hanya mendukung narasi kesedihan, tetapi juga mampu
merepresentasikan suasana sosial yang keras, penuh keterbatasan, dan menekan secara
emosional. Dalam konteks ini, elemen visual scene seperti karakter, environment, lighting,
dan grading perlu diolah secara terpadu agar mampu membangun kesan sedih yang
sesuai dengan dunia cerita film.

Berdasarkan hal tersebut, implementasi tonal dengan saturasi
rendah dipandang relevan untuk diterapkan dalam film animasi
3D “2%”. Tonal dengan saturasi rendah tidak hanya berpotensi
memperkuat kesan sedih, tetapi juga dapat mendukung
representasi visual terhadap lingkungan sosial yang suram dan
penuh tekanan. Oleh karena itu, penelitian ini berfokus pada
implementasi tonal dengan saturasi rendah pada elemen visual
scene, meliputi karakter, environment, lighting, dan grading,
guna menguatkan kesedih pada film animasi 3D “2%”.

5

Gambar 1.2 spider-man across the spider-verse (Sony)

Gambar 1.3 wall-e (Disney)
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Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas,
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah:
bagaimana implementasi tonal dengan saturasi rendah
pada elemen visual dapat menguatkan kesan sedih
pada film animasi 3D “2%”?

Rumusan Masalah
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Tujuan penelitian ini adalah merancang dan menerapkan
tonal dengan saturasi rendah pada elemen visual untuk
menguatkan kesan sedih pada film animasi 3D “2%”.

Tujuan
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Manfaat dari penelitian ini sebagai berikut: 
Menambah wawasan mengenai penggunaan tonal dengan
saturasi rendah dalam membangun kesan sedih pada film
animasi 3D.
Menjadi referensi bagi animator dan kreator visual dalam
mengolah elemen scene untuk mendukung penyampaian
emosi dan suasana pada karya animasi.

Manfaat
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