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ABSTRAK

Warna merupakan elemen visual yang sangat penting dalam pembuatan

sebuah background pada film animasi. Setiap warna memiliki arti yang

berbeda, sehingga sebuah warna dapat menciptakan visual yang dapat

memberikan makna secara non verbal. Penelitian ini berfokus pada

pembuatan visual background dengan mengimplementasikan teori

psikologi warna yang bertujuan untuk mempertegas sifat karakter.

Penelitian ini menggunakan metode quasi eksperimental dengan

pendekatan kualitatif environmental, sehingga  menghasilkan warna

yang sesuai dan dapat mempertegas sifat karakter yang ditampilkan.

Psikologi Warna, Background, Warna Hangat, Warna Dingin
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LATAR
BELAKANG

6

Dalam film animasi, penyampaian karakter atau sifat tokoh tidak hanya

bergantung pada dialog dan gestur fisik semata. Keberhasilan penyampaian

pesan visual sangat dipengaruhi oleh elemen pembangun di sekitar tokoh, salah

satunya adalah background. Background sering kali dianggap sebagai elemen

pendukung pasif, padahal elemen ini memegang peran visual yang besar dalam

sebuah shot animasi. Oleh karena itu, pengaturan elemen visual pada latar

belakang menjadi krusial dalam membangun atmosfer cerita dan mempertegas

karakteristik tokoh yang ada di dalamnya.

Salah satu elemen visual paling kuat dalam memengaruhi psikologis manusia

adalah warna. Setiap warna memiliki makna psikologis yang berbeda-beda.

Penggunaan warna dapat mengekspresikan objektif dari sebuah media

komunikasi visual atau media komunikasi grafis (Pujiriyanto, 2005). Dalam konteks

sinematografi dan desain visual, implementasi teori psikologi warna pada latar

belakang berfungsi sebagai alat penceritaan visual tanpa kata-kata. Dengan

memanipulasi warna pada background, pembuat film dapat mengarahkan

ekspektasi dan penilaian penonton terhadap sifat asli karakter.

Untuk menciptakan visual background yang menarik perlu memahami psikologi

dari setiap warna. Setiap warna memiliki makna psikologis yang berbeda-beda.

Menurut Jill (2002), secara psikologis, warna hangat dikaitkan dengan keceriaan

dan kenyamanan. Selain itu, menurut Purbasari et al. (2014), secara keseluruhan

warna-warna dingin secara umum memiliki makna ketenangan. 

Terdapat pengaruh yang signifikan penggunaan warna yang tepat terhadap

persepsi penonton. Oleh karena itu, penggunaan warna berdasarkan makna

psikologis berperan penting untuk bisa mempertegas sifat karakter yang

ditampilkan pada film animasi.
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RUMUSAN
“Mengapa dalam pembuatan visual background perlu menggunakan

warna berdasarkan makna psikologis.”

MASALAH

Dalam film animasi pembuatan visual background dengan

menggunakan warna yang biasa kurang bisa mempertegas sifat

karakter, oleh karena itu diibuatlah rumusan masalah sebagai berikut.

8
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TUJUAN

2.Mempertegas sifat karakter yang ditampilkan dengan

menggunakan warna-warna yang sesuai.

1.Menciptakan daya tarik pada animasi yang dibuat dengan

memvisualisasikan background menggunakan warna yang

sesuai dengan sifat karakter.

MANFAAT

1.Sebagai penelitian baru mengenai penerapan teori psikologi

warna dalam pembuatan visual background.

2.Menyampaikan narasi cerita pada animasi tanpa dialog.

109
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