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Kesimpulan

Dapat disimpulkan bahwa penggunaan warna dengan
mengimplementasikan teori psikologi warna pada pembuatan background

terbukti dapat mempertegas sifat karakter.

Pemilihan warna dalam pembuatan background menggunakan warna
hangat dan dingin karena secara psikologis warna tersebut memiliki makna
yang sesuai dengan sifat karakter pada film animasi “Never Alone”,
seperti karakter Andin dengan sifat ceria menggunakan warna hangat
dan karakter Argha dengan sifat penyendiri menggunakan warna dingin,
sehingga digunakanlah warna tersebut untuk mempertegas sifat karakter

yang ditampilkan.

Saran

Meskipun penggunaan warna dengan mengimplementasikan teori psikologi
warna pada pembuatan background terbukti dapat mempertegas sifat
karakter, namun penggunaan warna hangat dapat menimbulkan kesan
warna pucat sehingga terlihat kurang menarik. Oleh karena itu, untuk
penggunaan warna hangat perlu diperhatikan saturasinya sehingga dapat

menciptakan warna yang lebih hidup.
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