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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji implementasi color script sebagai panduan dalam
menjaga konsistensi warna serta menyampaikan mood pada background film animasi 2D
berjudul “Too Fast™, Dalam produksi animasi, warna memiliki peran penting tidak hanya
sebagai clemen visual, tetapi juga scbagai media komunikasi emosional. Namun, tanpa
perencanaan yang sistematis, penggunaan warna background seringkali menjadi tidak
Konsisten dan kurang efektif dalam mendukung narasi. Metode penelitian menggunakan
Practice-Based Research, dengan metodologi perancangan film Graham Wallas(Persiapan,
Inkubasi, Tluminasi, dan Verifikasi). Hasil penelitian ini adalah background yang diharapkan

wpaikan mood kepada penonton daanalisis efekiivitas color script scbagai
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji implementasi color script
sebagai panduan dalam menjaga konsistensi warna serta
menyampaikan mood pada background film animasi 2D berjudul “Too
Fast”. Dalam produksi animasi, warna memiliki peran penting tidak
hanya sebagai elemen visual, tetapi juga sebagai media komunikasi
emosional. Namun, tanpa perencanaan yang sistematis, penggunaan
warna ba?ground seringkali menjadi tidak kbn\i:nsten dan kurang efektif
n

dalam m q{ﬁkunggp,arasi gt/de penelit%n enggunakan Practice-
perancangan film Graham

—) —

Kata kunci: Color Script, Konsistensi Warna, Background Animasi
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A. Latar Belakang

Perkembangan industri animasi 2 dimensi saat ini diminati banyak
kalangan karena animasi adalah salah satu media yang menyuguhkan
pengalaman visual yang menyenangkan. Dalam menikmati pengalaman
film animasi, unsur-unsur di dalamnya seperti karakter dan cerita
memiliki daya tarik tersendiri yang dapat menarik perhatian penonton.
Selain karakter dan cerita, background mén'adi salah satu unsur penting
dalam sebuah film animasi. Bg%f?gﬁ'ng 5 ~dalam animasi memiliki

— \ ‘ T atam 6
a rﬁ@fgd ‘dl dabﬁT(‘-\me dengan

fungsi tersendiri sebag; )rpénap
varna (Gelar

/

[ &)
Pembuatan backgrouqd rr}\gamiliki b@m"t\a\lﬁéﬁ"'yang"ﬁem ng. Salah
satu tahap yang s%?\i\n@\dilé%ati adalaﬁ \penggunaan color script pada
background. Menurut Blazer (2016), c;9/or script adalah gamt;gvr?n besar

visual berupa rangk}a\ian urutan aye \gj ncang untuk sebuah

film. Dengan adanya color script, setia £ miliki panduan warna
yang jelas sehingga ke nsi arna dapat
terjaga. Penggunaan color script u-dalam memberikan

rencana atau pemetaan visua
penggunaan warna yang dimasukkan kedalam sebuah scene film
animasi.

menampilkan unsur alg"r/ry;”jlingkungan af pénggunaahf‘\
Anugerah, 2020). /{{ ( '




Dalam praktik produksi, color script digunakan sebagai acuan awal dan
pemetaan warna mood dalam scene animasi. Namun demikian, dalam
implementasinya tidak selalu menggunakan color script secara ketat
sebagai satu-satunya acuan. Pada proses produksi dan pasca produksi,
sering dilakukan penyesuaian lagi seperti pengolahan lighting dan color
grading untuk memperkuat penyampalan mood dan atmosfer visual.

Dalam proses produ} ek animasi “Too Fast”, implementasi

i pa utama untuk menjaga
konsistenzu/ m yampalk ood tanpa bergantung
pada el(é lorasi visual Ianju an

X7

Berdasérké‘ﬁ latar belal'( but penelitian ini dilakukan untuk
meng aJI b§ga|m\@a |m - a3| color script sebagai panduan utama
dapatstQJaga konsiste . arna’ dan menyampaikan mood pada
background-film n:u animasi 20




B. Rumusan Masalah

1.Bagaimana proses perancangan color script pada film pendek
animasi 2D?

2.Bagaimana efektifitas implementasi color script sebagai alat kontrol
konsistensi warna background dan penyampaian mood?

script sebagai pandua
konsistensi warna dan da

1.Menjelaskan proses perancangan color script sebagai panduan
utama dalam produksi fim animasi 2D

2.Menganalisis efektivitas penggunaan color script dalam
menyampaikan mood pada background animasi 2D tanpa
eksplorasi visual lanjutan.




D. Manfaat

1.Memberikan panduan tambahan bagi animator dalam menjaga
konsistensi warna atau atmosfer warna pada background animasi.

2.Menampilkan background yang dapat membantu menyampaikan
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