BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Revitalisasi interior Museum Bahari Jakarta Utara sebagai
bangunan cagar budaya golongan A (utama) telah berhasil dilakukan
dengan mempertimbangkan nilai historis yang tinggi sekaligus pemenuhan
kenyamanan pengunjung. Kondisi museum yang sebelumnya Kurang
teratur dalam penyajian koleksi, alur sirkulasi, serta minimnya aspek
spasial dan keamanan, telah diselesaikan melalui perancangan ulang ini.
Melalui penerapan pendekatan desain imersif dan interaktif dengan konsep
“Arung Samudra Nusantara” peracangan ini mampu menghadirkan
pengalaman ruang yang edukatif, menyenangkan dan tetap menjaga
karakter historis bangunan. Konsep tersebut menuntun pengunjung
menjelajahi alur cerita kebaharian secara tematik dan urut, sekaligus

mengingatkan kembali pada kejayaan indonesia sebagai bangsa bahari.

B. Saran

1. Bagi pengelola museum.
perlu dilakukan pengecekan dan perawatan berkala terhadap
material interior serta perangkat multimedia interaktif. Selain itu,
disarankan adanya pembatasan jumlah pengunjung per sesi ruang
pameran untuk menjaga efektivitas teknologi imersif sekaligus
mempertahankan kenyamanan pengunjung dalam ruang.

2. Bagi pelaksanaan konstruksi (kontraktor atau tim ahli).
Penting untuk melakukan koordinasi dengan tim ahli cagar budaya,
serta memastikan metode pemasangan furnitur dan display
menggunakan sistem berdiri sendiri (knock down). hal ini
bertujuan agar tidak merusak dinding maupun tiang kayu

bersejarah.
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3. Bagi penulis dan peneliti selanjutnya. diharapkan dapat
mengeksplorasi lebih jauh untuk ruang-ruang lain yang belum
dibahas, serta melakukan penelitian lanjutan mengenai efektifitas
psikologis desain imersif terhadap tingkat pemahaman informasi
sejarah, khususnya pada anak-anak atau generasi muda di museum

sejenis
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