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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian mengenai makna visual kostum dalam 

perkembangan karakter tokoh utama pada film Wicked (2024) menggunakan 

analisis semiotika Roland Barthes, dapat disimpulkan bahwa rumusan masalah 

penelitian berhasil terjawab melalui identifikasi makna denotasi, konotasi, dan 

mitos pada kostum Elphaba dan Glinda serta keterkaitannya dengan tahapan 

positive change arc K.M. Weiland. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pada kostum film Wicked, makna 

denotasi tampak melalui aspek visual yang dapat diamati secara langsung, 

seperti model pakaian, warna, siluet, material, tekstur, aksesori, dan detail 

desain kostum. Makna konotasi muncul melalui pemaknaan unsur-unsur visual 

tersebut dalam kaitannya dengan perkembangan karakter dan konteks naratif. 

Sementara itu, makna mitos terlihat melalui nilai dan cara pandang budaya yang 

memengaruhi bagaimana karakter dipahami oleh penonton. 

Temuan penelitian menunjukkan bahwa kostum dalam film Wicked 

tidak hanya berfungsi sebagai identitas visual tokoh, tetapi juga sebagai sistem 

tanda yang membantu membangun perkembangan karakter sepanjang cerita. 

Warna, siluet, tekstur, material, dan detail kostum digunakan untuk 

menunjukkan perubahan karakter, cara pandang, serta posisi tokoh dalam alur 

cerita. 
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Perkembangan karakter dalam Wicked divisualisasikan melalui dua pola 

yang berbeda. Elphaba berkembang melalui konsistensi tanda-tanda visual yang 

maknanya berubah seiring perkembangan cerita. Warna hitam dan tekstur 

organik yang hadir secara konsisten sejak awal hingga akhir film tidak 

mengalami perubahan visual yang signifikan, tetapi mengalami perubahan 

makna. Pada awal cerita, unsur-unsur tersebut merepresentasikan keterasingan, 

perlindungan diri, dan perbedaan. Namun pada akhir cerita, unsur yang sama 

menjadi simbol kekuatan, keberanian, dan penerimaan terhadap identitas 

dirinya. Dengan demikian, perkembangan karakter Elphaba dibangun melalui 

perubahan makna dari tanda-tanda visual yang tetap dipertahankan sepanjang 

cerita. 

Sementara itu, perkembangan karakter Glinda lebih banyak ditunjukkan 

melalui perubahan tampilan kostum yang mencerminkan perubahan sikap dan 

cara pandangnya sepanjang cerita. Dari kostum yang sangat terstruktur, formal, 

dan berorientasi pada citra sosial di awal film, tampilan Glinda secara bertahap 

menunjukkan sisi yang lebih personal dan emosional. Meskipun demikian, 

perkembangan karakter Glinda belum sepenuhnya selesai karena film Wicked 

(2024) merupakan bagian pertama dari dua film. Pada akhir cerita, Glinda mulai 

mempertanyakan sistem yang selama ini ia yakini, tetapi belum sepenuhnya 

meninggalkannya. 

Penelitian ini juga menunjukkan bahwa kostum dalam film Wicked 

digunakan untuk mempertanyakan mitos visual yang telah lama berkembang 

dalam budaya populer Barat. Penampilan yang gelap, berbeda, dan 
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diasosiasikan dengan figur penyihir tidak selalu merepresentasikan kejahatan, 

sementara penampilan yang cerah, feminin, dan glamor tidak selalu 

merepresentasikan kebaikan. Melalui kostum Elphaba dan Glinda, film 

menunjukkan bahwa penilaian terhadap seseorang tidak dapat didasarkan hanya 

pada penampilan visual yang terlihat di permukaan. 

Dengan demikian, dapat ditegaskan bahwa kostum dalam film Wicked 

memiliki peran penting dalam membangun perkembangan karakter tokoh 

utama. Kostum tidak hanya berfungsi sebagai elemen estetis, tetapi juga sebagai 

sistem tanda yang membantu menyampaikan makna dan perkembangan 

karakter melalui hubungan antara denotasi, konotasi, dan mitos. Oleh karena 

itu, analisis semiotika Roland Barthes terbukti relevan untuk digunakan dalam 

mengkaji kostum film sebagai bagian dari konstruksi makna dalam narasi film. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa 

saran yang dapat diberikan untuk penelitian selanjutnya maupun pengembangan 

kajian kostum film. 

Bagi peneliti selanjutnya, penelitian mengenai kostum dalam film 

Wicked dapat dilanjutkan pada film Wicked: For Good sebagai bagian kedua 

dari rangkaian cerita. Penelitian tersebut berpotensi memberikan gambaran 

yang lebih utuh mengenai perkembangan karakter Glinda yang dalam film 

Wicked (2024) masih berada dalam proses perubahan dan belum mencapai akhir 

perkembangan karakternya. 
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Selain itu, penelitian selanjutnya dapat membandingkan representasi 

kostum dalam Wicked versi panggung dan versi film untuk melihat bagaimana 

perbedaan medium memengaruhi pembentukan makna visual kostum. 

Penelitian juga dapat menggunakan pendekatan lain, seperti kajian representasi 

gender, analisis mise-en-scène, atau model semiotika yang berbeda untuk 

menghasilkan perspektif yang lebih beragam. 

Penelitian berikutnya juga dapat mengkaji hubungan kostum dengan 

unsur sinematik lain, seperti tata artistik, tata rias, pencahayaan, dan 

sinematografi. Hal tersebut penting karena makna kostum dalam film tidak 

bekerja secara mandiri, melainkan berinteraksi dengan berbagai unsur visual 

lain yang turut membentuk pemaknaan penonton. 

Bagi praktisi film dan perancang kostum, penelitian ini menunjukkan 

bahwa kostum tidak hanya berfungsi sebagai elemen estetis, tetapi juga sebagai 

media penyampaian makna yang dapat mendukung perkembangan karakter dan 

narasi. Warna, siluet, tekstur, material, maupun detail aksesori dapat menjadi 

tanda visual yang membantu penonton memahami perjalanan karakter apabila 

dirancang sesuai dengan konteks cerita dan perkembangan karakter yang 

ditampilkan. 
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