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A. KESIMPULAN

Penciptaan karya lukis ini berawal dari hobi penulis dalam berpetualang.
Dengan berpetualang, penulis diperkenalkan sudut pandang mengenai apa saja
pelajaran dan kebiasaan yang ada didalam aktivitas tersebut. Penulis begitu
menikmati hobi yang telah menjadi pilihannya, berawal dari petualangan
sederhana, hingga tumbuh rasa cinta dalam menjalani petualangan, sehingga dari
sana lahir ide dalam penciptaan karya seni lukis,. Lewat pengamatan dan
kebiasaan dalam aktivitas itu, penulis memiliki langkah untuk menceritakan
kembali tentang petualangan lewat karya seni lukis. Bercerita melalui media
lukisan dirasa menjadi hal yang segar dan sedikit nostalgia pada zaman lampau
yang mungkin pernah dilakukan seniman-seniman pendahulu, apalagi
mengingat di zaman yang sudah mengedepankan teknologi seperti saat ini, cerita
atau pengkisahan petualangan lebih sering dipublikasikan lewat media
berbentuk video yang dibagikan pada sosial media.

Dengan pendekatan teknik realistik yang penulis gunakan adalah formula
yang efektif untuk lukisan dengan gaya illustratif dan ditambah bumbu imajinatif.
Dimana pada aktivitasnya banyak momen yang berjalan tidak sesuai rencana dan
tidak terduga. Dari hobi yang menjadi latar belakang lalu menjadi ide penciptaan
dan digarap pada proses pembentukan dengan dilandasi unsur dan prinsip dasar
seni rupa. Untuk menerapkan konsep-konsep tersebut, penulis meenghadirkan
refernesi secara visual dan latar belakang beberapa seniman yang memiliki
cirikhas tersendiri, baik dari karakteristik objek lukisan, gaya, serta cara masing
-masing seniman mengkorelasi antara ide penciptaan untuk menjadi karya seni
lukis yang pesannya dapat tersampaikan dengan baik namun juga visualnya tetap
artistik dan enak dinikmati. Dengan referensi seniman seni rupa ini dinilai
mampu membantu pengerjaan karya seni lukis oleh penulis dangan metode

ilustrasi dan gaya imajinatif.
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B. KRITIK DAN SARAN

Tugas Akhir ini adalah proses perjalan berkarya penulis. Pada karya awal
ditunjukkan bahwa bagaimana proses berjalannya pengkaryaan, baik dari latar
belakang, ide penciptaan, ide perwujudan hingga ke proses berkarya. Di awal
diceritakan tentang bagaimana awal mula tema lukisan ini terjadi. Di
pertengahan dijelaskan mengenai cara mengkorelasi antara ide penciptaan dan
perwujudan karya yang disertai beberapa referensi seniman. Hingga di akhir-
akhir dijelaskan tentang apa saja yang dilakukan penulis pada proses
pembentukan karya seni lukis. Tentang alat dan bahan hingga ke langkah kerja.
Kemudian penulis menjelaskan mengenai deskripsi setiap karya yang dibuat.
Tentunya apa yang sudah digarap penulis masih memiliki beberapa kekurangan
yang perlu dikoreksi oleh penulis dan pengkritik, baik dalam segi visual, tulisan
maupun dalam proses penggarapan.

Pada awal penentuan visual di awal pengerjaan, mulanya penulis ingin
menampilkan visual pemandangan yang ditemui saat melakukan aktivitas
petualangan, setelah beberapa karya mulai dikerjakan munculah kebimbangan
dalam membangun cerita pada lukisan. Menurut penulis, karena ide dasar
lukisan mengarah pada petualangan, terasa ada yang kurang apabila tiada
pemeran utamanya, karenanya ditambahkan figur manusia yang berfungsi untuk
merepresentasikan apa saja yang dilakukan oleh seorang petualang pada
aktivitasnya. Setelah mencoba memasukan figur dalam karya lukis, penulis
merasa lebih nyaman dalam membangun ide cerita pada karya.

Dalam proses belajar mengenai Adventure, penulis merasa ilmu
pengetahuan lebih banyak dijumpai saat proses aktivitasnya. Semakin sering
dijalani secara tidak sadar semakin banyak juga pengalaman yang digapai,
kendati demikian hal itu tidak dapat berjalan dengan lancar apabila tidak
didukung dengan ilmu pengetahuan secara teori, baik lewat buku, media sosial
dan obrolan dengan orang lain. Dengan kerendahan hati penulis merasa masih
banyak kekurangan yang harus diperbaiki, dikritik dan penulis begitu
mengharapkan saran karena penulis begitu mencintai aktivitas tersebut,

kemudian akan menjalaninya dengan lebih baik kedepannya.
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