
 

BAB V 
KESIMPULAN DAN SARAN 

 
A.​ Kesimpulan 

​ Berdasarkan proses penciptaan yang telah dilakukan, dihasilkan 

Katalog Koleksi Boneka Museum Kolong Tangga Yogyakarta yang 

disusun berdasarkan pembagian vitrin koleksi di ruang pamer museum. 

Katalog ini memuat dokumentasi visual koleksi beserta informasi yang 

tersedia mengenai nama koleksi, ukuran, bahan, fungsi, dan asal-usul 

koleksi. Penyusunan katalog berdasarkan vitrin dilakukan untuk 

menyesuaikan dengan sistem penataan koleksi yang diterapkan oleh 

Museum Kolong Tangga Yogyakarta. Proses penciptaan dilakukan melalui 

tahapan pengumpulan data koleksi, observasi, dokumentasi, wawancara, 

pengelompokan koleksi, perancangan visual, produksi katalog, serta uji 

coba dan evaluasi. Dalam proses tersebut digunakan teori (Planning, 

Organizing, Actuating, dan Controlling) sebagai dasar pengelolaan 

tahapan penciptaan karya. 

Selain katalog, dihasilkan pula media interaktif pendamping berupa 

permainan silhouette matching yang dirancang untuk mendukung 

pengenalan koleksi boneka kepada pengunjung anak-anak. Uji coba 

dilakukan kepada beberapa anak usia 3 tahun hingga sekolah dasar kelas 1 

di Museum Kolong Tangga Yogyakarta. Berdasarkan hasil pengamatan 

selama uji coba, anak-anak menunjukkan ketertarikan terhadap permainan 

yang disediakan dan mencoba mencocokkan bentuk koleksi dengan siluet 

yang tersedia. Namun, beberapa peserta yang berusia lebih muda masih 

memerlukan pendampingan untuk memahami instruksi permainan maupun 

membaca informasi pada katalog. 

Melalui proses uji coba tersebut diperoleh temuan bahwa 

permainan lebih sesuai digunakan sebagai media pendamping yang 

terpisah dari katalog. Pemisahan ini membantu menjaga kondisi katalog 

sekaligus memungkinkan permainan digunakan secara lebih leluasa oleh 
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pengunjung. Dengan demikian, katalog dan permainan interaktif dirancang 

sebagai dua media yang saling melengkapi dalam penyajian informasi 

koleksi boneka di Museum Kolong Tangga Yogyakarta. 

B.​ Saran 

1.​ Bagi Mahasiswa / Akademisi 

a.​ Menjadikan karya ini sebagai referensi dalam pengembangan 

media informasi koleksi museum yang menggabungkan aspek 

dokumentasi, edukasi, dan interaktivitas. 

b.​ Mengembangkan penelitian atau penciptaan karya serupa dengan 

objek koleksi museum yang berbeda sehingga memperkaya kajian 

mengenai pengelolaan informasi koleksi. 

c.​ Mengkaji efektivitas media interaktif dalam meningkatkan 

pengalaman belajar pengunjung museum melalui penelitian yang 

lebih mendalam. 

d.​ Mengembangkan katalog berbasis teknologi digital atau 

multimedia sebagai alternatif penyajian informasi koleksi museum. 

2.​ Bagi Museum Kolong Tangga 

a.​ Menjadikan proyek katalog boneka ini sebagai contoh awal (pilot 

project) untuk mendata koleksi mainan lainnya di museum. 

b.​ Mengembangkan media interpretasi dan edukasi lainnya, seperti 

audio visual, video koleksi, atau media interaktif berbasis digital. 

c.​ Lebih memanfaatkan katalog sebagai media pendukung kegiatan 

edukasi museum bagi anak-anak, keluarga, maupun rombongan 

sekolah. 

3.​ Bagi Masyarakat 

a.​ Memanfaatkan katalog sebagai sarana untuk mengenal dan 

memahami koleksi museum secara lebih mendalam. 

b.​ Memanfaatkan media interaktif yang tersedia sebagai sarana 

belajar yang menyenangkan, khususnya bagi anak-anak.  
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