BAB YV
PENUTUP

A. KESIMPULAN

Hasil perancangan website katalog produk PERURI menggunakan metode
hybrid antara Design Thinking dan Design Sprint menunjukkan adanya fleksibilitas
dalam proses kreatifnya. Design Sprint memberikan kerangka kerja lima hari yabng
terskrtuktur untuk validasi ide, namun pada praktiknya, desainer akan selalu
memiliki ruang untuk melakukan improvisasi berdasarkan temuan di lapangan. Hal
tersebut dapat menunjukan bahwa pengembangan sebuagh desain tidak selalu
terbatas durasi waktu yang kaku, melainkan mengikuti kebutuhan pengguna dan
kompleksitas masalah yang dihadapi.

Perancangan website katalog produk PERURI ini bersifat iteratif, yang
menunjukan bahwa setiap tahapan bisa diulang kembali, bisa dilewati lebih dari
satu kali, guna mencapai solusi yang optimal. Oleh karena itu, pengembangan
belum tentu benar dan mutlak hasilnya. Desain website ini merupakan sebuah
hipotesis yang ahrus terus diuji, maka dari itu umpan balik user pada tahap user
testing diperlukan dan menjadi landasan dalam perancangan ini guna melakukan

perbaikan dan penyesuaisan desain secara berkelanjutan.

B. SARAN

Perancangan ini belum mencangkup pengembangan halaman detail produk;j
secara menyeluruh dan penuh untuk seluruh pillar bisnis PERURI, belum ada juga
integrasi back-end fungsional, penambahan mode gelap, audio, serta belum adanya
fitur aksesibilitas untuk pengguna dengan kebutuhan khusus. Aspek-apspek
tersebut sangat terbuka untuk dikembangkan kedepannya dan diteliti. Selain tiu,
penelitian selanjutnya dengan sampel yang lebih besar dan beragam, termasuk
responden dari luar Pulau Jawa aakn memberikan validasi yang lebih komprehensif.

Penelitian ini dapat menjadi referensi dalam penerapan metode hybrid Design
Thinking dan Design Sprint untuk perancangan media informasi digital seperti
website, diakrenakan dapat diterapkan sebagai solusi efisiensi waktu produksi dan

kedalaman riset pengguna.
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