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ABSTRAK
Penerapan skema warna Analogus dalam menampilkan adegan kilas balik pada adaptasi
komik Sultan Baabullah. Komik yang diadaptasi bertema semi sejarah sehingga terdapat
perubahan target audiens dari yang sebelumnya anak berumur 10-12 tahun menjadi
remaja berumur 13-16 tahun. Masalah yang diangkat adalah kurangnya dramatisasi pada
adegan kilas balik sehingga perlu menggunakan skema warna Analogus untuk memperkuat
sinematografi. Penelitian ini bertujuan untuk membahas adaptasi animasi dari komik
dengan penerapan skema warna analogus, yang pada media komik memiliki keterbatasan
secara transisi. Metodologi penelitian ini menggunakan metode ADDIE, yang meliputi
eksplorasi warna Analogus, proses alih wahana media, dan analisis visual komik. Hasil
penelitian ini adalah, animasi 2D yang menerapkan skema warna Analogus yang mampu
mendramatisasi adegan kilas balik. Kesimpulan penelitian ini adalah proses alih wahana
dapat mengubah beberapa elemen sinematografi pada prosesnya sehingga dapat
memperkuat elemen naratif yang ingin disampaikan.

Kata kunci: komik, sejarah, warna, adaptasi, animasi
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Industri animasi modern semakin banyak mengeksplor penceritaan yang beragam, salah satunya
melalui alih wahana. menurut Hartini (dalam Syarif, 2019). Perkembangan sastra indonesia beriringan
dengan kemajuan teknologi, salah satu tanda yang dapat dilihat adalah munculnya berbagai karya alih
wahana terutama media komik baik dari bentuk cetak ke film atau pun sebaliknya. Sesuai namanya,
alih wahana atau adaptasi karya secara garis besar adalah perubahan satu jenis kesenian ke dalam
jenis kesenian lain. 

Adaptasi dari media komik memiliki banyak keterbatasan dalam penceritaan salah satunya adalah
penyampaian adegan kilas balik yang harus dilakukan secara visual Scott Mccloud (1993:7). Sehingga
menjadi tantangan tersendiri dalam proses adaptasi atau alih wahana dari media komik menjadi
animasi. Transisi perubahan warna menawarkan solusi dengan menerapkan skema warna tertentu
pada adegan kilas balik sehingga memunculkan diferensiasi antara adegan utama dengan adegan kilas
balik, salah satunya adalah skema warna analogus. 

Penelitian ini berfokus pada penerapan skema warna analogus pada adegan kilas balik untuk proses
dramatisasi pada adaptasi komik menjadi animasi. Komik yang diangkat adalah tentang kisah heroik
Sultan Baabullah. Sultan Baabullah Datu Syah adalah anak tertua dari Sultan Khairun dengan Boki
Tanjung dan merupakan tokoh masyarakat daerah Ternate. (K. Subroto: 2016). Adaptasi ini dibuat
untuk memperluas keterjangkauan dari komik ini menjadi referensi untuk sejarah Sultan Baabullah
yang ada di Ternate. 

Latar Belakang
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Berdasarkan identifikasi latar belakang yang diuraikan, rumusan masalah penelitian ini adalah :
Bagaimana warna analogus dapat mendramatisasi adegan kilas balik pada animasi “Sultan Baabullah”?

Rumusan Masalah

Menerapkan skema warna Analogus untuk mendramatisasi adegan kilas balik  pada film animasi dan
mengadaptasi kisah Sultan Baabullah dalam bentuk animasi. 

Tujuan

Manfaat dari penelitian ini adalah untuk menambah referensi tentang penerapan skema warna
analogus pada sebuah film animasi dan menambah referensi tentang kisah kepahlawanan Sultan
Baabullah

Manfaat
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