A

BAB V
PENUTUP

Kesimpulan

Penerapan Desain Partisipatif sebagai upaya optimalisasi ruang
belajar dengan melibatkan pengguna, yaitu siswa di Sanggar Anak Alam
(SALAM), membuktikan bahwa siswa memiliki kemampuan dan
pengalaman yang baik dalam merasakan dan menyampaikan kondisi ruang.
Hasil pelaksanaan Desain Partisipatif yang telah dilaksanakan siswa
menunjukan kesamaan permasalahan ruang, hal ini menandakan bahwa
siswa memiliki pengalaman dan pemahaman yang serupa terhadap kondisi
ruang belajar yang mereka miliki. Selain itu, dalam pelaksanaan Desain
Partisipatif pemilihan metode dan penentuan lingkup keterlibatan anak-anak
juga menjadi hal yang penting agar prosesnya dapat berjalan sesuai dengan
tujuan yang direncanakan.

Metode menggambar partisipatif terbukti menjadi pendekatan yang
efektif dalam proses Desain Partisipatif. Melalui metode ini, para siswa dapat
menyampaikan aspirasi mereka dengan baik, terutama bagi siswa yang
cenderung memiliki rasa malu ketika harus menyampaikan pendapat.
Meskipun selama proses berlangsung siswa tetap didampingi oleh fasilitator
penelitian, namun sebagian besar lembar kerja dipenuhi oleh hasil coretan
dan gambar yang dibuat langsung oleh siswa. Dalam pelaksanaan
menggambar partisipatif, peneliti juga harus mengakui bahwa siswa
memiliki keterbatasan selama proses menggambar, disinilah peran fasilitator
penelitian harus mampu menjembatani fenomena tersebut.

Perlu diakui pula menggambar partisipatif juga mempermudah
peneliti dalam menerjemahkan gagasan siswa, karna visual yang dihasilkan
dapat langsung dijadikan dasar dalam penyusunan strategi dan rekomendasi
desain. Peneliti hanya perlu menyempurnakan visual yang dihasilkan
sehingga prose penerjemahan ide menjadi lebih mudah dipahami dalam
lingkup desain. Secara keseluruhan terjemahan Desain Partisipatif dikatakan
sangat mempermudah dan membantu peneliti dalam menghasilkan strategi

dan rekomendasi desain yang lebih sesuai dengan kebutuhan siswa.
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Sebagai akhir, penerapan Desain Partisipatif juga membuktikan dapat
meningkatkan rasa memiliki (sense of belonging) pengguna terhadap ruang.
Hal ini dibuktikan saat peneliti kembali melakukan pengamatan Gedung
Petruk setelah desain partisipatif selesai dilaksanakan, dan menemukan
adanya perubahan pada beberapa elemen yang sebelumnya menjadi sorotan
siswa saat mengidentifikasi permasalahan ruang. Perubahan tersebut terlihat
pada bagian lantai yang sudah diganti dengan vinyl roll baru dan perbaikan
pada sisi dinding dengan menambahkan penutup bagian dalam menggunakan
triplek yang dicat berwarna putih. Meskipun perbaikan belum sepenuhnya
sesuai dengan usulan siswa, namun hal tersebut membuktikan bahwa dengan
Desain Partisipatif, khususnya melalui proses kolaborasi, secara tidak
langsung dapat meningkatkan kepekaan dan kepedulian pengguna terhadap
ruang yang mereka gunakan.

Saran

Meskipun menggambar partisipatif tergolong mudah dalam
penerapannya, penelitian ini  masih memiliki kekurangan dalam
menyediakan bahan yang dapat mengakomodasi siswa agar dapat
menuangkan idenya secara maksimal. Peneliti tidak menyediakan
perlengkapan tambahan seperti halnya pensil warna yang dapat membantu
siswa dalam meningkatkan kreativitas dan mengekspresikan gagasan mereka
dengan lebih baik. Oleh karena itu, diperlukan kesiapan yang matang dalam
penyediaan alat dan bahan agar prosesnya dapat berjalan optimal.

Penelitian ini memiliki keterbatasan karena belum dilakukannya
evaluasi oleh partisipan, sehingga strategi dan rekomendasi desain yang
dihasilkan belum dapat divalidasi secara langsung maupun diterjemahkan ke
dalam visualisasi yang lebih realistis, seperti model tiga dimensi maupun
hasil render visual. Oleh karena itu, peneliti berharap agar pada penelitian
selanjutnya dapat dilakukan evaluasi oleh partisipan, sehingga strategi dan
rekomendasi desain dapat disempurnakan dan diwujudkan dalam bentuk
visual yang lebih nyata. Selain itu, penelitian selanjutnya diharapkan mampu
mengembangkan dan menguji metode Desain partisipatif, khususnya pada

kelompok masyarakat yang masih minim akses terhadap layanan desain.
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