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A. Kesimpulan

Perancangan Bali Beach Country Club dengan pendekatan immersive
experiential merupakan upaya menghadirkan fasilitas sport bar dan restoran yang
tidak hanya berorientasi pada pemenuhan kebutuhan fungsional pengguna, tetapi
juga pada penciptaan pengalaman ruang yang mampu memberikan kesan
mendalam melalui keterlibatan berbagai indra. Konsep yang diterapkan
mengangkat tema sport entertainment yang diwujudkan melalui integrasi elemen
visual, auditori, taktil, olfaktoriy” dan gustatory ke dalam desain interior.
Penerapan pendekatan tersebut bertujuan untuk menciptakan pengalaman yang
lebih dari sekadar aktivitas menonton pertandingan atau bersantap, melainkan
menghadirkan suasana yang mampu- meningkatkan keterlibatan pengunjung
terhadap aktivitas yang berlangsung di dalam ruang.

Melalui pendekatan dan konsep-yang diterapkan, Bali' Beach Country Club
diharapkan dapat menjadi destinasi sport bar dan restoran pilihan bagi wisatawan
maupun - penggemar olahraga di kawasan ITDC Nusa Dua, Bali. Selain
menyediakan fasilitas untuk menikmati tayangan olahraga, perancangan ini juga
menawarkan pengalaman ruang yang berbeda melalui penerapan konsep
immersive circuit berbasis multisensoric Dengan demikian, Bali Beach Country
Club diharapkan mampu menjadi alternatif hiburan yang memberikan
pengalaman menonton dan bersantap yang lebih-menarik serta berkesan

dibandingkan fasilitas se¢jenispada umumnya.

B. Saran
1. Diharapkan Perancangan selanjutnya mampu mengakomodasi stimulasi
terhadap kelima indra secara lebih proporsional, sehingga pengalaman
imersif yang terbentuk tidak bertumpu pada satu jenis rangsangan sensorik
saja. Keseimbangan dalam penyajian rangsangan visual, auditori, taktil,

olfaktori, dan gustatory dapat meningkatkan kualitas pengalaman
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pengguna karena setiap indra berkontribusi dalam membangun persepsi
ruang yang lebih menyeluruh.

. Perancangan selanjutnya diharapkan diawali dengan pengembangan
konsep dan gagasan desain yang lebih mendalam, sehingga arah
perancangan, tujuan desain, dan strategi penerapan elemen ruang dapat
terdefinisi dengan jelas sejak tahap awal. Kematangan konsep akan
mempermudah proses pengambilan keputusan pada tahap pengembangan
desain, menjaga konsistensi antara ide dan hasil akhir, serta meningkatkan

kualitas solusi desain yang dihasilkan.
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