BABV
PENUTUP
A. Kesimpulan

Penelitian proses alih wahana kuda pacu Jepang ke dalam karakter gim
Umamusume: Pretty Derby berfokus pada tiga sampel karakter Trainee yang
dipilih berdasarkan tingkat popularitasnya di kalangan penggemar. Berdasarkan
hasil angket yang disebarkan penulis, ketiga sampel karakter yang didapat
adalah Oguri Cap, Haru Urara, dan Gold Ship. Penelitian ini menggunakan teori
manga matrix dari Hiroyoshi Tsukamoto serta teori alih wahana dari Sapardi
Djoko Damono untuk menganalisis dekonstruksi desain karakter, aspek
perubahan yang terjadi selama proses adaptasi media, serta konteks sosial dan
budaya yang melatarbelakanginya. Melalui pendekatan tersebut, penulis
menemukan bahwa proses alih' wahana dalam Umamusume menghasilkan
berbagai bentuk perubahan yang meliputi perubahan bentuk wahana, target
audiens, latar kejadian, visual, peran, dan watak karakter. Meskipun mengalami
berbagai penyesuaian, karakter-karakter dalam gim tetap mempertahankan
identitas dasar serta karakteristik unik dari ~kuda pacu asli yang
direpresentasikannya. Sementara itu, aspek perubahan yang terjadi pada
karakter gim didasari dari presferensi target audiens media baru, yaitu generasi
muda yang familiar dengan budaya populer Jepang.

Berdasarkan hasil analisis tersebut, dapat disimpulkan bahwa proses
alth wahana penggambaran kuda pacu asli ke dalam karakter Umamusume
melibatkan proses antropomorfisme, yaitu pengatribusian karakteristik
manusia ke dalam karakter yang didasarkan pada kuda pacu nyata.
Penggambaran karakter tidak hanya merepresentasikan karakteristik kuda pacu
aslinya, tetapi juga mengalami perubahan agar sesuai dengan preferensi target
audiens sehingga dapat menciptakan karakter yang dekat secara emosional
kepada audiens tersebut. Kedekatan emosional antara audiens dengan karakter

juga memengaruhi peningkatan perhatian, kepedulian, serta keterlibatan
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penggemar terhadap kuda pacu asli yang menjadi sumber inspirasi karakter,
baik di Jepang maupun di tingkat internasional.

Dalam proses penyusunan penelitian ini, penulis mengalami beberapa
kendala yang memengaruhi proses pengumpulan dan interpretasi data. Salah
satu kendala utama adalah banyaknya sumber referensi terkait pacuan kuda dan
budaya Jepang yang berasal dari Jepang dan menggunakan Bahasa Jepang.
Penulis menyadari adanya keterbatasan bahasa sehingga penulis harus
mengandalkan alat bantu penerjemah seperti Google Translate dan ChatGPT
untuk memahami informasi yang disajikan pada sumber tersebut. Penggunaan
alat bantu penerjemah memungkinkan terjadinya kesalahan penerjemahan atau
ketidakakuratan makna sehingga dapat memengaruhi akurasi data dan
interpretasinya.

Kendala lain yang dihadapi penulis adalah adanya keterbatasan sumber
informasi yang konkrit mengenai kuda pacu yang dijadikan objek penelitian.
Tidak semua kuda memiliki dokumentasi resmi yang lengkap, seperti film
dokumenter, wawancara mendalam, atau catatan dari sumber langsung
mengenai perilaku kuda tersebut. Hal ini membuat penulis harus memanfaatkan
sumber tambahan seperti blog pribadi, unggahan media sosial, forum
penggemar, serta berbagai bentuk diskusi komunitas lainnya untuk dapat
memperoleh informasi mengenai karakteristik kuda pacu tertentu. Penulis
menyadari bahwa terdapat kemungkinan ketidaksesuaian informasi karena data
yang diperoleh dapat berupa interpretasi subjektif dari penggemar, pelatih,
maupun pihak lain yang dapat berbeda satu sama lain. Hal tersebut
memungkinkan munculnya narasi atau penggambaran karakteristik kuda yang
tidak sepenuhnya merepresentasikan perilaku asli kuda pacu yang dibahas.

Selain itu, penelitian ini juga memiliki keterbatasan dari waktu dan
tenaga penulis sehingga penulis tidak dapat membahas seluruh aspek dalam tiap
karakter secara rinci dan hanya memfokuskan penelitian pada sebagian aspek

perubahan tertentu yang dianggap paling relevan dengan tujuan penelitian.



167

B. Saran

Dalam proses penelitian ini, penulis menyadari bahwa terdapat

beberapa aspek yang dapat dikembangkan lebih lanjut melalui penelitian

berikutnya. Beberapa saran yang ingin disampaikan penulis adalah:

1.

Pembahasan dalam penelitian ini berfokus pada transformasi dan
perubahan yang terjadi dalam proses alih wahana kuda pacu Jepang ke
dalam karakter gim Umamusume: Pretty Derby, namun belum ada
pembahasan mendalam mengenai faktor-faktor yang menyebabkan desain
karakter dalam gim tersebut dinilai menarik atau tidak menarik oleh
pemain. Oleh karena itu, penelitian selanjutnya dapat menggunakan teori
lain yang dapat menjelaskan aspek tersebut atau melalui sudut pandang lain
seperti persepsi dari pemain gim Umamusume: Pretty Derby.

Gim Umamusume merupakan gim yang terus mengalami pembaruan, baik
dari penambahan karakter, cerita, maupun mekanisme permainan secara
berkala. Hal tersebut menyebabkan objek kajian dalam gim untuk terus
berubah seiring waktu. Oleh karena itu, diperlukan penelitian lanjutan
untuk memperbarui data kajian mengenai karakter, cerita, maupun
fenomena sosial yang muncul dari perkembangan terbaru gim tersebut agar
hasil penelitian tetap relevan dengan kondisi terkini.

Penulis menyadari bahwa penelitian ini memiliki keterbatasan pada jumlah
responden yang digunakan dalam pengumpulan data. Jumlah responden
yang relatif sedikit memungkinkan hasil penelitian belum sepenuhnya
merepresentasikan  keseluruhan komunitas pemain Umamusume di
Indonesia. Oleh karena itu, penelitian selanjutnya diharapkan dapat
melibatkan jumlah responden yang lebih luas dan agar mampu
menghasilkan analisis yang lebih mendalam serta dapat lebih
merepresentasikan komunitas penggemar Umamusume di Indoenesia

secara keseluruhan.
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4. Penelitian ini banyak menggunakan sumber asing yang berbahasa Jepang
sebagai acuan referensi. Namun, sebagai instrumen utama dalam penelitian
ini, penulis menyadari bahwa keterbatasan pemahaman Bahasa Jepang
dapat mempengaruhi tingkat akurasi pemaknaan dan interpretasi terhadap
data yang diperoleh. Oleh karena itu, penulis menyarankan penelitian
selanjutnya untuk mempersiapkan kemampuan pemahaman bahasa asing
yang lebih baik atau memanfaatkan alat bantu penerjemah yang memiliki
tingkat akurasi yang tinggi. Upaya tersebut diharapkan dapat
meningkatkan kualitas peneliti sebagai human instrumen penelitian serta
meningkatkan akurasi dalam proses penafsiran data dan memperkuat

kredibilitas hasil penelitian.
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2. Data Responden “Angket Awal Data Ketertarikan Pemain dengan Game
Umamusume: Pretty Derby dan Olahraga Pacu Kuda”

Jenis kelamin

16 responses

@ Laki - Laki
@ Perempuan
@ Tidak ingin menyebutkan

Usia

16 responses

® <15
@ 15-18
@ 19--24
@®>25

Di antara game berikut, gama mana saja yang pernah dimainkan?
16 responses

Umamusume: Pretty Derby 16 (100%)
Kantai Collection
Azur Lane

Girl's Frontline

Touken Ranbu

Arknights

20



Darimana anda tahu IP Umamusume: Pretty Derby?

16 responses

191

@ Dari rilisnya game server Jepang

@ Dari rilisnya game server Global
Dari anime / movienya

@ Dari MV / musiknya

@ Dari media promosional lain di media
sosial (channel youtube, kolaborasi
dengan brand, dsb)

Berapa lama anda telah bermain game Umamusume: Pretty Derby?

16 responses

4 bulan

3 bulan

3 months

Sekitar 3 bulan

3 bulan ?

5 bulan

4.5 tahun

Sekian bulan (lupa)

4 bulan (sejak juli)

3 BULAN
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Di server mana anda memainkan game tersebut?
16 responses

Server Jepang
Server Global

16 (100%)

Server Lainnya (Korea, Cina, dll)

20

Apa yang membuat anda tertarik bermain Umamusume: Pretty Derby?
16 responses

Style visual karakternya yang k...

Visual karakter yang cantik / m. ..

11 (68.8%)
Roster karakter yang perempu...

2 (12.5%)
Karakter yang didasarkan dari...

11 (68.8%)
Gameplay yang menarik

12 (75%)
Lore / Cerita karakter yang me...

5 (31.3%) I
GACHA

12.5

Apakah anda mengetahui bahwa karakter pada game Umamusume: Pretty Derby didasarkan dari
kuda pacu Jepang asli?

16 responses

® va
@ Tidak

)
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Dari 32 jumlah karakter trainee yang tersedia pada Umamusume: Pretty Derby server global versi

1.9.13 (tidak termasuk karakter alter), karakter mana yang paling disukai?
16 responses

Special Week
Silence Suzuka
Tokai Teio
Maruzensky
Oguri Cap

Gold Ship
Vodka

Daiwa Scarlet
Taiki Shuttle
Grass Wonder
Mejiro Mcqueen
El Condor Pasa
T.M. Opera O
Narita Brian
Symboli Rudolf
Air Groove

Biwa Hayahide
Mayano Top Gun
Mihono Bourbon
Mejiro Ryan
Rice Shower
Agnes Tachyon
Winning Ticket
Curren Chan
Sakura Bakushin O
Super Creek
Smart Falcon
Narita Taishin
Haru Urara
Matikanefukukitaru
Nice Nature
King Hale

0 (0%)
2 (12.5%)

9 (56.3%)

1 (6.3%)
2 (12.5%)

2 (12.5%)
1(6.3%)
1 (6:3%)

2 (12.5%)
2 (12.5%)

2(12.5%)

6 (37.5%)

Oguri : dapet highlight sebagai MC di satu season
Golsi : Meme, karakteristik konyol

Haru : Lore dia di 1l yg diadaptasikan ke in game characters

Oguri Cap: Fatty, Speed, Gourmand
Haru Urara: Just a little bean, just a little guy, look at her vibin

Maruzensky: Red Shift/LP1211-M

Daiwa Scarlet: karena design character yang menarik dan cantik
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Rice Shower: karena story nya yang menyentuh hati
Haru Urara: karena story yang menarik dan personality nya yang lucu dan

masih tetep happy walaupun kalah

Oguri Cap karena wataknya yang tahan banting setelah menonton cinderella
girls (terlihat normal tp aslinya unhinged?)
Agnes Tachyon kebalikan oguri terlihat gila tapi aslinya cukup relatable

(terutama di movie, "kegilaannya" untuk menutupi rasa frustasinya)

gold shower karena lucu aja, tidak bisa ditebak

Maruzensky : karena personalitynya menarik
Oguri cap : karena dia SSR pertama yg saya punya & anime CinGrey
Gold ship : karena sebelum kenal uma musume sudah suka dengan kelakuan

kuda aslinya

Oguri Cap is my G makan banyak menang banyak
Symboli rudolf because she's very cool

Mihono Bourbon karena mirip gundam

karena desain dan karakter yang menarik

McQueen: Karena saya pribadi suka karaktee yang seperti ojou, desuwa
Rice Shower: karena saya mengetahui cerita asli kudanya, saya berempati
dan desain karakternya saya suka

Super Creek: karena meme "goo goo baby" lalu saya tertarik untuk train

creek, eh jadi suka

Haru Urara : karena sifatnya yang pantang menyerah dan selalu tersenyum
bahkan setelah berulang kali kalah

Super Creek : Sifat keibuannya

Oguri Cap : Suka makan
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Silence suzuka: karena banyak alasan, secara desain karakter sangat amat
bagus, secara seiyuu(voice actor) nya juga sangat bagus, marika konou,
secara lore juga orang orang ada menyambungkan kisah silence suzuka
dengan ayrton senna, jumlah titel mereka masih kurang banyak padahal
mereka terbaik dari terbaik, warna membalap mereka juga sangat mirip, hari
kematian senna juga dekat/sama dengan hari kelahiran silence suzuka, sikap
karakter silence suzuka di game dan anime juga menarik, diam tapi semakin
membuka diri seiring semakin dekat

Haru urara: karena banyak alasan juga, haru menjadi simbol harapan dan
optimisme, kalah bukan berarti semua gagal dan hancur, lore kuda nya tentu
juga sangat menarik, kuda asli nya juga dalam kurun waktu sebulan pertama
saya main masih hidup jadi ada koneksi lebih dengan kuda asli nya, karena
uma ini juga tipikal "kalah" jadi gameplay nya unik dibanding yg lain

King halo: saya sangat suka desain karakternya, tapi awalnya saya kurang
suka demeanor nya, tipikal di gameplay terasa karakter dangkal dan songong
saja awalnya, tapi setelah perhatikan cerita nya lebih jauh dan ada bagian dia
mau menunjukkan ibu nya kalau ibu nya salah, bahwa dia tidak dibalik
bayang bayang ibu nya, saya tersentuh dan semua hal dari karakter ini jadi
saya suka, ketawa sengak tipikal "ojou sama" Nya awalnya saya tidak suka

jadi suka

Silent shizuka: karena tersentuh dengan cerita kuda aslinya yang mati di
lintasan pacuan
Grass wonder: suka karena desain karakter nya yang cantik

Haru urara: karena personality nya yang optimis

Tokai Teio : Awalnya suka aja karena desain, abis nonton Anime S2 nya,
tambah suka
Agnes Tachyon : Abis nonton movienya, keren aja liatnya bjir, I always love

a mad scientist
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Mejiro Mecqueen : Abis liat streamer ngelatih nih kuda keliatannya op

Gold ship: karena tingkah lakunya yang random
Oguri cap: karena sikapnya yang polos hanya memikirkan makanan

Daiwa Scarlet: karena sifatnya yang selalu ambisius

Nice Nature: paling relatable, characternya lucu, story menusuk hati, suka
desainnya

Biwa Hayahide: Suka desainnya, personality lucu dan menarik

Maruzensky: suka personality dan gimiknya, desain bagus, mommy & /j

Maruzensky: perawakan dan desain yg sangat 70an
Rudolf: suara dan desainnya ganteng

King Halo: sifat dan plot ceritanya

Oguri : story dia dari anime keren banget, matikane : design lucu! and orange!

me love orange, el condor : personality nya lucu omg




197

Dari 32 jumlah karakter trainee yang tersedia pada Umamusume: Pretty Derby server global versi

1.9.13 (tidak termasuk karakter alter), karakter mana yang kurang disukai?
16 responses

Special Week 4 (25%)
Silence Suzuka 1(6.3%)
Tokai Teio 2 (12.5%)
Maruzensky 0 (0%)
Oguri Cap 0 (0%)

Gold Ship 2 (12.5%)
Vodka 2 (12.5%)
Daiwa Scarlet 0 (0%)
Taiki Shuttle 1(6.3%)

Grass Wonder 0 (0%)
Mejiro Mcqueen 0 (0%)
El Condor Pasa 2 (12.5%)
T.M. Opera O 3 (18.8%)
Narita Brian 0 (0%)
Symboli Rudolf 1(6.3%)
Air Groove 2 (12.5%)
Biwa Hayahide 5(31.3%)
Mayano Top Gun 1 (6.3%)
Mihono Bourbon o 3 (18.8%)
Mejiro Ryan 3.(18.8%)
Rice Shower 1(6.3%)
Agnes Tachyon 1(6.3%)
Winning Ticket 6 (37.5%)
Curren Chan 1 (6.3%)
Sakura Bakushin O 0 (0%)
Super Creek 0.(0%)
Smart Falcon 0(0%)

Narita Taishin 1(6.3%)
Haru Urara 1(6.3%)
Matikanefukukitaru 2 (12.5%)
Nice Nature 2(12.5%)
King Hale 1(6.3%)
0 1 2 3 4 5 6

Nice Nature : disantet mulu uma gw sama beberapa karakter kurang

eksposur & highlight aja, jadi ga maksimal lorenya

Biwa Hayahide: Keeps going from 10th to first ruining my carrier run. She's
not even late or end, she's pace, PACE
Mihono Bourbon: Terrorist front runner, main reason eishin flash still B

(definitely not skill issue)
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Nice Nature: Hesitant Late Surgers, Mystifying Murmur, All-Seeing Eyes,
(How many debuffs do you need, Evil Nature)

Vodka, Mihono Bourbon: tidak terlalu suka dengan design nya dan

personality mereka Air Groove: tidak suka design nya

Symboli Rudolf, El Condor Pasa- kurang suka desainnya TM Opera O -

kurang suka tipe karakter ini

Special week : karena tidak suka personality dia di anime season 1 terlalu
terpaku sama suzuka & kurang ditonjolkan prestasinya padahal dia scr teknis
mcnya

Winning ticket : karena sifatnya cengeng

Haru urara : karena kurang suka dengan suaranya

sebenernya semua kuda tidak ada yang tidak disukai semua kuda bagus kalo

emang terpaksa milih 3 kuda itu designnya kurang

karena desainnya kurang menarik/ kurang suka karakternya

Special week : basic

Teio : kurang suka denger suaranya

Bourbon : konyol sih, tapi setiap train bourbon ada aja kejadian yang bikin
jelek. Padahal aku train golshi—yang digadang nyusahin pas train, itu gak
SE-nyebelin bourbon

(Kalo boleh nambahin lagi ada winning ticket-gasuka suaranya, narita

taishin-basic)

Biwa Hayahide : Gak suka aja, apalagi yang pas race lawan oguri cap/rice
shower (?)
Special Week : Hobi nangis

Rice Shower : Susah banget build char di game nya, stuck terus di tenno sho




199

Agnes tachyon karena secara desain menurut saya kurang, sikap karakter nya
pun bukan yang saya suka

Special week: sebenarnya ini karakter yg bagus tapi saya merasa ada limit yg
ditaruh karena special week bisa dibilang muka pertama uma musume,
karakter nya jadi terasa aman tapi tidak dalam

Mejiro ryan: secara desain untuk saya pribadi jelek, mungkin masalah selera

saja

T.M opera O: kurang suka karakteristik nya
Winning ticket: desainnya kurang menarik

Curren Chan: gak dapat dapat pas gacha dia

Gold Ship : Susah dilatih
Biwa Hiyahide : Mukanya sok kepinteran bet, kesel liatnya
King Halo : Ga tau sih, kalo yg ini asal milih aja hehehe,

Tokai Teio: karena cerewet

Mejikom Ryan dan Winning Ticket: karena kurang suka desain karakternya

Kurang lebih karena bukan tipe-ku. Tapi side note: ku belom pernah
memainkan/membaca cerita mereka jadi hanya asumsi berdasarkan visual
dan interaksi dengan orang lain (ex: dialog lobby, mention dalam story

trainee lain, ect)

Golshi: sifatnya susah dilatih
Taiki Shuttle: terlalu one note American

Maya: tidak suka gimmick karakter "mencoba dewasa"

they looked,,,,boring,,,.kea npc,,,maap
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Seberapa familiar anda dengan olahraga Pacu Kuda?

16 responses

8

0 (0%)

(apabila memilih skala 1 -- 4 pada pertanyaan sebelumnya) Apakah game Umamusume: Pretty
Derby memunculkan ketertarikan dengan olahraga Pacu Kuda?

16 responses

® Ya
@ Tidak

Apakah ketertarikan anda dengan karakter dalam game Umamusume: Pretty Derby (seperti yang
telah dipilih pada bagian sebelumnya) memunculkan ketertarikan dengan kuda pacu aslinya?

16 responses

® Ya
® Tidak

)
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(apabila memilih ya pada pertanyaan sebelumnya) Seberapa aktif anda mencari informasi

mengenai kuda pacu aslinya?
14 responses

6

0 (0%)

Apakah menurut anda karakter dalam game Umamusume: Pretty Derby merepresentasikan sosok

Kuda Pacu aslinya dengan baik?
16 responses

20 gAY EE ALY 5 1
15 LN NN L ) /Sy
10 "\ )/
5 % | | | 2 y
0 (0%) 0(0%) 0 (0%) 0 (0%)
0 | | | |
1 2 3 4 5

(apabila memilih skala 3 ke bawah pada pertanyaan sebelumnya)
Alasan apa yang mempengaruhi pilihan anda?

2 responses

penggambaran karakternya sih

Lampiran 5. Data hasil “Angket Awal Data Ketertarikan Pemain dengan Game Umamusume:

Pretty Derby dan Olahraga Pacuan Kuda”
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5. Display pameran dan freebies
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Yang merepresentasikan kuda pacu asli
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Desoin kerakter Umamusume.
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quri Cap, Gold Ship, dan Haru Ura:
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n lokalisasi Bahasa Inggris

UMALSUME (7 7 IR)
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sensitif, dan terkadang agresif, watak Haru Urara
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 Watak karakter Gold Ship mencerminkan watak
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Lampiran 10. Freebies pameran Tugas Akhir
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Lampiran 11. Dokumentasi sidang Tugas Akhir pengkajian

7. Dokumentasi display pameran Tugas Akhir pengkajian

Lampiran 12. Dokumentasi display pameran Tugas Akhir pengkajian



8. Hasil uji turnitin laporan Tugas Akhir pengkajian
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