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ABSTRAK 

 

Representasi Asia Tenggara Melalui Karakter Personifikasi Dalam Komik 

Hetalia World Stars 

 

Oleh: Gizka Syahlaisya 

 

NIM: 2112759024 

 

Dalam komik Hetalia World Stars, telah hadir karakter-karakter 

personifikasi Asia Tenggara, yaitu Indonesia, Malaysia, Singapura, Filipina, 

Vietnam, dan Thailand. Tujuan dari penelitian ini adalah mengetahui bagaimana 

Asia Tenggara direpresentasikan oleh komik tersebut. Penelitian ini menggunakan 

metode deskriptif kualitatif dengan teknik analisis Miles dan Huberman. Data-data 

yang diperoleh dari hasil tangkap layar panel-panel komik Hetalia World Stars 

dianalisis menggunakan teori representasi Stuart Hall. Dalam hasil Penelitian, 

ditemukan bahwa karakter-karakter personifikasi Indonesia, Malaysia, Singapura, 

Filipina, Thailand, dan Vietnam mengangkat identitas nasional, identitas lembaga 

pemerintahan, sejarah, stereotip, budaya, dan bahasa melalui desain karakter, 

deskripsi karakter, beserta narasi yang melibatkannya. Stereotip digunakan untuk 

menyederhanakan sifat masyarakat Asia Tenggara yang kompleks sehingga dapat 

mewujudkan seorang sosok perwakilan yang mudah dikenal pembaca. Fungsi 

utama karakter-karakter personifikasi ini cenderung untuk menyampaikan cerita 

dan narasi tertentu daripada merepresentasikan sejarah maupun politik bilateral 

secara akurat. Maka dari itu, dapat disimpulkan bahwa komik Hetalia World Stars 

pada akhirnya merupakan karya fiksi komedi untuk menghibur pembaca, meski 

terdapat representasi negara-negara Asia Tenggara di dalamnya. 

 

Kata Kunci: Representasi, Asia Tenggara, Karakter personifikasi, Hetalia 

World Stars 
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ABSTRACT 

 

Representation of Southeast Asia Through Personification Characters in 

Hetalia World Stars Comic 

  

Oleh: Gizka Syahlaisya 

 

NIM: 2112759024 

 

Hetalia World Stars comic features personification of  Southeast Asia, 

specifically Indonesia, Malaysia, Singapore, Philippines, Vietnam, and Thailand. 

The purpose of this study is to examine how Southeast Asia is represented in the 

comic. This study uses a qualitative descriptive method with Miles and Huberman 

analysis technique. Data obtained from screenshots of Hetalia World Stars comic 

panels were analyzed using Stuart Hall’s theory of representation. The findings 

reveal that the personified characters of Indonesia, Malaysia, Singapore, 

Philippines, Thailand, and Vietnam highlight national identity, governmental 

institutions, history, stereotypes, culture, and language through character design, 

character descriptions, and the narratives in which they are embedded. Stereotypes 

are used to simplify the complex nature of Southeast Asian societies, so that 

readers can easily recognize these representative figures. The primary function of 

these personified characters tends to convey certain stories and narratives rather 

than to accurately represent bilateral history or politics. Therefore, it can be 

concluded that the Hetalia World Stars comic is, in the end, a work of comedic 

fiction intended to entertain readers, despite containing representations of 

Southeast Asian nations. 

 

Keywords: Representation, Southeast Asia, Personification characters, 

Hetalia World Stars 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Webcomic secara harfiah berarti komik web. Menurut Cambridge 

Dictionary, komik web adalah komik dalam format digital yang ditampilkan di 

internet. Webcomic adalah salah satu media populer tahun belakangan ini. Banyak 

situs-situs dari berbagai negara yang mengakomodasi penerbitan webcomic 

sehingga dapat diakses oleh pembacanya, misalnya LINE Webtoon dari Korea 

Selatan, Ciayo Comics dari Indonesia, Mangaplus dari Jepang, dan Shonen Jump 

Plus dari Jepang. Komik-komik yang diterbitkan seringkali diterjemahkan ke 

bahasa lain, sehingga komik-komik tersebut bisa diakses oleh pembaca selain dari 

negara asalnya. Bahkan, beberapa komik yang belum mendapatkan terjemahan 

kerap diterjemahkan secara tidak resmi oleh para penggemarnya. 

Komik bukan hanya dapat menjadi media hiburan, namun juga media 

pembelajaran dan informasi. Sebagai media pembelajaran, beberapa komik 

menggunakan strategi mengemas informasi terkait suatu benda melalui karakter 

personifikasi. Personifikasi adalah pengumpamaan benda mati sebagai manusia 

(Kamus Besar Bahasa Indonesia). Dalam konteks ini, maksud personifikasi adalah 

dilakukannya transformasi terhadap benda-benda di dunia nyata menjadi karakter 

manusia di dalam komik. 

Karakter personifikasi merupakan representasi dari benda-benda tersebut.  

Menurut Stuart Hall (1997), representasi merupakan proses pembentukan makna 

suatu hal dari dunia nyata yang merupakan hasil konstruksi sosial. Makna-makna 

ini disampaikan melalui bahasa yang terdiri dari tanda-tanda dan simbol. Dari 

penjabaran tersebut, dapat dipahami bahwa karakter-karakter personifikasi ini 

memiliki tanda-tanda dan simbol yang membentuk makna tertentu sebagai 

representasi dari objek asalnya. 

Dalam budaya pop Jepang, karakter personifikasi disebut Gijinka. Gijinka 

sering muncul dalam media Jepang, salah satunya manga. Manga adalah komik 

atau novel grafik buatan Jepang atau menggunakan Bahasa Jepang. Beberapa 

Manga yang memiliki karakter personifikasi: Houseki no Kuni dengan 
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personifikasi batu mulia, Hataraku Saibou dengan personifikasi sel tubuh, dan 

Hetalia dengan personifikasi negara. 

 

Hetalia merupakan  webcomic Jepang bergenre historical komedi karya 

Hidekaz Himaruya. Karakter dalam Hetalia merupakan personifikasi dari negara-

negara di dunia nyata. Karakter personifikasi ini biasanya memiliki penampilan, 

atribut, dan sifat yang merupakan representasi dari negara asalnya.  

Kemudian, sejarah dunia diceritakan melalui karakter dan interaksi antar-

karakter tersebut, beberapa diantaranya dikemas dengan perumpamaan. Misalnya, 

aliansi dua negara diinterpretasikan sebagai pernikahan dan negara yang serumpun 

dijadikan saudara. 

Dalam salah satu series Hetalia, Hetalia World Stars, terdapat beberapa 

karakter personifikasi negara Asia Tenggara di chapter 371 yang terbit pada tahun 

2021. Asia Tenggara terdiri dari negara Brunei Darussalam, Kamboja, Filipina, 

Indonesia, Singapura, Thailand, Laos, Vietnam, Malaysia, Myanmar. Namun, 

yang muncul dalam chapter tersebut hanya Indonesia, Malaysia, Filipina, 

Thailand, Singapura, dan Vietnam.  

 Dari penjelasan yang telah dijabarkan, dapat diketahui bahwa adanya 

representasi beberapa negara Asia Tenggara di webcomic Hetalia World Stars 

Gambar 1. 1 Karakter personifikasi batu mulia dalam komik 

Houseki no kuni (kiri) dan sel darah dalam komik Hataraku Saibou 

(sumber: bkmkn.s3-website-ap-northeast-

1.amazonaws.com/9784063879063/9784063879063_w.jpg dan 

amazon.com/Cells-at-Work-Akane-Shimizu/dp/1632363569) 
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dalam bentuk karakter personifikasi. Unsur-unsur dalam visual dan narasi yang 

melibatkan karakter-karakter tersebut memiliki makna tertentu yang merupakan 

hasil representasi dari negara masing-masing. Misalnya,  Indonesia digambarkan 

sebagai pria dewasa bertubuh kekar yang mengenakan seragam polisi dengan 

bunga anggrek terselip di kantongnya. Indonesia digambarkan sebagai pria yang 

ramah, santai, dan tidak terbiasa berada di situasi formal. Ada juga trait lainnya 

seperti takut hantu, bicara “tidak apa-apa” dalam situasi tidak menyenangkan, 

memakai handphone yang layarnya sudah retak karena menurutnya masih bisa 

dipakai, suka makanan manis, tertarik dengan motor, makan sushi pakai nasi, dan 

lain sebagainya. Penampilan dan sifat karakter inilah yang menjadi representasi 

Indonesia menurut persepsi Hidekaz Himaruya.  

Representasi tersebut tentu bukan cerminan apa adanya seluruh masyarakat 

Indonesia, sejalan dengan representasi yang menurut Hall merupakan hasil 

konstruksi sosial. Bagaimana konstruksi sosial itu bisa memunculkan representasi 

dalam tokoh-tokoh Asia Tenggara pada komik Hetalia World Stars juga 

merupakan permasalahan yang cukup menantang untuk diteliti. 

 

B. Rumusan Masalah 

Bagaimana Asia Tenggara direpresentasikan melalui karakter personifikasi 

dalam komik Hetalia World Stars? 

 

C. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis bagaimana Asia Tenggara 

direpresentasikan melalui karakter personifikasi dalam komik Hetalia World Stars. 

 

D. Batasan Masalah 

1. Objek penelitian meliputi webcomic Hetalia World Stars chapter 371-448 

yang diterjemahkan ke Bahasa Inggris oleh fans. 

2. Penelitian dilakukan pada visual dan narasi yang melibatkan karakter 

personifikasi Asia Tenggara.  
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E. Manfaat Penelitian 

1. Bagi Peneliti 

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan landasan 

pemahaman dan pengetahuan bagi peneliti terkait representasi melalui 

karakter personifikasi dalam media. 

2. Bagi Akademis 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan referensi studi terkait 

analisis manga, karakter personifikasi, dan representasi dalam media untuk 

mahasiswa Desain Komunikasi Visual. 

3. Bagi Masyarakat Umum 

Penelitian ini diharapkan pemahaman terkait bagaimana karakter 

personifikasi dapat merepresentasikan suatu negara. 

4. Bagi Praktisi Kreatif  

Penelitian ini diharapkan menjadi panduan untuk praktisi kreatif 

dalam menciptakan karakter personifikasi yang mengandung representasi 

yang kemudian diterapkan pada media komunikasi visual. 
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