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ABSTRAKSI

Suatu bangunan (interior) yang multifungsi saat imi mulai banyak kita temui.
Namun bangunan multifungsi yang memiliki fungsi yang sama penting tentu akan
sangat menarik untuk dicermati. Salah satunya adalah Exposif yang memiliki gedung
yang berfungsi ganda yaitu sebagai kantor dan showroom, Exsposif sebagai
perusahaan yang bergerak dibidang konsultan interior, tentu sangat menginginkan
image atau citra yang sesuai dengan karakter Exposif yang modern, simple dan
elegan. Exsposif menginginkan sajian yang lain dalam ruang kerja maupun
showroomnya. Penataan dan fasilitas yang modern namun effisien diyakini akan
menambah kesan elegan dan ekslusif dalam pencitraan perusahaan tersebut tanpa
mengesampingkan kinerja staffnya.

Rumusan permasalahan dalam karya desain im adalah : Bagaimana mendesain
kantor dan showroom Exsposif agar penataan showroom mampu menarik perhatian
klien dengan tanpa mengabaikan kinerja staffnya untuk area kantornya, sehingga
mampu membangun citra dan pelayanan yang sesuai dengan kehidupan masyarakat
modern vang serba praktis dan simple?. Modern yaitu mengangkat salah satu ciri
khusus simple (sederhana), yang juga merupakan interpretasi dari tema-tema desain
karya Ludwig Van Rohe yang dikenal dengan “Less is More™ atau “Kurang adalah
Lebil” yang punya pengertian bahwa dalam setiap kewajaran atau kesederhanaan
sudah terdapat penampilan yang menarik, yang antara lain berusaha sedikit mungkin
menggunakan elemen ornamentasi (;Sumartono,Drs, MA;FSRD ISI YOGYAKARTA,
hal 89). Maka konsep yang saya terapkan adalah modern minimalis sesuai dengan
citra Exsposif yang ingin tampil modern dan elegan dengan menerapkan bentuk
geometris sederhana dan warna-warna primer seperti merah dan kuning dipadu
dengan warna yang elegan seperti hitam dan putih.

Maka kesimpulan yang bisa diambil dari karya desain ini adalah agar
konsumen dapat melihat, merasakan, dan “menilai” citra perusahaan secara langsung,
salah satunya dengan penataan interior yang baik dan mampu mendukung semua
fasilitas yang ada didalam kantor maupun showroom Exsposif itu sendiri. Bentuk,
warna, dan unsur estetis yang diaplikasikan dengan tepat pada setiap ruang, mampu
menambah nilai suasana dan karakter dalam setiap gaya perancangan. Hasil karya
desain ini diharapkan mampu untuk menambah pengetahuan serta pemahaman dalam

dunia desain interior, khususnya kantor dan show room.






BAB I

PENDAHULUAN

A. PERENCANAAN DAN PERANCANGAN INTERIOR KANTOR DAN
SHOWROOM EXPOSIF YOGYAKARTA

B. LATAR BELAKANG

Perkembangan gaya maupun tren saat ini semakin menjadi hal yang
begitu diperhatikan oleh masyarakat luas. Seiring dengan berkembangnya
tekhnologi dan informasi begitu pula dengan perkembangan tren interior
rumah tinggal, kantor, ataupun public space lainnya dimana masyarakat sudah
mulai menjadikanya sebuah mode. Bahkan mode merupakan kebutuhan yang
selalu berkembang terus menerus dan akan selaly berubah sesuai dengan
Jjamanya, karena degan mengikuti tren diharapkan dapat memberikan citra atau
image yang baik.

EXPOSIF adalah sebuah perusahaan yang bergerak dalam bidang
konsultan interior. Hal ini menuntut EXPOSIF agar dapat tampil lebih baik
dan memiliki citra yang sesuai dengan perkembangan tren interior saat inj.
Tidak hanya itu, dengan semakin meningkatnya produksi dan meningkatnya
permintaan klien maka EXPOSIF menambah karyawan baru. Menanggapi
permasalahan tersebut dengan membangun sebuah gedung kantor dan
showroom dengan suasana baru, diharapkan dapat meningkatkan kinerja staff
dan pelayanan terhadap klien EXPOSIF.

Tidak hanya dari sisi komersial saja peran offisialnya juga penting.
Keberadaan kantor dan showroom ini diharapkan bisa menjembatani dan

menjadi sumber informasi perkembangan trend saat ini. Sebagai perusahaan



jasa konsultan interior maka exposif diharapkan bisa menjadi trend setter di

wilayah Yogyakarta, Jawa Tengah dan sekitarnya.

C. DESKRIPSI PROYEK

1. Identitas bangunan:

a. Nama : EXPOSIF Interior furniture

v b. Alamat : Ringroad jl kaliurang km 5,8 pandega wreksa

27 yogyakarta, 55281
telpon (0274) 888566

fax  (0274) 888556

¢. Identitas pengelola : CV EXPOSIF

d. Identitas kepemilikan : Yang Erinda Megasari ST

2. TUJUAN PERANCANGAN

s J

Tujuan perencanaan dan perancangan interior kantor dan showroom

EXPOSIF Yogyakarta adalah:

a.

Merancang interior kantor dan showroom exposif agar bisa
memfasilitasi dan mendukung kegiatan perkantoran maupun
perdagangan.

Merancang interior kantor dan showrom exposif yang memiliki image

atau citra modern.

J. Sasaran Perancangan

a. dari segi komersial perancangan ini di maksudkan untuk menarik lebih

banyak pelangan.



b. Dari segi non komersial perancangan imi dimaksudkan untuk

P ey T R T R, S .
Ly € EXPngJ_[' big A1 KAnor pPrlayadiidall jase

nemperkuat citra atau i T i)
konsultan interior
D. RUMUSAN MASALAH DAN LINGKUF DESAIN

Bagaimanakah mendesain kantor dan showroom exposif agar lebth
banvak menarik pelanggan dengan tanpa mengabaikan kinerja staffnva,

sehingga mampu membangun citra dan pelayanan vang sesuai dengan
kehidupan masyarakat modern yang serba praktis dan simple.
2. lingkup desain

perencanaan dan perancangan kantor serta shoroom exposif ini dibatasi
pada ruang lantai I dan lantai II dengan keluasan bangunan kurang lebih :
1140M?, dimana lantai I digunakan sebagai ruang untuk melayani konsumen
dan showroom atau ruang pamer yang berfungsi untuk memajang koleksi sofa
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a. Lobby QOM?
b. Ruang Pamer : 136M”°
¢. Area Resepsionis /front oftfice - 25M°
d. Dealing area s 15M?
e. Ruang perpustakaan dan sample produk - 45M°
Lantai I1

4. ruang main director - 44M2
b. ruang divisi teknik - 68M”

e



1) production manager

¢. ruang divisi non teknik L 66M°
1} marketing manager
2) statf marketing
3) staff accounting dan administrasi

d. Ruang divisi creative / Studio : 52M°
1) Creative manager

2) Studio/ desainer

e. ruang Meeting - 4OM2
f. lounge - 45M°
E. SASARAN TUGAS

Sasaran tugas adalah 1 aet gambar perencanaan dan perancangan vang terdiri dari
1. Cakupan Tugas
a. Gambar Perencanaan
1} Denah Skala 1:50
2) Potongan Skala 1:50

b. Gambar Kerja

1) Denah Lay Out Skala 1:30
2) Rencana Lantal Skala 1:50
3) Rencana Dinding Skala 1:50
4) Rencana Plafon Skaia 1:50
5) Potongan Skala 1:50
6} Fumiture Skala 1:50

B~



c. Perspektif
1) Perpektif Ruang
2) Perspektif Furniture

d Maket Studi
e. Rencana Anggaran Biaya

f. Pameran

2. Sistematiica Pendeicatan Viasalah

a. Pola Pikir perancangan
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