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KATA PENGANTAR

Puji sukur Ksami panjatkan kehsadapan Tuhan Yang Mahs
Ess  stas segdals berksh yang dilimpahksn dengsn penuh
karunia, sehinggs dapst terwujudkan karys Tugas Akhir
hasil penéiptaan selams ini. Penyusun Tugas akhir ini
sesuai dengan program pendidikan pada Fakultss Seni Rupa
Institut BSeni Indonesis Yogyskarta, guna menempuh ujian
Sarjana Strata Pertama ( S. I ) Program Studi Kriya Seni.
Mengingat adanys keterbatasan waktu tenags maupun
kemampusn penulis sendiri, maka dalsm penciptaan ini
banyak terdapat kekurangan dan ketidsk sempurnsan. Pada
kesempatan ini pula penulis mengucapkan terima kasih vang
sedalam-dalamnya kepads yang terhormat:
1. Bapak Drs. Sun Ardi, S,U. selsku Dekan Fakultas
Seni Rupsa Institut Indonesia Yogyskarta, vyang
telah memberikan kesempatan mengikuti ujian
Tugas Akhir ini.
2. Bapsk Drs. A N. Suyanto, selsku Ketus Jurusan
Kriyva ISI Yogyaksrta, yang telah memberikan
dorongan dan pengarsahan untuk menyelesaikan
Tugas Akhir ini.
3. Bapak Drs. M. Soehadji, selaku-pembimbing Tugas

Akhir ini, yang telah banyak memberikan pengara
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han serts bimbingan dan meluangkan waktunva
disntars kegibukan-kesibuksan belian, kepads
penulis sélama menyvelessikan tugas akhir ini.

4. Bapsk Drs. Sunearto, selaku pembimbing yang telsh
banvak memberikan pengarahan-pengarahsn, doro-
ngan dan bimbingan dalam penyusunsn Tugas Akhir
ini.

5. Kepada Ayahsnda, Ibunda dan teman-teman vang
tidak dspat membantu baik material maupun spi-
ritual, sehinggs terlaksananya Tugss Akhir ini
sampsal selesai.

Semoga segala amal dan kebaikan vang telah

diberikan kepada penulis tersebut mendapatkan balasan yang

berlimpah dsri Tuhan Yang Mshs E=sa.

Yogyvakarte, Januari 1994

Penvusun
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BAB 1

PENDAHULUAR

A. Penegasan Judul dan Tema
A.1. Penegasan Judul.

Agar tidak terjadi kesalahpahaman didalam menafsir-
kan judul Tugsas akhir ini, maka perlu diberikan penegs-
san judul. Adspun judul yang disngksat dslam Tugas akhir
ini adalash "Penciptasn Perabot kamsr anak laki-laki™.
A.2. Penegasan Tena.

Sebagai tema Tugas Akhir Karya Seni ini adalah : Men-
ciptakan perabot yang memberi kenvamasnan keleluassaan
untuk belajar, bermain dan beraktivitas bagi sanak

sesual dengan Jjiwanya.

B. Latar Belakang Masalah

Berbagal upaya dilakukan oleh pemerintah dalam
rangka mewujudkan kesejahterasn anak-anak Indonesisa.
Hal 1ini mengingat bahwa betapa pentingnya ansak-anak
bagi masa depan suatu bangssa. Sehingga pemerintsh
menetapkan Undang-Undang nomor 4 tahun 19738 tentang
kesejahterasan ansk yang intinya memberi perlindungan
terhadap sanak-anak secara yuridis sebsgsai upaya untuk

menjamin pertumbuhan dan perkembangsan anak-snak secars
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wajar, baik rohani, Jjasmani maupun sosialnya.

Langhkah ini dilanjutkan dengan ditetapkannys
tanggal 23 Juli sebagai hari Anak-snak Nasional me-
lalui keputussan Presiden nomor 44 tshun 1984 vang
disusul dengan dicanangkannys Dasawsrss Anak Indonesia
urituk periode tahun 1986 - 1996 oleh Presiden Soeharto
dengan mengambil tema pokok "Saya Anak Indonesia"”.

Setiap usaha dilakukan dengan tujuan untuk memberi-
kan kesempstan kepada anak-angk untuk perkembangan
adalah hak yang dimiliki setiap anak. Didalam Undang-
Undang nomor 4 tahun 1978 dijelaskan mengensai hak sansak
secara umum sebagai berikut

Bantuan dan pelayanan, yang bertujuan untuk mewu-
judkan kesejahteraan ansk menjadi hak setiap snak tanpa
??@beda—bedakan jenis_kelafgn, agams, pendirian poli-

iik dan keduduksan sosial.
Kualitas kehidupan ansk perlu diupayakan peningkatan
dengan cara memberikan kesempatan kepads mereks untuk-
mengembangkan seluruh potensi vang ada pada mereka yang
meliputi fisik, mental-intelektual, =soszisal emosionsal
dan moral.

Kesempatan untuk tumbuh dan berkembang dengan wajar
diberikan kepads anak-anak dengan melslui mereka yaitu
belajar  bermain dan beraktivitas. Belajar sadalah

1) Iskandar "Memperingati hari ansk Basional"” Jayakarta
21 Juli 19490,
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untuk meningkatkan mental-intelektual bagi anak itu
sendiri, sedangkan bermain adalah kegiatan yang menye-
nangkan dan mengasyvikan sambil mengembangksn daya
imajinasinya kewujud vyang lebih nyata. Pengalaman
selama belajar, bermain dan bersktivitas ternyata
sangat bermanfast sekali bagi perkembangan sanak-ansak,
dalam kéhidupan vang nyata. Dalam bermain dan berakti-
vitas, anak-ansk mengembangkan daya pikir dan berima-
Jinasi sambil melskukan eksperimen-eksperimen tertentu
dan mencobsa kesanggupannya sehindga mendapstkan berma-
cam-macam pengalaman yang mendidik dan menyenangkan.

Dalam memenuhi ssrana kebutuhan anak untuk belajar
dan beraktivitas diluar rumah sudah banyak tersedis
diantaranya sekolshan, perpustakasan, musium, taman
bermain, tempat wisatsa, pergurusan olah raga dan lain-
nya, sedangkan yvang ada di dalam rumsh sangat terbatas
Jumlah dan bentuknya.

Dengan demikian sarana yang ada diluar rumah lebih
banyak dibandingkan di dalam rum%h. 0Oleh karena itu
perlu diadskan seperasndkat perabot vyang diperuntukksan
bagi anak agar dapat belajar bermsain dan beraktivitas
di dalam rumsh lebih banyék dari sebelumnya.

Dengan pertihbangan di atsas, dalam-memenuhi kebutu-
han anak dalam belajar bermain dan beraktivitas yang

positif, Jjuds perlu dipertimbangkan tempat aktivitss
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anak. Karena sktivitas ansk di dalam rumah salsh satu-
nya di dalam kamarnya perlu diwujudkan melalui pemili-
han tempat, pemilihan perabot dan perslatan untuk
bermain dan belsjar.

Dalam hal ini yang saya ambil sebagai Tugas Akhir
Karya Seni dititik beratkan pada penciptasan fasilitss
perabot yang diperuntukksn dalam kamar anak laki-laki.

Penciptaan perabot ini disesuaikan dengan kriteris
atau persyaratan vang dapat menjamin keselamatan,
kenyamanan, kelelusssan anak dalam melakukan kegiatan-
nya dengan memperhatikan tugas dan fungsinya bagi
perkembangan sanak-snak ténpa meninggalkan kriteria

perabot itu.

C. Pembatasaan Masalah
Untuk menghindari meluasnya permasalahan di dalsam
karya Tugas Akhir ini, maka masalah yvang akan dibahas
adalah penciptasn perabot dalam kamar yaitu : tempat
tidur, meja belajar, panel. Sedangkan vang dimaksud
anak laki-laki adalah ansk vang berusia B sampai 12

tahun.
D. Tujuan dan Sasaran

D.1. Tujuan

Tujuan karya seni yang berupa perabot rumsah anak
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laki-laki vyang berkaitan denga aspek-aspek kekriyaan

antara lain:

1. Untuk menciptakan macam perabot dalam pengisian
kamar anak laki-laki.

2. Untuk menciptakan keserasian antara bentuk dan
fungsi dari wujud perabot tersebut.

3. Untuk memberikan bahan masukan yang penting bagi
penciptaan fasilitas untuk anak-anak aan membuka
kemungkinan mengembangkan bentuk-bentuk perabdt dan
perlengkapan untuk penciptaan perabot yang variasi
dan fungsional.

D.2. Sasaran

1. Agar dapat meningkatkan daya pikir ansak dengan
membiasakan anak untuk berfikir dan bereksperimen.

2. Agar dapat meningkstkan potensi kreativitas anak
untuk selalu mencoba kemampuan yang ada pada diri-
nya.

3. Membuat anak lebih betah %inggal di rumsah.

E. Metode Pendekatan
1. Studi pustaks, berdasarkan buku-buku, literatur dan
lain sebagainya, berupa gambar-gambar sesual dengan
penciptaan karya seni.

2. Empiris, data berdasarkan pengetahuan dan pengalaman
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vang dipercleh dari pengamatan terhadap karys kriva

F. Metode Pelaksanaan
1. Proses awal
a. Pendumpulan dats dan snaliss
Data yang digunakan berupsa foto-foto yang diambil
dari obyek kehidupan manusia dan berbagai gambar
dari majalah dan buku yang relevan dengan topik
vang diambil, lalu langsung menganslisa data.
b. Sketsa
Sket-sket berupa gambar awal yang dalam hal ini
diperoleh dari beberapa acuan.
Z. Perwujudan
Dimana dalam perwujudan ini sudah berupa bentuk
perabot/panel vang sudah Jadi.
3. Proses akhir
Diproses sakhir ini, kits tinggal menyempurnakan

dengan finishing.
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