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BABI
PENDAHULTAN
A. LATAR BELAKANG PENCIPTAAN

Perkembangan teknologi informasi yang semakin maju
mempermudah kehidupan manusia. Salah satu keﬁludahan teknolngi itu
adalah internet, pencaria informasi bersama Google di dunia maya yang
tinggal “klik”. Merupakan kebutuhan informasi urgen bagi masyarakat masa
kini. Internet mengatasi Kesulitan komunikasi jarak antar  manusia.
Kemudahan ini yang penulis rasakan dalam mencarti sumber informasi atau
data.

Masa lalu, semua orang pasti mempunyainya, ada yang
menyenangkan, tentu saja ada yang menyedihkan. Kenangan apapun yang
sudah terjadi terjadilah. Ketika kita melihat masa lalu tersebut sebagai sebuah
proses dalam mencari pengalaman maka dari sanalah pengalaman itu di dapat,
dari uraian di atas secara langsung maupun tidak penulis selalu bersinggungan
dengan pengalaman-pengalaman relitas dalam bersosialisasi. ” Lingkungan
adalah salah satu unsur pengaruh masuk scbagai proses kreatif dan

berkembang, lingic-lngan itu sendiri dapat kita bagi menjadi lingkungan luar
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(eksternal) dan Lingkungan dalam (internal)”’, Dari hasil interaksi itulah
terjadi proses perekaman d¢ memori otak kita.

Peristiwa di masa 15’11.11 meninggalkan jejak traumatis, cidera dari
kecelakaan atau perang,. pengalaman pribadi yang pahit atau kekecewaan
yang tidak dengan cepat dapat mudah dilupakan. Tetapi suatu kemalangan
masa lalu dapat menjadi awal dari suatu awal yang baik di masa depan. Pada
umumnya masyarakat memiliki kecendrungan untuk lupa cepat atau mengunci
rapat dan menghilangkan kenangan yang buruk. Mereka tidak ingin
dihadapkan dengan kebenaran tidak nyaman atau tantangan yang timbul dari
kesalahan masa lalu,

Rasa tanggung jawab dan memori terlatih substansial bagi
pembentukan hati nurani, seperti Nietzsche telah mengatakan “Jika ada yang
tinggal dalam memori itu harus di bakar dalam: hanya itu yang tidak pernah
berhenti menyakiti tetap dalam memori (Nietzsche, on the Genealogy of
morals )*

Penulis adalah orang yang hidup pada situasi masa kini yang ingin
mengangkatnya kedalam lukisan tu gas akhir meskipun kumpulan memori
lewat karya seni adalah cara fragmentalis dan subyektif untuk mewakili
gambaran masa lalu. Lewat té.m\pilan suatu idola pada lukisan untuk

menghidupkan kembali kenangan yang telah hilang untuk menghadirkan

'Agus Sachri,Seni Desain Indonesia,Seni,desain, dan Teknologi Analogi Kritik, Opini dan
Filosofi.Bandung:Penerbit Pusaka,1986.h. 6

? Anton Laurez, Pengantar Kuratorial Pameran, Memori yang menyakiti, Katalog
Recovery Mencari penyembuha dalam seni-Proyek Momo#2 Bentara Budaya Yogyakarta
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ingatan akan tokoh yang digambarkan. Mengidolakan seseorang yang terkenal
akan melahirkan aspek psikologi yang mempengaruhi pemirsa-pemirsa secara
emosional dan intelektual,
Memori kolektif yang ingin dibangun dan ingin di tampilkan dalam
Tugas Akhir yakni menghadirkan tokoh-tokoh histories, karya seni serta
permasalahan pribadi.
B. RUMUSAN PENCIPTAAN
Setiap penciptaan suatu karya seni menghadirkan permasalahan
yang menjadi dasar pijakan dalam proses penciptaan, setiap individu selalu
mempunyai metode yang berbeda dalam merepresentasikan permasalahanya,
khususnya dalam seni rupa tentu memiliki tingkat kesulitan, dari pemilihan
objek sesuai gagasan sampai mengolah warna yang mewakili permasalahan
yang diangkat. Proses penciptaan karya pada tugas akhir ini terdapat beberapa
hal yang hendak diuraikan dan dianalisis dalam bentuk penulisan maupun
karya seni. Adapun yang menjadi garis besar dalam penciptaan karya seni
lukis pada pelaksanaan Tugas Akhir ini, dirumuskan dalam pertanyaan berikut
1.Bagaimana mewujudkan karya seni lukis yang kreatif dengan
menghadirkan kembali media seperti piringan hitam, kaset, atau pun
potret dari tokoh tertentu untuk mengmgﬁcg}gan ide-ide atau gagasan
penulis agar menjadi karya .yang dapat diapresiasi dan dinikmati
masyarakat dan mewakili pribadi penulis.

2. Bagaimana Visualisasi memori ?
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3. Teknik dan elemen apa yang di pergunakan untuk mengungkapkan
memori.

Dengan melihat mﬁiusan masalah. Penulis menggungkapkan dalam
bentuk karya seni lukis. Memori ‘adalah sesuatu yang menarik berkaitan
dengan pengambilan, penyimpanan dan pemangilan kemBali suatu informasi
atau pengalaman ketika di butuhkan, Memori sebagai penanda dari suatu
momen yang terjadi yang erat hubunganya dengan masa lalu seseorang. Andy
Warholl masa kecilnya, Kamarnya dipenuhi poter Selebritis yvang diakui
Sebagai salah satu inspirasi terbesar dalam karyanya®. Tentang cita —cita masa
kecil yang tertanam dan menjadi sebuah obsesi yang ingin dapat diwujudkan,

menjadi memori yang penulis patri dalam ingatan.

* Andien “Pope Of Pop” Andy Warholl, MOSH Magazine, Nov 2007,h 38
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C. TUJUAN DAN MANFAAT

Tujuan:
1. Memvisualisasikan = tokoh-tokoh tertentu untuk mewakili
persoalan yang di angkat penulis.
2. Mengembangkan ide melalui bentuk - bentuk budaya ,merori
ingatan sejarah yang kita konsumsi.

3. Mengekspresiksn gagasan melalui media seni lukis yang kreatif.

Manfaat:

. Lukisan sebagai bahasa rupa diharapkan mampu memberi
respoin  positif bagi kita semuaatas sesuatu yang melibatkan
rasa.

2. Melalui karya seni diharapkan dapat memberikan perenungan
sendiri terutama dalam sikap dan pandangan hidup agar menjadi
lebih berkembang dan lebih baik.

3. Sebagai tolak ukur dari perkembangan penulis.

4. Sebagai bahan referensi atau pengetahuan tentang seni lukis

i

- pada masarakat yang lebih luas. ~

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



D. MAKNA J UDUL
Untukl_ menghindari meluasnya arti dan penafsiran terhadap
Memori Dalam" Lukisan, dar sebagai usaha penyelarasan antara judul
penulisan dan karya seni lukis yang tercipta maka definisi kata dan istilasah
yang di pergunakai_} ditegaskan sebagai berikut.
1. Memori :Kesadaran akan pengalaman masa lampau yang hidup
kembali*
2. Lukisan = :1. Hasil lukis: gambar (an) yang indah-indah’.
2. lukisan adalah bagian dari seni rupa yang bersifat
karya dua dimensional, dengan media kanvas, kertas dan
media lainya diolah dengan cita rasa estetis guna
~menyampaikan gagasan seniman dengan simbol-simbol
atau sekedar curahan-ekspresi, adapun elemen visual
didalamnya, titik, garis, warna, tekstur, komposisi serta

bidang®.

- Memori Dalam Lukisan
Jadi yang dimaksud dengan memori dalam lukisan adalah hal yang

berkaitan dengan masa lalu yang bersifat ingatan yang ditampilkan dalam

4 Anton M. Mulyono (ed), Kamus Besar Bahasa Indonesia (Jakarta: Balai Pustaka, 2005) p.

5 .
Ibid, p, 689
6SoedarsoSI:;.”Tri.!‘ogi Seni ,Penciptaan,Eksistensi dan Kegunaan Seni” Yogyakarta: Badan
Penerbit ISL.2006.h, 104
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karya seni rupa dua dimensional dengan-cita rasé estetis guna menyampéikan
gagasan seniman dengan simbol-simbol atau sckedar curahan-ekspresi,
“adapun elemen visual didalamnya, titik, garis, warna, tekstur komi)osisi serta
bidang.

Penulis memvisualisasikan figure tokoh tertentu yang menjadi
panutan serta pujaan, diantaranya musisi ( Jim Morissoﬁ, Jimi Hendrik, Kurt
Kobain, dll). Figur-figur tersebut menyegarkan ingatan kita akan tokoh yang
digambarkan. Beberapa karya juga mengambil sosok dalam karya seniman
terkenal , monalisa , thingker dan 'benda atau sesuatu yang menurut penulis

dapat mewakili maksud yang ingin disampaikan penulis lewat tema memori.
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