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Bp. KMT. A. Tirtodiprojo, Selaku Direktur
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Yogyakarta.
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BAB 1T

PENDAHULUAN

A. JUDUL PROYEK
PERANCANGAN EKOMUNIKASI VISUAL UNTUK PROMOSI KEBUN
RAYA DAN KEBUN BINATANG GEMBIRA LOKA YOGYAKARTA
B. LATAR BELAKANG MASALAH.

Kebun binatang selain merupakan tempat rekreasi
yang menyenangkan bagi seluruh keluarga, juga merupakan
sarana menambah  ilmu pengetahuan. Hampir di seluruh
kota besar di Indonesia mempunyai kebun binatang. Salah
satunya terdapat di Yogyakarta vaitu Kebun Raya Dan
Kebun Binatang Gembira Loka. .

Kebun Raya Dan Kebun Binatang Gembira Loka
didirikan pada tanggal 10 Nopember 1953 merupakan kebun
binatang terbesar ke 3 di Indonesia setelah Kebun
Binatang Ragunan Jakarta dan Kebun Binatang Surabaya.

Koleksi Kebun Raya Dan Kebun Binatang Gembira Loka
per 22 Desember 1890 adalah untuk jenis tanaman ada 208
jenis sedang untuk binatangnya ada 203 Jjenis terdiri
dari 25 jenis reptilia, 125 Jjenis aves, serta 53
mamalia. Tentunya setiap tahun akan bertambah karena
Kebun Raya Dan Kebun Binatang Gembira Loka juga telah
berhasil mengembang-biakkan satwa.

Disamping koleksi flora dan fauna KRKB Gembira
Loka Jjuga mempunyai sarana rekreasi vyang tak kalah

menariknya yaitu antara lain : Taman Gua Sarpa, Perahu
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Tunggang, Becak Air, Taman Anak-Anak, Taman Lalu
Lintas, Gajah Tunggang, Kuda Tunggang dan foto bersama
satwa yang dilepas.

Dengan bertambahnya koleksi KRKB Gembira Loka tentu
bertambah pula biaya yang harus dikeluarkan untuk
perawatan dan makan binatang. Dengan hal ini tentunya
KRKB Gembira Loka harus berusaha meningkatkan jumlah
pengunjung karena pengunjung merupakan sumber pemasukan
yang utama. Hal ini perlu dilakukan karena Jjumlah
pengunjung dari tahun ke tahun terus menurun. Sejak
tahun 1870 sampai tahun 1990 jumlah pengunjung KRKB
Gémbira Loka terus berubah-ubah dan pada tahun 1886
pengunjung melonjak secara drastis menyusul kedatangan
seekor Kuda Nil. Dan setelah tahun 1886 pengunjung
menunjukkan kecenderungan menurun.

Usaha untuk meningkatkan pengunjung tidak bisa
hanya mengandalkan satwa saja, tetapi jika KRKB Gembira
Loka dapat mempromosikan obyek-obyek yang spesifik dan
tidak dimiliki kebun binatang lain tentuﬁya nantinya
pengunjung akan bertambah. Misalnya Taman Gua Sarpa,
Taman Lalu Lintas, Gajah Tunggang ataupun foto bersama
satwa kalau.unsur ini ikut dipromosikan tentunya dapat
meningkatkan pengunjung.

Sehubungan dengan ini maka perlu menciptakan sarana
promosi melalui berbagai media sebagai alat untuk
menyampaikan pesan dan informasi kepada calon pengun-

jung mengenai KRKB Gembira Loka agar tujuan dapat
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tercapai. Promosi yang dimaksud adalah untuk merangsang
pengunjung untuk lebih dekat dengan binatang sambil
menikmati sarana yang tersedia sehingga dapat dijadikan
KRKB Gembira Loka sebagal tempat rekreasi yang nyaman

dan sebagai sarana menambah ilmu.

C. RUMUSAN MASALAH

Sesuai dengan latar belakang permasalahan yang
diuraikan terdahulu, maka pokok permasalahannya adalah
sebagai berikut

1. Bagaimana menciptakan serangkalan bentuk kv nu-
nikasi vang efektif dan efisien tentang Kebun
Raya Dan Kebun Binatang Gembira Loka untuk
merebut sasaran yang lebih banyak.

2. Bagaimana menetapkan wmedia vyang sesual dan
efektif wuntuk promosi Kebun Raya Dan Kebun
Binatang Gembira Loka.

D. TUJUAN PERANCANGAN

1. Memperoleh konsep media dan kratif untuk promosi
Kebun Raya Dan Kebun Binatang Gembira Loka.

2. Memperoleh (menciptakan) Disain Komunikasi
Visual vang sesuai untuk Kebun Raya Dan Kebun
Binatang Gembira Loka vyang diharapkan mampu

meningkatkan jumlah pengunjung.
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