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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Kabupaten Grobogan sebagai kabupaten terluas nomor 2 di Jawa Tengah,

memiliki banyak potensi yang dapat digali-kembangkan demi kemajuan dan
kemakmuran masyarakat Grobogan sendiri.
Daerah yang terkenal dengan api abadinya ini, menyikapi kebijakan pemerintah pusat
tentang otonomi daerah dengan melakukan berbagai kegiatan kampanye yang
terencana demi menarik minat para investor dan pengusaha baik dari dalam maupun
luar negeri. Namun karena keterbatasan media-media yang selama ini digunakan,
potensi Kabupaten Grobogan tidak dapat ditampilkan secara maksimal, mendalam
dan menyeluruh. Kekurangan ini begitu terasa mengingat luas dan dalamnya materi
mengenai potensi Kabupaten Grobogan yang harus disajikan kepada pihak luar, para
investor dan pengusaha, yang menuntut data-data kongkret dari potensi yang
terkandung di Kabupaten Grobogan.

Adalah multimedia interaktif yang sekiranya sanggup menampilkan keseluruhan
data mengenai Kabupaten Grobogan sebagai daerah berpotensi tinggi, baik dari aspek
sumber daya alam dan sumber daya manusia. Kemampuan multimedia interaktif
dalam menampung data yang besar dan beragam akan membuat kampanye potensi
Kabupaten Grobogan semakin maksimal dan menjawab kebutuhan akan adanya data-

data kongkret terkait.
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Penulis merasa tertantang untuk mengangkat profil dan potensi Kabupaten
Grobogan sebagai obyek perancangan Tugas Akhir yang karena luas dan banyaknya
data yang akan ditampilkan dalam satu multimediz; interaktif, membutuhkan

penanganan dan pengolahan kreatif dari segi komunikasi visual maupun segi teknis.

B. Rumusan Masalah

- Bagaimana agar dapat menampilkan informasi dan data profil dan potensi
Kabupaten Grobogan secara menyeluruh dan mendalam melalui multimedia
interaktif dengan ditunjang unsur komunikasi visual yang baik dan tampilan
perwajahan disain yang menarik.

- Bagaimana agar dapat menarik minat investor dan pengusaha untuk ikut serta
mengembangkan segala potensi Kabupaten Grobogan setelah mempelajari
keseluruhan data kongkret yang diajukan.

- Bagaimana merancang secara sistematis seluruh data mengenai profil dan potensi

Kabupaten Grobogan.

C. Tujuan Perancangan

- Menampilkan informasi dan data profil dan potensi Kabupaten Grobogan melalui
multimedia interaktif dengan perwajahan yang menarik dan teknis yang mudah
dijalankan.

- Menarik minat investor dan pengusaha untuk ikut serta mengembangkan segala

potensi Kabupaten Grobogan.
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- Merancang secara sistematis seluruh data mengenai profil dan potensi Kabupaten

Grobogan.

1. Media Promosi Daerah
Dengan semakin mendalam informasi yang disajikan dalam profil
Kabupaten Grobogan menumbuhkan kepercayaan investor dan pengusaha
untuk ikut serta memajukan segala potensi yang ada di Kabupaten Grobogan,
demi kemajuan Kabupaten Grobogan sendiri dan menaikkan taraf hidup
masyarakatnya.
2. Media Arsip dan Studi Banding
Keseluruhan data yang dikemas dalam multimedia interaktif adalah arsip
yang sangat berguna bagi pemerintah daerah Grobogan saat ini dan
mendatang, juga sebagai tolok ukur keberhasilan dan pemicu pemerintah

daerah lain dalam memajukan daerahnya.

D. Lingkup Perancangan
Untuk ruang lingkup verbal, secara informasi yang disampaikan adalah
menggunakan sistematika data dan tabel, sedangkan untuk lingkup wilayah,
multimedia interaktif akan didistribusikan seluas-luasnya ke daerah-daerah lain dan

langsung (direct mail) kepada calon investor dan pengusaha.
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E. Metode Perancangan
1. Pengumpulan Data

Data diperoleh melalui pemerintah daerah Kabupaten Grobogan. Data
bersifat teks, tabel, foto dan video.

Seluruhnya akan ditampilkan demi mencapai kelengkapan dan keakuratan data
multimedia interaktif Profil dan Potensi Kabupaten Grobogan ini.
2. Penyusunan Materi

Data yang telah diperoleh disusun berdasarkan kriteria yang akan dimasukan
ke dalam (per)bagian isi multimedia interaktif, seperti pengelompokan bagian
pemerintahan, letak geografis, sumber daya manusia, sumber daya alam, produk
unggulan dan andalan, ekonomi, infrastruktur, pariwisata dan peraturan-peraturan
daerah.

3. Screenplay script (Skenario)

Proses penataan skenario dilakukan berdasarkan data yang ada, juga
penyesuaian dengan agenda kerja yang telah disiapkan, kemudian melakukan
pemetaan urutan tiap halaman multimedia interaktif yang ingin di buat dan
dirancang tata letaknya. Sifat dari skenario adalah sama dengan storyboard, dan
memiliki struktur rangkaian isi dari multimedia interaktif yang lebih detail.

4. Storyboard

Pembuatan storyboard sebagai acuan untuk langkah-langkah dan urutan
multimedia interaktif dalam sistem penataan script yang berdasarkan skenario. Di
dalam storyboard sudah termasuk special efx dan sound efx, juga visualisasi tata

letak desain grafis-nya. Hal ini perlu dilakukan mengingat banyaknya data yang
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akan ditampilkan sehingga halaman per halaman dapat disunting tanpa harus
mengubah disain keseluruhan.
5. Layout Komprehensif
Membuat sketsa rancangan dari rangkaian per item seperti: Opening tune,
graphic animation, ~ button, graphic interface, graphic content, font, visual
background, sound fx, scoring, music illustration, dan lain sebagainya. Kemudian
melakukan eksekusi final terhadap semua item yang telah memenuhi syarat
sebuah multimedia interaktif.
6. Digitalisasi format multimedia interaktif
Setelah semua proses awal dilaksanakan, selanjutnya melakukan eksekusi
akhir dalam format digital. Dalam hal ini dibutuhkan perangkat keras seperti satu
unit multimedia personal komputer dan CDrom  writetable untuk proses
mastering multimedia interaktif, juga perangkat lunak seperti beberapa graphic
Publishing, interactive publishing software, non-linear video editing software +

dubbing studio recording , dan digital music maker software.
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F. Skema Kerja Perancangan Multimedia Interaktif Profil dan Potensi Kabupaten

Grobogan
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