5.1. Kesimpulan

Dari proses perancangan film animasi “the hand” ini dapat diambil kesimpulan
bahwa dalam perancangan sebuah film animasi memiliki kerumitan dan kompleksitas
yang sangat tinggi dalam segala hal, baik itu proses pra-produksi dan produksi, baik itu
dalam hal teknis maupun non teknis. Khususnya film animasi gabungan antara 2
dimensi dan 3 dimensi, yang dalam proses produksinya dibagi menjadi 2 tahapan yang
saling bertolak belakang, Dan proses produksi tersebut harus berjalan secara bersamaan
antara yang satu dengan yang lainnya, yang nantinya hasil dari proses produksi itu akan

diolah melalui proses composite di pasca produksi.

Tidak itu saja, film animasi juga membutuhkan pendanaan yang sangat besar
dalam proses pra produksi, produksi, pasca produksi. Disebabkan oleh lamanya waktu
untuk memproduksi sebuah film dan sulitnya méhcaﬂ sumber daya manusia, sedikitnya
jumlah sumber daya manusia yang mampu menguasai bidang animasi, baik itu 2

dimensi dan 3 dimensi secara spesifikasi dalam bidangnya.

Antara proses produksi animasi 2 dimensi dan 3 dimensi dalam perancangan
film animasi ini memiliki benang merah yang saling berhubungan dam saling

mendukung antara yang satu dengan yang lainnya.
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5.2. Saran

Untuk memulai sebuah proyek animasi, khususnya film animasi (baik itu 2
dimensi, 3 dimensi, maupun gabungan) dengan durasi yang relatif panjang. Kiranya
dalam proses pra produksinya cendrung lebih diperhatikan dan dimatangkan dalam hal
perencanaan sebelum sampai pada tahapan produksi sebuah film animasi. Matang
dalam hal perencanaan dan pelaksanaan, dari proses yang paling sederhana hingga hal-

hal yang memiliki prioritas yang utama, dari pra produksi hingga pasca produksi..
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