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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Penciptaan
Zaman selalu berubah dan setiap transisinya mempunyai penawaran
kemolekan ataupun keunggulan yang lahir sebagai penanda kebaruan. Kebaruan
itu tidak murni benar-benar baru tetapi merupakan refleksi zaman sebelumnya.
- Zaman lampau adalah cermin untuk kehidupan zaman sekarang dan begitu
selanjutnya yakni masa sekarang adalah dasar berpijak zaman yang akan datang.
Contoh kecil yang penulis rasakan sebagai komparasi (perbandingan) zaman yaitu
pada masa kecil (masa lalu) perasaan kangen kepada kerabat ataupun teman bisa
direalisasikan melalui reuni (silaturahmi), tetapi zaman sekarang kangen itu sudah
“dilipat” zaman, semisal sms (short message), telpon atau on line di facebook
sudah dapat mengatasi rasa kangen tersebut. Contoh lain adalah hilangnya
moment-moment masa kecil tentang permainan-permainan tradisional yang
bernilai kolektif seperti petak umpet, perang-perangan, bermain kelereng dan
loncat tali (khususnya di Bali). Hal tersebut sciring dengan dongeng-dongeng
tentang epos Ramayana dan Mahabrata kedudukannya sudah digeser oleh film
kartun dengan narasi heroiknya, seperti Dragon Ball, Superman, Batman, Wonder

Women, Spiderman, Flash dan Hulk.
Sebagai bagian dari masyarakat yang hidup saat ini, penulis juga termasuk
orang yang menggemari kartun dalam film maupun gambar. Kartun sudah
menjadi bagian dari keseharian, dapat disaksikan tampil di layar kaca dan layar

lebar. Kartun dijadikan bahasa untuk mengkomunikasikan fantasi melalui bahasa
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gambar yang menghibur, contohnya pada tokoh-tokoh Superhero dengan segala
kemampuan dan kekuatan super yang dimilikinya.

Betapa menariknya tokoh-tokoh kartun Superhero ditampilkan sebagai
sosok yang berkemampuan luar biasa citranya dikenal mewakili golongan
kebaikan. Karakter yang dihardirkan pada tokoh-tokoh tersebut terkadang tampil
humoris juga menarik hingga disukai banyak orang dan dengan bantuan media dia
menjadi lebih dikenal menjadi ikon yang meng-universal. Berdasarkan hal
tersebut di atas, penulis mengangkat persoalan kehidupan manusia dengan

mengetengahkan tokoh kartun Superhero sebagai subject matternya.

B. Rumusan Penciptaan

Permasalahan yang hadir silih berganti pada manusia seakan-akan menjadi
cambuk motivasi untuk lebih giat, cekatan dan awas terhadap lingkungannya.
Berbagai trik, inisiatif, strategi dibutuhkan untuk menemukan solusi memecahkan
permasalahan yang muncul dari berbagai tempat, baik dari diri, lingkungan sosial
sampai pada kehendak alam. Dari persoalan-persoalan tersebut pada penulis
mentmbulkan suatu pemikiran untuk memunculkannya ke dalam karya seni lukis
yang dalam konteks ini, berupa kartun dengan tokoh-tokoh Superhero sebagai
subject matter.

Kartun menjadi bentuk gambaran keinginan penulis untuk merefleksikan
berbagai polemik kehidupan yang terjadi baik dalam diri penulis maupun
lingkungan sekitar, keinginan untuk menetralisir ketidakberdayaan terhadap
permasalahan-permasalahan  yang  kian  kompleks, kemudian  akan

ditransformasikan menjadi ide dalam penciptaan karya seni lukis. Karya-karya
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yang tercipta merupakan refleksi persoalan kehidupan sosial melalui pengamatan
penulis.
Bertolak dari permasalahan di atas, maka dapat disusun rumusan masalah
sebagai berikut :
1. Bagaimana tokoh kartun Superhiero menjadi refleksi dari polemik
kehidupan ?
2. Melalui bentuk atau idiom-idiom seperti apakah kartun tersebut
diwujudkan dalam karya seni lukis ?
3. Bagaimanakah pengelolaan elemen-elemen seni rupa dan

pengorganisasiannya dalam mendukung pewujudan karya seni lukis ?

C. Tujuan dan Manfaat

1. Menciptakan karya seni lukis dengan mengangkat Tokoh Kartun
Superhero sebagai Refleksi, dihasratkan akan menjadi bahan perenungan
sekaligus cerminan bagi penulis maupun apresian.

2. Mewujudkan inspirasi yang didapat dari pengalaman dan pengamatan
terhadap kartun dalam karya seni lukis.

3. Mengingatkan kembali pentingnya keseimbangan dalam menjalani
kehidupan.

4. Menambah keragaman dan memperkaya bahan referensi penciptaan
karya seni lukis, khususnya pengembangan teknik, bagi mahasiswa
Jurusan Seni Murni, Fakultas Seni Rupa, Institut Seni Indonesia

Yogyakarta (khususnya) dan khasanah Seni Rupa (umumnya).
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D. Makna Judul

Judul Tugas Akhir ini adalah :

«“TOKOH KARTUN SUPERHERO SEBAGAI REFLEKSI”

Untuk menghindari salah pengertian terhadap penulisan judul seperti di

atas, maka perlu diberi penjelasan beberapa istilah yang berkaitan dengan judul

tersebut :

Tokoh

Kartun

Superhero :

Refleksi

Bangun; bentuk; rupa; faetur; pelaku (dalam cerita roman); (kias)
orang yang memiliki keunggulan dan mempunya jasa besar dalam
organisasi. :

Gambar dengan penampilan yang lucu, berkaitan dengan keadaan
yang sedang berlaku (terutama mengenai politik).2

Figur atau tokoh yang memiliki kekuatan khusus dan sarat dengan
sifat kepahlawanaﬁ.

Gerakan, pantulan diluar kemauan (kesadaran) sebagai jawaban
suatu hal atau kegiatan yang datang dari luar : penyair pada

hakikatnya adalah suatu -- dari masyarakat sekelilingnya.?

Jadi yang dimaksud dengan pengertian judul “Tokoh Kartun Superhero

sebagai Refleksi” sesuai makna leksikal tersebut di atas adalah bentuk, wujud,

rupa atau gambar dengan penampilan yang lucu dan bersifat kepahlawanan

dijadikan pertimbangan pemikiran/renungan untuk selanjutnya divisualisasikan

dalam wujud karya seni lukis. Wujud atau kartun yang lucu kemudian dikaitkan

! Risa Agustini, S.Pd, Kamus IImiah Populer Lengkap, (Surabaya: Serba Jaya), p.519

? Tim Penyusun Kamus Pusat Bahasa, Kamus Besar Bahasa Indonesia Edisi
ketiga,(Jakarta : Balai Pustaka, 2005), p.510

* Ibid., p.939
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dengan persoalan-persoalan kehidupan yang direpresentasikan melalui karya seni
lukis.

Bagi penulis yang dimaksud dengan judul Tugas Akhir “Tokoh Kartun
Superhero sebagai Refleksi” adalah representasi persoalan-persoalan kehidupan
sosial penulis yang dianggap sinkron, kemudian ditransformasikan melalui bahasa
ungkap berupa kartun berkarakter superhero/sifat kepahlawanan. Perihal tersebut
di atas divisualisasikan menjadi karya seni lukis yang bermuara menjadi cerminan

dalam menjalani hidup.
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