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ABSTRAK

Dua Planet adalah sebuah karya animasi 3d yang bercerita
tentang makhluk luar angkasa yang berbeda planet namun saling
merindukan waktu planet mercka saling berdekatan. Karena
dengan demikian mereka bisa saling mengunjungi. Tetapi, salah
satu diantara mereka mempunyai niat untuk mencuri sesuatu dari
planet lainnya. Namun akhirnya mereka dapat menyelesaikan
masalah itu dengan mau mengakui kesalahan dan mau saling
memaafkan. Karya ini menjadi lebih menarik karena selain
berawal dari sebuah pengembangan sebuah imajinasi, karya ini
juga dikemas dengan bumbu musik orkestra opera.

Tujuan dari program ini diantaranya memberikan gambaran
bagaimana mempertahankan persahabatan dengan mau saling
menghormati dan kesadaran terhadap diri sendiri serta mau
mengakui kesalahan.

Karya ini menggunakan unsur-unsur musik opera dalam
pengadeganannya. Sebagian dialog di dalam adegan diberi alunan
nada sehingga menjadi sebuah nyanyian yang kemudian
divisualisaikan dalam bentuk animasi 3d.

Kata kunci: Program cerita, Animasi 3d, Opera.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1. Latar Belakang Penciptaan

Manusia sebagai makhluk sosial hidup berkelompok dan berinteraksi
sesamanya. Dalam kehidupan sehari-hari manusia yang satu dengan yang lainnya
saling berkomunikasi dengan menyampaikan pesan baik secara lisan, tulisan,
maupun simbol. Secara tidak sadar manusia memiliki kebiasaan bercerita. Kita
sebagai manusia biasanya dengan mudah bercerita bersama teman tentang seputar
kehidupan sehari-hari. Seorang ibu menceritakan sebuah dongeng pada anaknya
sebelum anaknya itu tertidur. Seorang guru menceritakan cerita sejarah
perjuangan para pahlawan kepada murid-muridnya di sekolah. Seorang ustad
bercerita tentang cerita kisah para nabi saat memberikan ceramah di masjid. Dan
ada juga kebiasaan sebagian orang yang mendengarkan cerita silat melalui
sandiwara radio.

Selain mendengarkan cerita, kita juga bisa melihat sebuah cerita melalui
media elektronik seperti televisi. Televisi sebagai media yang paling disukai oleh
masyarakat karena sangat praktis dan hemat. Seseorang hanya butuh menekan
tombol-tombol di remore maka ia akan tersambung secara otomatis dengan
berbagai channel stasiun televisi yang menyuguhkan berbagai macam bentuk
program cerita. Ide dari sebuah program cerita yang disuguhkan tersebut sangat
beragam dé.n variatif. Ada yang diambil dari kisah nyata, fiksi, dan sejarah. Kisah-
kisah tersebut terkadang bisa membuat penontonnya menangis karena cerita yang
sedih dan terkadang bisa juga membuat penonton tertawa dengan adegan lucunya.

Jika kita mundur kebelakang pada zaman sebelum ditemukannya televisi,
masyarakat biasanya menikmati sebuah cerita dalam sebuah panggung
pertunjukan teater atau drama. Pada panggung pertunjukan itu dapat kita lihat
pemain-pemain yang memerankan berbagai macam tokoh dengan berbagai
macam cerita.

Salah satu bentuk dari petunjukan yang memiliki elemen yang kompleks

ialah pertunjukan opera. Opera adalah sebuah bentuk seni dari pentasan panggung
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dramatis sampai pentasan musik.' Di dalam sebuah pertunjukan opera terdapat
gabungan dari beberapa bentuk seni yakni akting, menari dan menyanyi. Beberapa
bentuk seni tersebut menyatu dengan membentuk sebuah karya yang memiliki
alur cerita yang bisa dinikmati oleh penontonnya.

Opera yang berasal dari daratan Eropa diperkirakan berkembang sejak
zaman Renaisance. Renaissance berarti lahir kembali kira-kira sekitar tahun 1500
masehi. Pada zaman ini terjadi perkembangan dalam segala bidang termasuk
perkembangan seni dan kebudayaan di Eropa. Ada sebuah moment penting di
Eropa ketika itu yakni pecahnya agama Kristen menjadi dua; Kristen Khatolik dan
Kristen Protestan. Untuk menarik masyarakat untuk lebih memilih agama
Khatolik, maka perkembanglah seni-seni yang dapat memberikan /mage bahwa
agama Khatolik itu lebih menarik. Gereja-gereja Khatolik dihiasi oleh patung-
patung dan gambar-gambar yang indah baik di luar maupun di dalamnya. Pada
saat itu sudah ditemukan instrument organ dan piano sehingga muncuilah musik-
musik instrumental yang kemudian berkembang menjadi musik-musik gereja.
Memang pada awalnya musik didominasi oleh kepentingan agama dan gereja
namun kemudian berkembang dan bisa dinikmati oleh kalangan umum yang
bersifat duniawi sebagai sarana hiburan. Pada saat itu terjadi, musik-musik gereja
malah mengalami kemunduran. Dari perkembangan dunia musik kala itu,

muncullah sebuah pertunjukan opera yang konon berasal dari kota Florence.

Gbr. 1.1.dan 1.2.0pera Midnight Summer Dream dan Opera Giovanni
Opera kemudian mengalami perkembangan yang luar biasa di daratan
Eropa. Opera dinilai sebagai kesenian yang sangat bagus dan disukai oleh

masyarakat karena, sebuah cerita menjadi lebth menarik untuk diikuti setelah

! hitp://id wikipedia.org/wiki/Opera
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dibalut dengan musik-musik yang megah. Dialog-dialog tokoh yang dibuat
menjadi sebuah dialog yang memiliki nada. Selain itu, setting panggung opera
dibuat sedemikian rupa perpaduan antara seni patung dan lukis serta kostum yang
dikenakan biasanya didesain khusus dan terkadang sangat imajinatif. Jadi nilai
plus dari kesenian ini tidak hanya berasal dari elemen audionya tapi juga dari
elemen visualnya.

Maka dari sinilah latar belakang karya tugas akhir ini bermula. Karya
tugas akhir ini akan mengangkat sebuah cerita imajinasi yang digabungkan
dengan unsur-unsur yang ada dalam pertunjukan opera. Namun dalam bentuk
visualisasi non live-action berupa animasi 3d. Hal ini bertujuan agar sebuah cerita
yang akan ditampilkan akan menjadi lebih menarik.

Tugas akhir karya seni ini layak untuk direalisasikan. Karena elemen-
elemen yang ada dalam karya ini sangat kompleks dan tahapan yang akan dilalui
dalam mewujudkan karya ini berbeda dengan karya program cerita dengan
produksi live-action. Sehingga mengerjakan karya ini akan mendapatkan
pengalaman khusus dan tambahan ilmu. Selain itu, karya seperti ini belum pernah
dikerjakan sebelumnya oleh seorang mahasiswa yang menuntut ilmu di jenjang

pendidikan strata S-1 di Indonesia.

2. Ide Penciptaan Karya

Televisi merupakan media informasi yang bisa dikatakan media paling
digemari oleh masyarakat baik di seluruh dunia maupun di Indonesia. Banyak
program-program yang ditawarkan oleh televisi. Setiap stasiun televisi berlomba-
lomba untuk membuat program yang menarik agar penonton betah untuk
menikmatinya schingga perusahaan-perusahaan yang ingin mempromosikan
produknya mau memasang iklan pada program tersebut. Untuk membuat suatu
tayangan yang menarik, para pembuat karya tersebut memakai berbagai macam
teknik dalam proses pembuatannya. Teknik-teknik tersebut semakin lama
mengalami perkembangan. Salah satu teknik dalam memproduksi tayangan
tersebut adalah animasi 3 dimensi yang populer disebut dengan animasi 3d yang

merupakan teknik yang akan dipakai dalam membuat karya TA ini. Pembuatan
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karya animasi 3d ini akan dikerjakan di studio komputer dan menggunakan live-
action sebagai pedoman gerakan animasi tokohnya.

Secara dasar, animasi berasal dari kata animate, yang merupakan kata
kerja dari bahasa inggris yang berarti memberi nyawa. Prinsip animasi adalah
adanya sebuah pergerakan/motion, di mana suatu pergerakan dapat terlihat nyata.
Pergerakan yang terlihat nyata itu berasal dari kumpulan gambar-gambar yang
dibuat atau digambar sendiri yang kemudian disusun sehingga susunan gambar
tersebut jika dilihat akan menghasilkan gambar yang seolah-olah bergerak.
Sedangkan animasi 3d adalah animasi yang menggunakan titik koordinat X, Y, Z
yang berarti, gambar dari 3d adalah gambar yang mempunyai volume atau
kedalaman.

Animasi 3d memang sudah mulai menjadi andalan bagi mereka yang
membuat karya tayangan visual seperti di film atau televisi saat ini. Karena
banyak hal-hal yang jika diwujudkan akan mengalami kesulitan, dapat diatasi
dengan menggunakan teknik ini. Dari membuat latar belakang, karakter manusia
atau fiksi bahkan sampai objek-objek hasil pemikiran manusia sendiri yang belum
pernah ada. Misalkan saja ketika para creator membuat karya film orang-orang
yang sedang memanjat gunung salju, jika mereka langsung melakukan shooting di
gunung salju sangatlah berbahaya karena akan menghadapi badai salju,
kekurangan makanan, medan yang sangat curam dan bahaya-bahaya lainnya.
Untuk itu, para pembuat karya ini cukup melakukan shooting di dalam studio,
kemudian latar belakangnya bisa dibuat dengan animasi 3d, kemudian hasil
shooting di studio dan hasil gambar animasi 3d disatukan dalam tahapan
compositing sehingga bahaya yang mesti dihadapi jika shooting di gunung salju
dapat dihindari.

Di indonesia sendiri, tayangan yang menggunakan teknik animasi 3d ini
dapat dilihat pada iklan, company profile, video clip, atau sekedar grafis pada
opening bumper program televisi. Selain itu animasi 3d dengan format program
ceritapun sudah banyak bermunculan seperti, Tak Juju, Backyardigands, Jimmy
Neutron, Pororo sampai Kabayan yang merupakan buatan Indonesia yang disukai

oleh kebanyakan anak-anak.
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Dengan berbagai keunggulan yang dimiliki oleh teknik animasi ini, maka
teknik ini merupakan teknik pilihan yang akan digunakan dalam perwujudan
karya tugas akhir ini nantinya. Hal ini dilakukan mengingat objek yang akan
dikembangkan dalam ceritanya berasal dari ide imajinatif yang sukar diterapkan
jika kita mengerjakan dengan produksi /ive-action. ‘

Objek yang akan dikembangkan berasal dari imajinasi tentang angkasa
luar. Di sana memiliki kehidupan sama seperti di bumi, namun dihuni oleh
makhluk luar angkasa pada setiap planetnya. Mereka mengalami maju mundur
peradaban serta perkembangan ilmu dan teknologi masing-masing mereka. Selain
itu mereka hidup berkelompok dan berinteraksi antar planet yang berbeda. Dan
dari situlah kemudian konflik cerita akan dikembangkan nantinya.

Imajinasi tentang makhluk luar angkasa dan bentuk visualisasi yang
menggunakan teknik animasi 3d tersebut akan dikemas dengan cerita yang
mengandung musik sebagai bagian elemen karya yang menyatu menjadi satu
kesatuan dengan visua/nya bukan hanya sebagai ilustrasi. Dengan kata lain, karya
yang akan dibuat nantinya akan menggunakan teknik menyanyi dan menari dalam

pengadeganannya seperti yang diperlihatkan pada pertunjukan opera.

3. Tujuan dan manfaat penciptaan

Penciptaan program cerita Dua Planet bertujuan untuk :

1) Salah satu usaha menyalamatkan anak-anak dari banyaknya tayangan yang tidak
layak ditonton bagi mereka.

2) Memberikan pesan terutama kepada anak-anak dan khalayak umum untuk
menjadi seorang yang jujur.

3) Secara tidak langsung mengajak kita untuk mempelajari ilmu pengetahuan
terutama tentang angkasa luar.

4) Ikut serta dalam pengembangan program cerita animasi di tanah air.

4. Tinjauan karya
Karya-karya yang mengandung unsur musik sebagai bagian dari karya
tersebut banyak kita jumpai pada film-film layar lebar ataupun pada program

cerita di televisi yang pada umumnya dapat kita temui pada karya-karya animasi.
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Diantaranya ialah Lior King, Tarzan, Beauty and The Beast, dan dari Indonesia
namun bukan format animasi ialah Petualangan Sherina.
A. Lion King

Lion King merupakan film animasi yang sangat terkenal pada zamannya.
Diceritakan pada sebuah hutan terdapat berbagai kumpulan hewan-hewan yang
berbeda hidup berdampingan, aman dan tentram. Hutan tersebut dipimpin oleh
seekor singa jantan yang bijaksana yakni Mufasa. Mufasa memiliki seekor anak
jantan yang diberi nama Simba. Mufasa sangat sayang pada anaknya dan ia
mempersiapkan segala hal agar anaknya menjadi raja yang bijaksana nantinya
yang bisa menggantikan kedudukannya sebagai penguasa hutan rimba. Namun
ada seekor singa lain yang berusaha merebut tahta raja rimba dari tangan Mufasa
yakni Scar vang tidak lain ialah saudara Mufasa sendiri. Untuk mendapat apa
yang dia inginkan, Scar membuat sebuah jebakan pada Mufasa yang
mengakibatkan Mufasa tewas karena terjatuh dan terinjak oleh segerombolan
banteng yang sedang berlari. Namun pada akhir cerita Simba yang sudah besar
akhirnya kembali ke hutan dan berhasil merebut kembali tahta raja hutan dan
tangan Scar.

Dalam film tersebut beberapa kali ditampilkan gaya dialog yang diberi
alunan. Ketika adegan Simba sedang bermain bersama temannya, Lana. Simba
berlari melewati sela-sela dari binatang lain seperti gajah, jerapah, dan Zebra
sambil mengucapkan dialog yang dinyanyikan pada seekor burung suruhan
ayahnya. Burung tersebut berusaha mengikuti Simba dan menasehati banyak hal
namun karena rasa penasaran dan keras kepalanya Simba, maka ia selalu
membantah apa yang diucapkan oleh burung tersebut. Dan binatang lain dalam
adegan ini ikut menari mengikuti irama alunan yang dinyanyikan oleh Simba dan

burung tersebut.

Gbr.1.3. Lion king
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Adegan yang lain dalam film ini yang menunjukkan musik sebagai satu
bagian dari karyanya ialah ketika Scar sedang menjelaskan apa yang ada dalam
pikirannya tentang obsesi sebagai pengganti Mufasa memimpin hutan tersebut
kepada sekelompok hyena. Scar yang seperti komandan diberi hormat oleh
barisan-barisan hyena yang berjalan di depannya. D1 dalam adegan ini suasana
kelicikan dan kedengkian Scar kepada Mufasa didukung juga dengan setting dan
warna yang muncul saat adegan tersebut. Scar dikelilingi oleh bongkahan batu
yang di dekatnya ada aliran lahar yang panas. Warna yang muncul cenderung
merah dan suram.

B. Tarzan

Karya animasi 7arzan juga menggunakan konsep musik sebagai bagian
dari karyanya. Diceritakan 7arzan seorang bayi yang terdampar bersama orang
tuanya di sebuah hutan setelah melewati hujan badai yang mengakibatkan kapal
merecka rusak. Setelah beberapa hari tinggal di hutan tersebut, orang tua 7Tarzan
malah tewas dibunuh oleh seekor harimau. Namun 7arzar kemudian ditemukan
oleh seekor gorilla betina dan diangkat sebagai anaknya. 7arzan hidup bersama
sekelompok gorilla hingga ia dewasa dan sampai suatu ketika 7arzan bertemu
dengan manusia dan jatuh cinta pada Jane seorang gadis anak dari seorang

professor

Gbr.1.4. Tarzan
Dalam film tersebut diiringi dengan lagu-lagu yang menjadi ilustrasi. Lagu
seakan-akan sebuah narasi yang dinyanyikan. Narasi yang dinyanyikan tersebut
terdapat pada bagian awal dari film ini. Ketika kapal 7arzan yang terbakar hancur

seiring dengan gambar sebuah keluarga gorilla yang bahagia karena baru
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dikarunia seekor anak diceritakan dengan narasi yang dinyanyikan tersebut. Selain
narasi yang dinyanyikan, ada juga beberapa adegan dialog yang dinyanyikan.
Ketika seekor gorilla betina yang mencoba menidurkan 7arzan dengan berdialog
meyakinkan 7Yarzan bahwa ia akan menjadi pelindungnya. Dialog tersebut
dinyanyikan schingga mirip seperti seorang ibu yang sedang meninabobokkan
anaknya yang masih bayi.
C. Beauty and The Beast

Film ini menceritakan seorang gadis yang bertemu seorang pangeran yang
dikutuk menjadi monster karena dia tidak berperilaku baik kepada siapa pun.
Kutukan itu akan berakhir jika ada seorang wanita datang dan mencintainya. Film
ini dibuka dengan sapaan selamat pagi penduduk kota itu kepada Belle seorang
gadis yang menjadi tokoh utamanya. Sapaan tersebut dilanjutkan dengan
ungkapan penduduk tentang sifat dan perilaku Belle yang suka membaca buku
namun dan menjadi incaran seorang pemburu terkenal di kota tersebut. Sapaan
penduduk tersebut dibawakan dengan gaya dialog yang dinyanyikan. Dan adegan
ini juga merupakan suatu cara untuk memperkenalkan kota tersebut dan sedikit

informasi awal tentang Belle kepada penonton.

Gbr. 1.5 Beauty and the beast

D. Petualangan Sherina

Film lain yang menggunakan konsep dialog yang dinyanyikan ialah
Petualangan Sherina namun film ini bukan dari film animasi. Sherina gadis yang
lincah tinggal di sebuah kota tetapi karena orang tuanya pindah rumah akhirnya
Sherina harus berpisah dengan sahabat-sahabatnya. Kesedihan Sherina tersebut

dituangkan dalam dialog yang dinyanyikan. Dalam dialog yang dinyanyikan
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tersebut Sherina mengungkapkan kegundahan hatinya dan dibalas oleh ibunya
yang berusaha memberi pengertian kepada Sherina agar ia lebih memahami
semuanya. Setelah Sherina dan keluarganya menempati kawasan baru, ia
mendapatkan seorang teman yang menyebalkan dan berperilaku seperti jagoan.
Sherina sempat bertengkar dengan teman barunya tersebut. Namun pertengkaran
tersebut ditampilkan secara terang-terangan tapi dibawakan dengan tari-tarian dan
dialog yang dinyanyikan. Di adegan lain juga ditampilkan sebuah nyanyian
namun bukan tergolong pada dialog yang dinyanyikan. Ada seorang pengusaha
yang bernama Kertarajasa yang bernyanyi di ruangannya. Ia merencanakan suatu
hal yang licik dan ungkapan hatinya tersebut dibawakan dengan menyanyi dan

menari.

Gbr. 1.6. Petualangan Sherina

E. Bugs Life

Film ini bercerita tentang koloni semut yang berusaha mengusir
sekelompok belalang yang kelaparan dan meminta makanan mereka. Film ini
memang bukan tergolong film yang menggunakan gaya musik sebagai salah satu
bagiannya. Namun hidup berkoloni dan bentuk karakter yang mirip satu dengan
yang lainnya menjadi referensi dalam mengkonsep karakter dalam karya Dua
Planet nantinya. Dalam film Bugs Life ini karakter tokoh ratu semut dengan semut
pekerja hanya dibedakan dengan mahkotanya dan mereka sama-sama tidak
mengenakan baju dan hampir tidak memiliki perbedaan karakter yang sangat

menonjol satu dengan lainnya.
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- Gbr.1.7. Bugs Life

F. Men In Black

Film ini bercerita tentang aliern yang sudah bersahabat dengan manusia.
Alien dan manusia membuat kesepakatan dan membuat peraturan-peraturan yang
harus ditaati bersama. Film ini sedikit berbeda dengan film afien lainnya. Dalam
film Alien atau Alien Vs Predator, alien digambarkan makhluk dari planet lain
yang berusaha menyerang manusia dan merusak keseimbangan alam di bumi
namun dalam film int a/ien digambarkan memiliki hatu nurani dan bersifat seperti

manusia pada umumnya. Mereka makan, hidup, tinggal dan sama-sama

AR g3
Gbr.1.8. Men In black

Pada dasarnya karya yang akan direalisasikan nantinya berdekatan dengan
sejumlah referensi di atas. Namun tetap ada persamaan dan perbedaannya. Film
yang menggunakan konsep yang sama dalam karya Dua Planet yang akan
direalisasikan nantinya ialah Tarzan, Lion king, Beauty and The Beast dan
Petualangan Sherina. Dalam film itu musik dijadikan bagian dari elemen
pembentuk karyanya namun teknik animasi yang digunakan berbeda. Untuk
Tarzan, Lion king, dan Beauty and The Beast, teknik animasi yang digunakan

ialah teknik animasi 2d. Gambar-gambar yang dihasilkan berasal dari gambar
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tangan yang diciptakan secara manual di atas kertas yang kemudian diberi cat dan
sebagian lagi melalui proses pewarnaan dengan teknik komputer. Adapun
terkadang teknik animasi 3d yang dimasukkan dalam karya itu namun hanya
sebagai objek latar dan environtment seperti ruangan, laut, ataupun pohon-pohon
ketika kamera bergerak memutar tetapi teknik animasi 3d tidak diterapkan untuk
karakternya. Perbedaan teknik animasi yang digunakan ini secara otomatis akan
mengakibatkan tahapan produksi kerja yang akan dilalui tentu akan berbeda.
Dalam karya Dua Planet, teknik yang digunakan secara keseluruhan ialah teknik
animasi 3d namun tetap membutuhkan gambar-gambar 2d yang kemudian
ditempelkan pada objek-objek yang akan ditampilkan sebagai warna dan
maaping. Begitu juga dengan film Petualangan Sherina. Film ini menggunakan
konsep musik opera, yang berbeda dengan karya Dua Planet juga dari teknik yang
digunakan untuk merealisasikan karya tersebut. Petualangan Sherina
menggunakan teknik /ive-action dan bukan tergolong pada karya animasi. Dan
secara otomatis, tahapan produksinya tidak sama dengan tahapan produksi yang
akan dilewati oleh karya Dua Planet.

Film Bugs Life ialah karya yang menggunakan teknik animasi yang sama
dengan karya Dua Planet. Setiap objek berasal dari gambar sketsa yang dicoret di
atas kertas. Kemudian diciptakanlah model objek 3dnya di komputer. Hanya saja,
film ini tidak menggunakan konsep musik opera seperti film Tarzan, Lion king,
Beauty and The Beast dan Petualangan Sherina. Secara otomatis film ini juga
memiliki perbedaan dengan karya Dua Planet jika ditinjau dari proses tahapan
produksi yang akan dilalui. Begitu juga dengan film Men In Black. Film ini
memang menggunakan teknik animasi 3d dan karakter yang ceritakan juga
tentang makhluk luar angkasa. Namun teknik animasi 3d tersebut disatukan
dengan hasil live-action dan selain itu film ini bukan tergolong film musikal
ataupun opera. Sehingga secara otomatis tahapan produksinya berbeda dengan

karya Dua Planet.
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