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BAB I
Latar Belakang

Dasar pemikiran penciptaaan Keluh Kesahku Sebagai Inspirasi Penciptaan Karya Seni
Grafis adalah karena problem tersebut sangat menarik hati penulis, sehingga penulis berusaha
memaparkan pengalaman perjalanan hidup pribadi dapat disegarkan kembali. Setiap manusia
mempunyai cerita perjalanan hidup yang berbeda, begitu pula penulis. Suatu saat dalam
menjalani kehidupan setiap manusia pasti mengalami suatu aktivitas yang berantakan
dikarenakan beberapa hal, dengan begitu ketika manusia kembali pada rutinitas, manusia
menemukan bahwa ada sesuatu yang berubah, baik fisik maupun mental. Pencarian diatas
mengandung maksud bahwa perubahan-perubahan itulah yang tidak bisa dipisahkan dalam
perjalanan hidup manusia. Perbedaan-perbedaan pandangan dalam kehidupan terkadang
menimbulkan pola pikir yang berbeda dan bervariasi. Oleh karena itu perlu untuk saling

menghargai perbedaan pandangan dan pendapat setiap manusia.

lde penulis dalam karya “Keluh Kesahku Sebagai Inspirasi Penciptaan Karya Seni
Grafis™ ini sesungguhnya terinspirasi dari kehidupan penulis sehari-hari akibat berinteraksi
dengan lingkungan kehidupan sosial yang sangat berpengaruh terhadap emosi penulis. Keluh
kesah yang dimaksud penulis ialah sesuatu catatan tentang peristiwa yang dialami dalam
kehidupan pribadi penulis yang berkesan, baik kesan secara negatif maupun positif, (protes,

kemarahan, kesepian. pencarian harapan baik, mengisi kekosongan, menghibur dirr).

Penulis sangat terkesan saat menyaksikan film Radit & Jani (2008). film ini menceritakan
sepasang remaja yang telah menjadi suami istri yang hidup sederhana namun masih sangat

berjiwa muda.
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Gb. 1.
Gambar tokoh utama dalam film “radit & jani”

Sumber: http://www.indonesianfilmcenter.com/pages/filminfo/movie, 2008.

Mereka menghabiskan waktu bersama dengan pergi ke klub malam, merokok, minum-
minuman keras dan juga mengonsumsi narkoba. Sebenarnya mereka berusaha hidup seperti
orang lain yang sudah berumah tangga pada umumnya dengan melamar berbagai pekerjaan
namun karena emosi mereka masih sangat labil tak jarang mereka dikeluarkan dari pekerjaan
mereka. Hal mulai berubah saat Jani hamil, Radit mulai memikirkan masa depan mereka dan
berhenti hidup serampangan. Namun semakin keras dia mencoba untuk memberi hidup yang
baik bagi istri dan jabang bayinya semakin dia berpikir jika dirinya tidak cukup mampu untuk
mewujudkannya. Akhirmmya dia memilih untuk mengembalikan istri dan calon anaknya kepada
orang tua istrinya. Beberapa tahun kemudian di saat anaknya sudah beranjak balita Radit datang
menemui Jani yang sudah menikah dengan pria lain. Dia datang untuk memberikan bingkisan

kepada anak semata wayangnya yang tidak pernah mengenal dirinya.'

¥ http://www.indonesianfilmcenter.com/pages/filminfo/movie, 2008. Diakses 2 Januari 2012
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Gb. 2.

Potongan gambar dalam film “radit & jani”

Sumber: http://www.indonesianfilmcenter.com/pages/filminfo/movie, 2008.

Penulis beranggapan sesulit apapun pengalaman hidup yang dihadapi selalu ada hal indah
yang dapat dikenang didalamnya. Hal ini yang menginspirasi penulis untuk menciptakan tema
Keluh Kesahku Sebagai Inspirasi Penciptaan Karya Seni Grafis. Kebetulan bukanlah sesuatu
yang aneh dalam realita kehidupan anak manusia, tidak jarang sebuah peristiwa memiliki
persamaan dan entah bagaimana semua itu bisa terjadi. Keluh Kesahku adalah ungkapan
peristiwa hidup yang tertuang ke-dalam karya seni grafis mengangkat Realita kehidupan diri
Penulis. Kisah Radit & Jani sama persis dengan apa yang penulis rasakan dalam kehidupan
pribadi yang sangat kacau, melakukan hidup dengan kebebasan dan bersikap terus terang atau
apa adanya, yang sebenarnya penulis alami karena masih dalam gejolak emosi yang masih cukup

labil.

Kehidupan yang sedikit liar, kalau boleh di katakan begitu, berubah sembilan tahun yang

lalu secara perlahan. Cerita hidup penulis yang di angkat dalam karya seni ini tidak terlepas dari
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saat pertama kali penulis bertemu dengan seorang perempuan yang bernama Parang Wungu.
Kehadiran Wungu merubah banyak hal tentang kehidupan penulis, yang berlanjut dalam sebuah
hubungan percintaan yang kemudian menjadi lebih serius. Semua berjalan baik-baik saja saat itu
sekalipun perc-intaan ala back-street hingga berjalan tiga tahun, sampai akhirnya hubungan
inipun di ketahui oleh keluarga Wungu yang tidak setuju. Semua bertambah rumit, sampai kami
kadang harus mencuri-curi waktu untuk bertemu. Akhirnya semua persoalan itu memuncak
dalam sebuah kesepakatan untuk mempunyai buah hati dari hubungan ini sekalipun tidak ada
ikatan yang sah apalagi persetujuan dari pihak keluarga Wungu. Hal tersebut jauh dari bayangan
yang penulis pikirkan dan tidak tahu bagaimana kehidupan keluarga Wungu. Semua terjadi
begitu saja. Kecocokan dan rasa nyaman adalah alasan yang harus dipertahankan, sekalipun

resiko tetap menghadang di depan mata.

Kehamilan Wungu mungkin adalah cara agar bisa bersatu sekalipun itu bukanlah hal
yang mudah. Lamaran dari keluarga penulis pada pihak keluarga Wungu sebagai rasa tanggung
jawab dan kasih harus dilakukan hingga tiga kali berkunjung, sampai akhirnya pernikahan bisa
berlangsung. Namun yang keluarga Wungu butuhkan mungkin hanyalah status, setelah
perkawinan dan Wungu melahirkan anak perempuan pertamanya penulis bahkan tidak di izinkan
untuk bertemu anak kandungnya sendiri. Kisah tadi membuat permasalahan baru muncul di
kemudian hari hingga menganggu pikiran penulis, sampai akhirnya penulis melampiaskan

semuanya dalam keluh kesah yang kemudian menjadi judul dari karya seni ini.

Pengalaman pribadi adalah ide penciptaan yang di angkat dan merupakan realita
kehidupan yang kompleks dan berliku, namun penuh kebijaksanaan dalam menanggapi segala
sesuatunya hingga mengantar penulis dalam karya Tugas Akhir yang merupakan Keluh Kesah

dalam diri penulis.
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B. RumusanPenciptaan

Ada begitu banyak referensi untuk menciptakan suatu karya seni misainya yang didapat
dari pengalaman-pengalaman yang penulis alami. Penulis menggunakan berbagai bentuk yang
penulis anggap sebagai simbol pengalaman nyata, dari hal-hal yang penulis an’ggap sebagai suatu
yang estetik untuk menceritakan kembali pengalaman-pengalaman yang berkesan dalam hidup
penulis. Bentuk-bentuk yang merupakan perwujudan dari objek yang dihadirkan, penulis
ciptakan dengan teknik kolase. Kolase berarti menempel, pengertian secara umum kolase adalah
teknik menggabungkan beberapa objeck menjadi satu. Tidak asal jadi, tapi objeck-objek itu
harus mampu bercerita untuk menciptakan kesan tertentu.” Penulis mencoba menggabungkan
beberapa objek sehingga menjadi suatu karya yang mencerminkan pengalaman-pengalaman
berkesan yang dialami oleh penulis. Pengalaman tentang kehidupan pribadi penulis yang akan

diwujudkan dalam karya seni grafis akan penulis angkat dalam karya Tugas Akhir ini.

C. Tujuan dan Manfaat
Tujuan :
a. Menciptakan karya seni grafis yang bersumber dari pengalaman pribadi penulis.
b. Mencoba mengurai cara berpikir penulis dan menuangkannya dalam karya seni grafis

sesuai dengan konsep bentuk visualisasi gagasan yang penulis inginkan.

Manfaat :
a. Menambah keragaman visualisasi bentuk dan karya seni grafis dengan teknik
silkscreen atau sablon.

b. Menjadi media komunikasi antara penulis, karya seni, dan penikmat seni

*hitp://www bukabuku.com/browse/bookdetail/26765. Diakses 2 Januari 2012
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c. Sebagai sarana untuk berbagi pengalaman melalui karya-karya seni grafis

D. Makna Judul

Dalam menciptakan karya Tugas Akhir ini, penulis memakai judul “Keluh Kesah
Hidupku sebagai Inspirasi Penciptaan karya Seni Grafis”. Untuk menghindari kesalahpzhaman

terhadap judul, maka penulis uraikan beberapa pengertian mengenai kata-kata yang menjadi

kunci dalam menyusun judul yang dimaksud.

Keluh : Keluh adalah terlahirnya perasaan susah (karena menderita sesuatu yang berat,
kesakitan, dan sebagainya).” Segala sesuatu yang terlahir karena kesusahan

(kepedihan) yang terucap dengan ungkapan sebab akibat kepekaan peraszan
diri.*
Kesah : Segala ucapan yang terlahir karena kesusahan (kepedihan dan sebagain_\;).5
Sebuah ungkapan diri setiap manusia yang menjadi gelisah, jika perasaan itu
di diamkan dan terpendam dalam hati.
[nspirasi . Ilham.® Suatu ide yang timbul dari sumber ide, angan-angan, bisikan. buah
pikiran, gagasan, gerak hati, khayalan, kreativitas, petunjuk, suara halus. wahyu.
Yang datang secara tiba-tiba tanpa tidak disadari secara langsung.
Seni Grafis  : Dalam pengertian umum meliputi semua bidang seni visual yang dilakukan pada

suatu permukaan dua dimensional sebagaimana lukisan, drawing, fotografi,

3 Departemen Pendidikan dan Kebudayaan , Kamus Besar Bahasa Indonesia, Jakarta: Balai Pustaka, 2008.
Hal.676

* 1bid

> Ibid

¢ Op.Cit., hal. 558
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lebih khusus lagi pengertian ini bersinonim dengan “print making” (cetak
mencetak).7
Berdasarkan uraian diatas, maka yang dimaksud dengan judul “Keluh Kesah Hidupku
sebagai Inspirasi Penciptaan Karya Seni Grafis” adalah segala peristiwa yang berasal dari
kesusahan kehidupan diri penulis yang divisualisasikan dalam karya seni grafis melalui teknik

cetak saring atau silkscreen.

7 http://id.wikipedia.org/wiki/Seni_grafis. Diakses 2 Januari 2012
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