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MOTTO

"
Yesterday's the past,

tomorrow's the future,
but today is a gift.

A
That's why1t's called the present.

~Bil Keane
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A. Penegasan Judul

BAB 1

Pendahuluan

Judul penelitian ini adalah Kajian Aspek Visual Kartun Strip Sukribo pada

Harian KOMPAS. Dan untuk mempersempit sekaligus memperjelas maksud

judul tersebut, dibawah ini penulis mencoba mendefinisikannya kata per kata:

He

Visual adalah bentuk benda yang dapat dilihat dengan indera
penglihatan atau mata.'

Kartun strip adalah kartun yang biasanya tersusun berurutan, dapat
terdirt dari 3 kotak atau lebih. Isinya biasanya komentar-komentar
humoris yang dapat menampilkan lebih dari satu tokoh. Komentar atau
dialog yang diucapkan para tokohnya biasanya ~menyangkut
permasalahan yang aktual, baik sosial, politik, ekonomi dari kalangan
masyarakat lapisan bawah sampai pada golongan ke atas.’

Sukribo adalah karakter tokoh kartun buatan Ahmad Faisal Ismail.
Sukribo tampil dengan format kartun strip dan dipublikasikan secara
berkala di kolom kartun hiburan KOMPAS edisi minggu.

Harian KOMPAS adalah nama surat kabar Indonesia yang berkantor
pusat di Jakarta. Koran KOMPAS diterbitkan oleh PT. KOMPAS

Media Nusantara yang merupakan bagian dari kelompok KOMPAS

' Harimurti Kridalaksana(ed), Kamus Besar Bahasa Indonesia (Jakarta: Balai
Pustaka,2005) p.510
* Mengenal Batasan Kartun . Kedaulatan Ralkyar. 9 Februari 2004, hal .3
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Gramedia (KG)®. Di koran inilah kartun strip Sukribo diterbitkan

setiap minggu bersama dengan kartun-kartun lainnya.

Penulis akan meneliti unsur-unsur visual apa saja yang terdapat pada karya
kartun strip Sukribo berlandaskan kaidah aneka unsur visual seni rupa.
Sedangkan untuk menggali ide dan gagasan isi ceritanya, penulis akan
menggunakan pendekatan semiotika saat menganalisa kartun strip ini. Cara ini
dilakukan untuk mencari tahu bagaimana Ismail sebagai secorang kartunis
kreatif menuangkan buah-buah ide pemikirannya kedalam sebuah bentuk

visual kartun dua dimensi.
B. Latar Belakang

Indonesia banyak memiliki kartunis-kartunis handal yang berkarya di
media massa nasional maupun lokal. Mercka antara lain: Pramono R
Pramoedjo dari Sinar Harapan, Priyanto Sunarto dari Majalah Tempo, Joko
Luwarso dari Warta Kota, Tyud dari Seputar Indonesia, Gatot Eko Cahyono

dari Suara Pembaharuan, Djoko Susilo dari Suara Merdeka.*

Pramono R Pramoedjo lahir di Magelang pada tahun 1942. Dari tangan
terlatihnya telah lahir lebih dari 3.000 karya baik kartun maupun karikatur.
Tema cerita yang beliau garap cukup beragam disetiap karya kartunnya, dari
permasalahan antropologi, sosial, sampai pada permasalahan sejarah. Sebagai

kartunis senior, Pramono aktif berkarya dikoran Sinar Harapan.

* www.wikipedia.org , diakses pada tanggal 10 Maret pukul 19.00 WIB.
* www. Antaranews.com, artikel Pameran Kartun Indonesia. 9 Desember 2009, diakses
pada tanggal 10 Maret pukul 19.15 WIB
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Beberapa kartunis senior lainnya tumbuh besar dikoran harian nasional
KOMPAS. Mereka adalah GM Sudarta dan Dwi Koendoro. GM Sudarta
terkenal dengan tokoh kartun ciptaannya, Om Pasikom. Sedangkan Dwi
Koendoro dengan kartun komiknya Panji Koming. Kartun-kartun mereka
sampai sekarang masih menghiasi kolom kartun edisi minggu dan sudah

seperti bagian tak terpisahkan dari harian KOMPAS.

Seiring perkembangan jaman, redaksi KOMPAS mencoba menampilkan
sesuatu yang segar dan urban agar koran itu tidak ditinggalkan pelanggannya.
Bersanding dengan kartunis senior lainnya, bergabunglah beberapa kartunis
muda berbakat. Meraka adalah Ade.R, Rachmat Riyadi (Libra), duet Benny

Rachmadi dan Muhammad Mice Misrad, serta Ahmad Faisal Ismail.

Benny Rachmadi dan Muhammad Mice adalah lulusan Institut Kesenian
Jakarta (IKJ), mereka berkolaborasi membuat kartun komik berjudul Lagak
Jakarta dengan karakter mereka berdua sebagai pemain utamanya. Mereka
mulai resmi bergabung di harian KOMPAS sejak tahun 2003. Kartun komik
ini bercerita tentang kepolosan sahabat karib Benny dan Mice dalam
menghadapi serta memandang segala dinamika permasalahan populer kota

metropolitan Jakarta.

Pada tahun yang sama, Ismail dengan karya kartun komik Sukribo nya
resmi ikut bergabung dengan keluarga besar KOMPAS Minggu. Ismail

merupakan alumni Institut Seni Indonesia (ISI) Yogyakarta. Dengan
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kepiawaiannya menggambar serta meramu sebuah cerita mengantarkan putera

daerah ini bekerja di koran harian nasional KOMPAS.

Karakteristik visual kartun Sukribo sangat menarik untuk diteliti.
Visualisasi tersebut cocok untuk dijadikan bahan penelitian, karena aspek
visual ini dapat ditinjau dengan kajian spesifik seperti senirupa, semiotika dan

teknologi (cetak grafis ).
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C. Tinjauan Pustaka

Beberapa buku atau sumber literatur utama yang dipergunakan sebagai

pijakan teoritik dalam membahas permasalahan yang diteliti, antara lain:

1. Setiawan, Muhammad Nasir, Menakar Panji Koming, Jakarta: PT.

KOMPAS Media Nusantara, 2002.

Dalam menulis penelitian ini, sedikit banyak penulis berpijak pada

sistematika penelitian yang terdapat dalam buku ini.

Secara urut dalam buku ini Muhammad Nasir Setiawan memaparkan
asal-usul sejarah kartun, mendefinisikan arti kartun, dan kemudian
melangkah ke pokok 1si penelitian dengan mendeskripisikan para tokoh
karakter Panji Koming. Deskripsi tersebut mencakup penelitian unsur-
unsur visual para tokoh karakter Panji Koming. Untuk menganalisa isi
cerita dalam Panii Koming, Nasir menggunakan pendekatan semiotika
hermeneutik. Dengan pendekatan tersebut Nasar ingin mengungkap
pandangan Dwi Koendoro dalam mencermati peristiwa sosial politik di
Indonesia pada saat beliau menggarap/ membuat kartun Panji Koming. Hal
ini dilakukan Nasar untuk menunjukkan signifikasi cerita komik Panji

Koming terhadap gejolak reformasi di Indonesia.
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2. Halim, Nasim, Jurus Pintar Kartunis: Teknik Dasar Menggambar

Kartun untuk Pemula, Jakarta: PT. Gramedia Pustaka Utama, 2004.

Dalam buku ini Nasim Halim memaparkan langkah demi langkah
bagaimana membuat sebuah karya kartun yang tidak kaku dan enak untuk

dilihat.

Segala aspek visual dalam menciptakan tokoh kartun dibahas dalam
buku ini, dari teknik basic seperti bagaimana membuat kerangka tubuh
kartun, membuat bentuk kepala, bereksperimen dengan berbagai variasi
model rambut, hidung, mata, alis sampai hal mendetail lainnya. Kemudian
dijelaskan jug teknik bagaimana membangun sebuah karakter tokoh kartun

dengan menggunakan aplikasi eksprest wajah dan gesture badan.

Semuah hal berunsur visual dalam kartun dibahas mendetail dalam
buku sehingga memudahkan penulis untuk menggunakan buku ini sebagai

buku pendukung penelitian visual kartun Sukribo.

3. Masdiono, Toni, 74 Jurus Membuat Komik, Jakarta: Creative Media,

1998.

Walaupun buku ini lebih membicarakan teknik cara membuat komik
yang baik, namun ada beberapa aspek isi yang penulis rasa dapat diambil
untuk memperdalam pembahasan kartun yang sedang penulis teliti,

misalnya penjabaran tipe-tipe jenis balon dialog dalam komik. Sebagai
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jenis kartun verbal, kartun strip Sukribo tak lepas dari penggunaan balon

kata dalam penyampaian gagasan ceritanya.

Dalam buku ini Toni Masdiono juga menjelaskan bagaimana membuat
gambar gesture badan tokoh kartun agar kelihatan fleksibel dan juga
pentingnya pembuatan gesture badan yang tepat untuk mendukung

penciptaan ekspresi karakter tokoh bersangkutan.

4. McCloud, Scott, Understanding Comic, Jakarta: Kepustakaan Populer

Gramedia, 2001.

Ada satu bagian dimana Scott McCloud dalam buku ini membahas

secara khusus tentang kartun sebagai salah satu cabang seni rupa.

Scott mencoba mendefinisikan apa itu sebenarnya kartun, sejarah
pemunculan kartun sampai dengan menerangkan bahwa visual kartun
sejatinya adalah gaya gambar penyederhanaan sebuah bentuk. Fungsi

visual sederhana kartun juga dijelaskannya disini.

5. Yustiniadi, Danny, Tentang Kartun, Semarang: Efthar & Dahara Prize,

1996.

Di buku ini Danny Yustiniadi membahas kartun secara lengkap dan
menyeluruh. Pembahsan kartun dimulai dari definisi kartun, sejarah
munculnya kartun, teori kartun, fungsi kartun sampai pemaparan unsur-

unsur (visual maupun verbal) apa saja yang terdapat dalam sebuah kartun.
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6. Wijaya, [ Dewa Putu, Kartun: Studi Tentang Permainan Bahasa,

Yogyakarta: Ombak, 2003.

Secara garis besar buku ini membagi kartun menjadi 2 kategori, yaitu
kartun verbal dan kartun non verbal. Penggolongan tersebut berdasarkan

ada tidaknya sebuah tulisan (verbal) dalam karya sebuah kartun.

Untuk meneliti kartun strip Sukribo yang notabene adalah sebuah
kartun verbal, maka 1si buku ini sangat membantu penulis dalam meneliti
kartun Sukribo dari sisi gaya penceritaan verbalnya. Buku ini juga
memaparkan unsur dan tipe humor apa saja yang biasanya ada dalam

sebuah karya kartun.

7. Pramoedja, Pramono R., Kiat Mudah Membuat Kartun, Panduan
Ringan dan Praktis menjadi Karikartunis Handal, Jakarta: Creative

Media, 2008.

Penulis menggunakan buku ini sebagai salah satu landasan teori untuk

membedakan pengertian kartun dan karikatur.

Dengan jelas Pramono lewat buku ini membedakan pengertian kartun
dengan karikatur. Perbedaan tersebut dapat ditinjau dari muatan jenis

humornya sampai perbedaan gaya gambar visual.
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8. Tinarbuko, Sumbo, Semiotika Komunikasi Visual, Yogyakarta:

Jalansutra, 2008,

Walau buku ini lebih menjabarkan semiotika dalam aplikasinya di
bidang desain komunikasi visual, namun ada beberapa bab yang

memaparkan pengertian semiotika secara umum (seni rupa).

Dari buku ini juga penulis mengambil teori tipografi sebagai element

visual pendukung dalam kartun verbal.

Buku ini juga sekaligus digunkan penulis untuk belajar menafsirkan
tanda semiotika pada sebuah karya. Ada beberapa contoh karya seni yang
oleh Sumbo dicoba dijabarkan dan diteliti tanda-tanda visual semiotikanya
guna mencarl konsep/ informasi tentang maksud dan tujuan dibuatnya

karya seni itu.

9. Budiman, Kns, lkonitas: Semiotika Sastra dan Seni Visual,

Yogyakarta: Buku Baik, 2004.

Secara spesifik buku ini mengupas pengertian semiotika ikon. Buku ini
lebth mendiskripsikan teori Peirce. Kris mencoba mendefinisikan apa itu

sebuah ikon dengan teori semiotika Peirce.

Buku ini1 juga sekaligus digunkan penulis untuk belajar menafsirkan
tanda semiotika pada sebuah karya. Ada beberapa contoh karya seni yang

oleh Kris dicoba dijabarkan dan diteliti tanda-tanda visual semiotika
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ikonnya guna mencari konsep/ informasi tentang maksud dan tujuan

dibuatnya karya seni itu.

10. Sudjiman, Panuti, Serba-Serbi Semiotika, Jakarta: PT. Gramedia

Pustaka Utama, 1992.

Buku ini berisi seluk beluk ilmu semiotika. Panuti memaparkan teori-
teori semiotika baik dari Peirce maupun Saussure. Bukan hanya itu, dia
juga mengumpulkan teori-teori semiotika turunan dari Umberto Eco,

Roland Barthes, Martin Krampen, Roman Jakobson dan Aart van Zoest.

Buku ini lebih digunakan penulis untuk mendalami semiotika versi
Roland Barthes. Dalam semiotika versinya Roland Barthes terdapat teori
semiotika hermeneutik. Semiotika jenis itu dirasa penulis paling pas untuk

membedah 1si1 cerita kartun verbal Sukribo.
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D. Rumusan Masalah

Mengkaji kartun strip Sukribo karya Ahmad Faisal Ismail dari sisi

tampilan aspek visual serta menganalisa isi ceritanya.

I. Seperti apakah visualisasi karakter Sukribo serta para tokoh karakter
pendukung lainnya dalam kartun komik Sukribo ?
2. Bagaimana kaitan ide cerita dengan representasi aspek visual pada
kartun komik Sukribo ditinjau dari pendekatan semiotika ?
E. Tujuan Penelitian
1. Untuk mengetahui dan mengkaji aspek visual apa saja yang terdapat
pada karakter tokoh Sukribo serta para tokoh pendukung lainnya
dalam kartun komik Sukribo.
2. Untuk mengkaji dan menganalisis unsur-unsur semiotika dalam
kaitannya dengan aspek visual sebagai sarana penyampaian ide cerita
dalam kartun komik Sukribo.

F. Manfaat Penelitian

Memberikan pembahasan menyeluruh tentang kajian visualisasi kartun
komik Sukribo. Serta memberikan wacana baru tetang kekhasan kartun
nusantara. Tulisan ini diharapkan mampu menjadi masukan untuk

perkembangan kartun Indonesia.

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



G. Metode Penelitian
1. Populasi dan Sample
a. Populasi
Yang dimaksud dengan populasi dalam penelitian ini adalah
keseluruhan karya kartun komik Sukribo karyva Ismail yang pernah
diterbitkan oleh harian KOMPAS. Untuk mempersempit cakupan
tersebut penulis mengambil batasan populasi kartun komik strip
Sukribo terbitan antara tahun 2010 dan 2011. Untuk
mengumpulkan populasi tersebut, penulis dapat langsung dari
koleksi pribadi sang kartunis sendiri maupun hasil pencarian
dokumentasi online lewat internet.
b. Sample

Setelah memberikan batasan-batasan tegas pada populasi, langkah
berikutnya menetapkan sample. Teknik pemilihan sample dalam
penelitian in1 menggunakan teknik Purposive Sample, yang artinya
memilih sekelompok subjek berdasarkan ciri-ciri dan sifat-sifat
populasi yang telah ditetapkan sebelumnya. Tujuan penentuan
sample adalah untuk memperoleh keterangan mengenai objek
penelitian dengan cara mengamati hanya sebagian dari populasi,
suatu reduksi terhadap jumlah penelitian. Kriteria pemilihan
sample berdasarkan pada:

I) Tema, ada tema cerita yang cenderung mirip dalam beberapa

edisi Sukribo. Untuk mempersempit cakupan kriteria pemilihan
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sampel tersebut, penulis memutuskan untuk memilih edisi
Sukribo yang membahas isu berita besar dan populer
dikalangan masyarakat. Pengertian besar dan populer disini
adalah sebuah berita yang dianggap cukup luas diketahui
masyarakat segala lapisan. Sebuah berita besar yang
keberadaannya sempat di blow up secara besar-besaran oleh
media massa (baik cetak maupun elektronik) sehingga sempat
menjadi pusat perhatian dan populer dikalangan masyarakat
luas.

2) Visualisasi khas Ismail yang tertuang dalam setiap edisi kartun
Sukribo.

3) Terbitan kartun komik Sukribo edisi antara tahun 2010 - 2011.
Hal int dilakukan untuk melihat perkembangan visual dan ide
cerita terkini dari kartun komik tersebut.

2. Teknik Pengumpulan Data
a. Metode Observasi

Metode observasi yang digunakan adalah observasi langsung dan

tidak langsung.

1) Observasi langsung dilakukan dengan cara menemui langsung
sang kartunis pembuat kartun Sukribo, yaitu Ahmad Faisal
Ismail. Cara ini dirasa penulis paling efektif dalam
mengumpulkan fakta-fakta data penelitian karena bersumber

langsung dari objek penelitian.
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2) Observasi tidak langsung dilakukan dengan mencari sumber
data lain seperti tulisan-tulisan tentang kartun strip karya Ismail.
b. Metode Wawancara
Wawancara dilakukan dengan mewancarai langsung Ahmad Faisal
Ismail sebagai kartunis kartun Sukribo.
c. Metode Dokumentast
Mengumpulkan dokumentasi tulisan baik dari media cetak seperti
artikel di majalah, koran, makalah maupun internet mengenai
kartun komik Sukribo.
3. Metode/ Teknik Analisis Data
a. Menggunakan metode deskriptif analisis. Dengan demikian data
yang diperoleh dapat digeneralisasikan dengan menggunakan
pijakan-pijakan teoritik. Urutan proses analisis adalah sebagai
berikut:

1) Mendata semua edisi kartun komik Sukribo yang terbit antara
tahun 2010-2011.

2) Menarik sampel edisi dari keseluruhan karya kartun komik
Sukribo berdasarkan kriteria pemilihan sampel yang telah
penulis jelaskan sebelumnya.

3) Mencermati dan menganalisis sampel kartun komik Sukribo
dengan pendekatan semiotika untuk mengetahui tema, ide

cerita dan aspek permasalahan yang terkandung di dalamnya.

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta 1



4) Mencermati karakteristik visual karakter tokoh Sukribo (dan
karakter-karakter =~ pendukung lainnya). Mengemukakan
kecenderungan umum dari setiap objek yang dicermati.

Metode Pendekatan Semiotika

Pendekatan semiotika digunakan penulis untuk membedah makna

visual dan verbal yang terdapat pada kartun komik Sukribo. Peran

pendekatan semiotika ini sangat berguna dalam usaha penulis

mencari ide cerita sebuah tema dan segala permasalahan di

dalamnya dengan cara menganalisis setiap tanda, kode maupun

makna yang terlihat pada aspek visual dan verbal kartun komik

Sukribe.

H. Peralatan yang digunakan

Dalam proses pencarian data dan penyusunan penelitian ini, digunakan

alat-alat penunjang untuk membantu dokumentasi data dan bahan. Alat-

alat tersebut antara lain:

1.

2.
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Voices recorder

Kamera digital

Scanner

Mesin fotocopy

Komputer

Penggunaan alat-alat tersebut dilandasi oleh adanya alasan kepraktisan

kerja, penghematan waktu, tenaga, dan biaya.
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