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BAB I
PENDAHULUAN

Karya seni tercipta dari pengalaman yang diserap oleh indera yang
kemudian mengalami pengendapan serta diolah dengan kepekaan perasaan,
sehingga nantinya diungkapkan dengan bahasa visual seperti karya seni grafis.
Pengalaman yang dialami oleh seseorang khususnya seniman dapat
divisualisasikan menjadi pembuatan karya seni. Pengalaman tersebut salah
satunya diperoleh dari adanya interaksi dengan lingkungan sckitar baik secara

langsung maupun tidak langsung termasuk adanya teknologi.

Pada hakikatnya, manusia merupakan makhluk hidup yang paling
sempurna. Manusia diberi kemampuan untuk dapat berpikir guna memunculkan
ide sempurna, baik sebagai pelengkap kehidupannya maupun sebagai imajinasi
visual seperti teknologi. Perkembangan teknologi dan arus informasi menjadikan
manusia dapat saling berinteraksi dengan lebih mudah. Salah satu dari
perkembangan teknologi - tersebut adalah terciptanya robot.  Robot dapat

membantu meringankan beban manusia.

Fenomena tersebut diekspresikan oleh penulis ke dalam karya seni grafis
yang mengangkat tema mekanik, yaitu robot. Penulis menggunakan tema robot di
dalam karya karena robot merupakan teknologi yang sekarang ini mengalami
kemajuan sangat pesat. Judul karya seni ini yaitu Robot Sebagai Ide Penciptaan

dalam Karya Seni Grafis.
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A. Latar Belakang Penciptaan
Saat penulis berada di tengah masyarakat tentu terjadi interaksi antar
individu serta melihat fenomena yang terjadi pada masyarakat tersebut,
sehingga muncul ide imajinatif yang divisualisasikan dalam karya seni. Ide
imajinatif yang muncul dalam penciptaan karya ini diawali dari ketertarikan
penulis dengan sistem kerja mekanik terutama robot. Ketertarikan tersebut
diawali dari kecintaan penulis pada balap motor, schingga penulis sering
bersinggungan dengan komponen-komponen mesin berupa gir, pipa hidrolik,
baut, rantai dan roda gigi. Pada akhimya menjadi inspirasi bagi penulis untuk
mengambil bentuk-bentuk tersebut yang kemudian digunakan untuk
mengekspresikan gagasan lewat karya seni grafis.
Menurut Edmund Burke Feldman dalam bukunya Art as Image and
Media yang telah diterjemahkan oleh Sp.Gustami dikemukakan bahwa fungsi
seni sebagai psikologi adalah seni untuk mengekspresikan variasi-variasi
kepribadian dan interaksi kebudayaan dan perseorangan, seni juga
berhubungan dengan tema-tema abadi seperti cinta, seks, perkawinan dan
kelahiran keturunan.”
Robot dipilih sebagai tema karya karena bagi penulis mempunyai

nilai artistik. Sehingga menginspirasi penulis untuk mengangkat figur robot

sebagai ide penciptaan dalam karya seni.

lEdmund Burke Feldman, Seni Sebagai Wujud dan Gagasan, Bagian Empat, Sp. Gustami,
Penterjemah, Yogyakarta: Fakultas Seni Rupa dan Desain ISI Yogyakarta, 1991, Hal. 13
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Meskipun tidak semua makhluk hidup khususnya manusia dapat
diimajinasikan ke dalam sebuah gambar figur robot. Sehingga disinilah
peranan seniman untuk mampu memindahkan, mengembangkan serta
memvisualisasikan imajinasi tersebut ke dalam bentuk gambar.

Pada dasarnya manusia merupakan makhluk ciptaan Tuhan yang
paling sempurna badan dan akalnya. Di era modernisasi banyak manusia
yang telah menggunakan teknologi, bahkan cenderung mendewakan
teknologi dalam kehidupan sehari-harinya. Sesungguhnya manusia itu dapat
menghasilkan sesuatu yang bermanfaat bagi dirinya dan orang lain, tetapi
seiring kemajuan teknologi manusia cenderung lebih mengandalkan suatu
fasilitas yang sebenarnya manusia itu sendiri bisa melakukannya. Hal ini
dikarenakan manusia itu derajatnya lebih tinggi dari makhluk ciptaan Tuhan

yang lain misalnya hewan dan tumbuhan.

Pada era globalisasi , banyak manusia yang memanfaatkan teknologi
yang ada sebagai penunjang dalam membatu menyelesaikan tugasnya, apalagi
penggunaan teknologi komputer yang saat ini terus berkembang seiring
dengan perkembangan zaman. Selain itu banyak pabrik-pabrik yang
mengunakan tenaga mesin misal robot dibandingkan tenaga manusia sebab
meraka berfikir menggunakan mesin itu lebih cepat daripada menggunakan
tenaga manusia.

Disisi lain juga terdapat kerugiaan dari perkembangan teknologi

saat ini yaitu timbul sifat malas dari manusia untuk berkerja karena hampir
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semua pekerjaan manusia itu dikerjakan oleh komputer, sehingga timbul
ketergantungan terhadap komputer serta teknologi lain.

Berbagai cerita bahkan film dibuat untuk menggambarkan robot
dengan sisi baik dan buruknya. Film The Terminator dibuat untuk
menampilkan sosok robot yang mampu berdiri sendiri. Selain itu robot pada
film ini juga memiliki perasaan seperti manusia.

Manusia dalam kehidupannya terkadang menjadi sebuah robot jika
sudah mulai tersentuh oleh kebutuhan. Pemikiran manusia menjadi terkotak
oleh sebuah sistem yang ditimbulkan oleh dirinya sendiri maupun orang lain
yang lebih berkuasa. Akibatnya banyaknya provokasi, doktrin atau perilaku
manusia yang didorong oleh nafsu ragawi seperti sebuah robot yang sedang
dikendalikan oleh sistem komputerisasi. Sehingga terkadang pikiran dan hati
yang bersih susah untuk ditembus karena telah terdoktrin oleh nafsu duniawi.
Misalnya seseorang demi memenuhi kebutuhan akan fashion yang sedang
tren, dirinya rela menggunakan baju atau sebagainya seperti orang lain
padahal sebenarnya dirinya kurang pantas menggunakan. Selain itu, di era
pergaulan yang cenderung bebas seperti budaya barat ada yang menganggap
Jree sex sebagal sesuatu yang biasa. Sehingga hal ini bisa menjadi kebiasaan
yang nantinya dapat dianalogikan menjadi sistem kerja otak seperti seorang
robot yang telah diprogram oleh manusia.

Oleh karena itu, permasalahan di atas memberikan pemahaman
bahwa bisa diimajinasikan cara hidup manusia menjadi seperti sebuah robot

yang telah diprogram, karena kebiasaan yang sering dilakukan oleh manusia
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itu menjadi sistem yang terus direckam berulang oleh otak manusia yang dapat
dianalogikan sebagai program komputerisasi. Sedangkan organ tubuh
manusia juga bisa diimajinasikan menjadi serangkaian alat fisik pembentuk
robot.

B. Rumusan Penciptaan
Robot diciptakan untuk dapat membantu meringankan beban dari manusia.
Mereka diprogram sedemikian rupa seperti seorang manusia atau makhluk
hidup lainnya. Akan tetapi, manusia dapat dimanjakan oleh kemudahan
seperti ini.  Sehingga mereka akan cenderung malas untuk berkegiatan.
Penulis menganalogikan robot scbagai ide imajinasi makhluk hidup yang
terkadang berperilaku seperti robot yang dikendalikan oleh sistem kebiasaan,
norma, adat atau pengalaman yang terjadi.
Dalam penciptaan karya seni permasalahan-permasalahan yang dilihat atau
terjadi dijadikan dasar dalam proses pembuatan karya. Oleh karena itu,
berdasarkan fenomena permasalahan tersebut dapat dirumuskan sebagai
berikut:
1. Mengapa robot diinterpretasikan sebagai ide penciptaan dalam karya seni

grafis?

2. Bagaimana permasalahan tersebut divisualisasikan dalam bentuk karya

seni rupa melalui media seni grafis?
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C. Tujuan dan Manfaat Penciptaan
1. Tujuan Penciptaan
a. Tujuan penciptaan yang utama adalah menciptakan karya grafis yang
bersumber dari robot sebagai sumber gagasan atau dengan ide
penciptaannya
b. Selain itu juga, meningkatkan pemahaman dan kepekaan penulis
mengenai hubungan antara robot dengan bentuk imajinasi makhluk
hidup
2. Manfaat Penciptaan
Untuk mengkomunikasikan sccara visual imajinasi serta tanggapan-
tanggapan emosional terhadap robot yang dapat dijadikan ide imajinasi
makhluk hidup dalam karya seni grafis kepada orang lain.
D. Penegasan Judul
Dalam penulisan judul tugas akhir ini, kiranya perlu membuat batasan
pengertian makna beserta penjelasan mengenai istilah-istilah yang dipakai
dalam judul ini “Robot Sebagai Imajinasi Ide Makhluk Hidup dalam Karya
Seni Grafis”, yaitu sebagai berikut:

Robot : Kata robot berasal dari kosakata “Robota”
yang berarti “kerja cepat”, pekerja yang tidak mengenal
rasa lelah atau bosan, budak, pekerja atau kuli. Robot
adalah sebuah alat mekanik yang dapat melakukan tugas
fisik, baik menggunakan pengawasan dan kontrol manusia,

ataupun menggunakan program yang telah didefinisikan
terlebih dulu (kecerdasan buatan)’.

waw. duniatik.blogspot.com/.../pengertian-robot-robotik-dan-robotika (diakses penulis
pada tanggal 21 Maret 2012, pukul 20.25 WIB)
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Robot adalah sebuah mesin yang dikendalikan dan atau diprogram melalui
rangkaian mekanis, elektronika maupun komputer sehingga dapat beroperasi
secara otomatis.
Ide : rancangan yang tersusun di pikiran. Artinya
sama dengan gagasan atau cita-cita.’
Ide merupakan sesuatu yang sangat penting dalam proses kehidupan manusia.
Ide yang cemerlang sclalu dibutuhkan saat kita sedang mencari solusi dalam
memecahkan masalah. Apapun jenis kegiatan, pekerjaan, usaha manusia
untuk kelangsungan hidupnya tidak pernah terlepas dengan istilah ide. Ide
yang diperoleh oleh penulis dinyatakan dalam sebuah karya cipta, yaitu:
Ide yang sudah dinyatakan menjadi suatu perbuatan adalah karya
cipta. Untuk mengubah ide menjadi karya cipta dilakukan
serangkaian proses berpikir yang logis dan seringkali realisasinya
memerlukan usaha yang terus menerus sehingga antara ide awal
yang muncul di pikiran dan karya cipta satu sama lain saling
bersesuaian sebagai kenyataan.
Berdasarkan penjabaran definisi per-kata dari judul di atas, maka
Judul “Robot Sebagai Ide Penciptaan dalam Karya Seni Grafis” mempunyai

pengertian yaitu, memvisualisasikan robot sebagai bentuk dari kebiasaan atau

kehidupan dari makhluk hidup,

3www.gambarhidup.b[ogs;mt.ccm/2009/03 (diakses penulis pada tanggal 21 Maret 2012,
pukul 21.15 WIB)

gambarhidup.blogspot.com/2009/03 (diakses penulis pada tanggal 21 Maret 2012,
pukul 21.25WIB)
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khususnya manusia melalui penggunaan bentuk rangka yang membentuk

robot, seperti: gir, rantai, pipa, dan lain-lain dalam karya seni grafis.

Imajinasi yang dilakukan oleh penulis adalah mengenai sifat atau
bahkan perilaku makhluk hidup khususnya manusia yang berlaku
berdasarkan rangsangan yang diperoleh dari sekitarnya membentuk sebuah
kebiasaan atau sistem. Schingga kebiasaan atau perilaku tersebut direkam
secara berulang oleh otak sebagai pengendalinya. Hal ini dianalogikan oleh
penulis menjadi imajinasi robot yang dikendalikan oleh sistem yang

menggerakkannya.
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