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BABI

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Penciptaan

Latar belakang timbulnya gagasan dapat dipengaruhi atau ditentukan oleh
beberapa faktor yang berkaitan erat baik fisik maupun batin dalam kehidupan
penulis. Ide penciptaan dalam karya seni grafis ini dilatarbelakangi oleh
kegiatan penulis yang sebagai artis tato, ketertarikan penulis terhadap dunia
tato sejak bersekolah di Sekolah Menengah Seni Rupa, Yogyakarta.

Pada masa sekolah penulis memiliki tato pertama kalinya di bagian kaki
dengan motif freeball yang dibuat oleh seorang teman, dari situlah
ketertarikan penulis mulai muncul dan ingin lebih banyak mempelajari
tentang tato lebih dalam. Dari iseng-iseng membuat alat tato dengan dinamo
penulis diminta oleh teman-teman kostnya untuk membuat tato, permintaan
design pun sangat beragam. Hal ini membuat penulis untuk mencari majalah-
majalah tato sebagai referensi untuk membuat flash-flash tato.

Ketertarikan penulis adalah mengolah flash tato yang sudah ada kemudian
dideformasi lagi sesuai keinginan penulis yang diaplikasikan kedalam seni
grafis. Sebuah tantangan dan kesenangan tersendiri bagi penulis yang
mencoba mengkorelasikan flash tato kedalam seni grafis yahg konseptual,

dengan imaji-imaji dan bentuk yang lain dari makna flash tato itu sendiri.
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Ada pun pengalaman pribadi penulis sebelum menato biasanya membuat
janji bertemu dengan klien, membicarakan desain atau flash fattoo yang akan
dibuat, terkadang juga klien sudah membawa desain yang diinginkan atau
sering malah belum sekalipun, karena kebingungan ketika klien memilih
desain yang akan ditato. Di sini peran penulis untuk memberikan masukan-
masukan desain sesuai yang diinginkan oleh klien. Setelah menemukan
desain yang cocok selanjutnya ke tahap penatoan, untuk desain yang khusus
misalnya desain tulisan biasanya di print terlebih dahulu, kemudian di
tracing memakai thermal paper untuk mengecapkan desain tersebut pada
bagian yang akan ditato. Selanjutnya menyiapkan mesin tato dan memilih
jarum yang diperlukan dalam proses menato. Kesterillan sangat dibutuhkan
dalam proses menato, jadi jarum hanya di pergunakan sekali pakai dan
memakai sarung tangan. Proses awal pengerjaan membuat outline, tahap
selanjutnya pewarnaan, waktu proses menato memang agak lama tergantung
besar kecilnya kerumitan gambar, jadi diperlukan fisik yang bagus dari
kliennya. Tahap finishing adalah memberikan green soap dan alkohol untuk
mencegah infeksi pada tato yang baru, kemudian ditutup dengan plastic wrap
untuk menghindari dari debu. Untuk mendapatkan hasil yang bagus setelah
ditato di perlukan perawatan yang intensif oleh klien sendiri. Tato yang baru
tidak di perbolehkan terkena air sabun selama satu minggu, mengoleskan
salep khusus tato setelah tiga hari. Hal tersebut dilakukan agar proses

pengelupasan warna tato menjadi sempurna dan tidak pudar.
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Tato pada sejarahnya merupakan bagian kebudayaan kuno yang dapat
ditemukan pada beberapa suku di dunia. Dalam tradisi suku Dayak di
pedalaman Kalimantan (Indonesia), tato menjadi satu bentuk ritual untuk
penghormatan pada leluhurnya. Tato juga menjadi suatu tradisi yang turun
temurun dan dijadikan sebagai alat untuk dapat menunjukkan posisi
seseorang, serta menunjukkan secara historis mengenai kejadian yang pernah
di alami si pemilik tato.’

Pada zaman modernisasi ini, tato tidak hanya dijadikan sebagai alat yang
memiliki pandangan kuno terhadap hal-hal animisme, kekuatan magis, atau
hal-hal lainnya. Posisi tato sekarang ini jauh melebihi perannya pada masa
lalu. Tato dalam pandangan modern telah banyak melibatkan unsur-unsur
yang secara sinergis dapat disatukan dalam suatu ringkasan gambar. Seni
design dalam tato memiliki hubungan kuat dengan adanya sisi artistik dari
Sflash tato, dengan kata lain tato ini pun menjadi satu komoditas lain untuk
dapat mengapresiasi seni.

Eksplorasi pop art menjadi salah satu cara untuk menempatkan tato
sebagai bentuk di luar pemahaman kuno, kecenderungan memberikan
wacana baru sebagai bentuk gaya hidup. Pemilihan kata gaya hidup pun akan
semakin menjelaskan tato sebagai salah satu cara dalam mengungkapkan
kebutuhan seseorang. Tato sekarang lebih pada upaya penentuan jati diri,

pemikiran, dan alasan untuk memperkuat citra. Tidak aneh jika banyak

! Elib. unikom.ac.id. hal. 7
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alasan penggunaan tato di zaman ini lebih pada isyarat untuk menunjukan
rasa cinta, kepedulian, pemberontakan dan mewakili pengguna tato untuk

dapat memahami tato sebagai tindakan berseni tinggi.
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B. Rumusan Penciptaan
1. Bagaimana memvisualisasikan flash tato ke dalam karya seni grafis.
2. Bagaimana imajinasi penulis dalam mengekspresikan flash tato melalui

pemecahan kerja teknis dan material yang kreatif kedalam karya seni

grafis.

C. Tujuan dan Manfaat

Adapun tujuan dari penulisan ini adalah sebagai berikut:

1. Untuk mempelajari makna simbolik yang terkandung pada motif tato saat
ini ke dalam karya seni grafis.

2. Ingin mengekspresikan motif-motif tato pada karya seni grafis tato.

3. Ingin melestarikan budaya tato sekaligus memperbaiki citra tato saat ini
yang dipersepsikan sebagai pelaku kriminal.

Sedangkan manfaat dari penulisan ini adalah sebagai berikut:

1. Memasyarakatkan seni grafis, karena belum begitu banyak masyarakat
yang mengetahui seni grafis.

2. Mengajak para pembaca mengenali tato secara luas, serta menghargai nilai

estetikanya.
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D. Makna Judul

Tugas akhir penciptaan karya seni ini berjudul “Flash Tattoo Sebagai
Ide Penciptaan Dalam Seni Grafis”, agar tidak menimbulkan
kesalahpahaman terhadap judul penulisan maka diberikan batasan berupa
pengertian kata-kata yang dimaksud, terutama yang memiliki arti khusus.

Flash Tattoo : Sebagai desain tato yang dicetak atau digambar diatas
kertas atau kertas minyak. Biasanya dipajang didalam studio tato sebagai
pilihan desain. Ada juga yang ditampilkan dalam majalah, buku, ataupun
situs-situs komersial 2

Ide : Rancangan yang dulu pikiran; gagasan; cita-cita.>

Penciptaan : Proses, cara, pembuatan, menciptakan.

* Consice Oxford English Dictionary ( Tenth Edition ) Version 1.1

? Departemen Pendidikan dan Kebudayaan. Kamus Besar Bahasa Indonesia. Jakarta: Balai
Pustaka. 1990. hal. 567

* Ibid,, hal. 286
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