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MOTTO 

Hasil akhir memanglah penting, 

tapi ingatlah, sebuah proses itu mahal harganya, 

dan disitulah nikmat yang sesungguhnya. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Setiap seniman membutuhkan sebuah wadah untuk berekspresi, mencurahkan 

perasaan, emosi, serta menuangkan gagasan-gagasan yang ada pada dalam 

dirinya. Seni itu luas dan beragam, maka banyak bermunculan cabang seni, 

khususnya seni rupa, seiring berkembangnya zaman, berkembang dan semakin 

variatif gaya lukisan yang bermunculan, figur-figur barupun bermunculan. 

Berawal dari sebuah kegemaran menikmati figur-figur yang berbentuk aneh yang 

tidak biasa didapatkan di dalam alam nyata, yaitu sebuah bentuk hasil rekaan 

manusia yang membuat suatu bentuk biasa menjadi tidak biasa, yang dihasilkan 

atas dasar daya khayal dan imajinasi manusia. Hal serupa dapat ditemui dalam 

sebuah komik, film, game, poster dan masih banyak hal yang  lainya. 

Figur-figur hasil rekaan memang lebih menarik dari segi visual sehingga dapat 

menciptakan kesan yang berbeda bagi siapa saja yang menikmatinya. Jika bentuk-

bentuk realis hanya meniru dan memanfaatkan bentuk-bentuk dari sesuatu yang 

sudah ada atau representasional, maka fantasi adalah pengembanganya dalam 

artian pengurangan dan penambahan bisa juga penggabungan, dari makhluk atau 

benda ciptaan Tuhan maupun ciptaan manusia, dengan atas dasar pencapain nilai 

keindahan yang lebih dari sesuatu yang mainstream atau biasa agar tercipta 

bentuk-bentuk atau figur-figur baru yang belum ada. 
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Gambar 1 

Tony Tony Chopper 

(oneoiece.wikia.com/wikiTony_Tony_Chopper/Gallery, diakses penulis pada tanggal 11 juni 

2015, jam 18.30 WIB) 

Ada beberapa tokoh komik dan kartun yang menarik ialah Tony Tony 

Chopper dalam komik dan serial film kartun dengan judul One Piece, One Piece 

pada awalnya adalah sebuah komik atau manga asal negara Jepang hasil karya 

Eiichiri Oda diterbitkan oleh Shueisha di Jump Comics Jepang, sedangkan pada 

seri anime TV di sutradarai oleh Konosuke Uda dan Munehisa Sakai. 

Chopper adalah salah satu tokoh dalam komik atau manga dan seri anime 

dengan figur manusia kecil setengah rusa, dalam bentuk tersebut, ia berjalan 
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dengan dua kaki, namun keseluruhan bentuk tubuhnya berasal dari bentuk rusa, 

seperti memiliki bulu, bentuk hidung, tangan dan kaki serta memiliki tanduk. 

Mengapa Chopper, karena figur ini mempunyai bentuk unik dan 

menginspirasi penulis sebagai stimulasi guna menciptakan figur-figur yang baru 

dengan mengacu pada tokoh tersebut. 

 Sedangkan dalam sebuah games atau permainan dapat ditemui dalam sebuah 

games atau permainan konsol playstation 1 atau PSX, playstation generasi 

pertama dengan judul Legend Of Mana. 

 Legend Of Mana adalah permainan games console dari jepang yang dirilis pada 

tahun 2000-an. Sebab pada tahun itulah game-game sedang berkembang pesat, 

salah satu yang menarik perhatian penulis adalah Legend Of Mana yang dimulai 

dari cerita dimana Fa’Diel mempunyai satu pohon Mana yang memberikan 

kehidupan di semua dunia. Kekuatan ini sangat besar dan orang-orang yang 

serakahpun berdatangan untuk mengambil kekuatan ini untuk mereka sendiri. 

Melalui pemikiran itulah timbul perang antara ras, baik manusia, iblis, peri-peri 

kecil, dan lain-lain. Setelah perang tersebut seorang pahlawan diutus untuk 

mengembalikan dunia seperti semula ketika semua ras berdamai tanpa 

pertumpahan darah. 

 Hal yang menjadi acuan adalah bentuk/figur tokoh dalam game Legend Of 

Mana yang menginspirasi penulis dari berbagai hal seperti lingkungan dan 

pernak-pernik lainya. 

 Mengapa Legend Of Mana, karena dalam game ini terdapat tokoh-tokoh 

dengan karakter unik sehingga menginspirasi penulis dalam berkarya seni. 
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 Seperti dalam karakter tokoh Legend Of Mana yang bernama Kathinja, 

Kathinya adalah profesor yang paling populer di akademi sihir. Kathinja memiliki 

kekuatan untuk meledakan hanya dengan menatapnya saja. Kathinja dalam 

Legend Of Mana digambarkan dengan sesosok ular setengah manusia dngan kaki 

dan tangan menyerupai kaki dan tangan naga. 

 

 

 

Gambar 2 

Kathinja 

(www.ashbrie.com/cosplay/kasthinja, diakses penulis pada 11 juni 2015, jam 18.50 WIB) 
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Bermula dari pengalaman penulis setelah melihat serta mengamati figur-figur 

fantasi dari tokoh kartun, komik, dan film yang cenderung mengarah pada wujud 

monster maka penulis berkeinginan untuk membuat figur-figur fantasi dengan 

kreasi penulis dengan teknik drawing yang diaplikasikan dalam media dua 

dimensional. 

 

B. Rumusan Masalah 

1. Ada berapa bentuk/karakter fantasi penulis? Apa saja? 

2. Bentuk fantasi yang seperti apa yang akan diangkat sebagai ide penciptaan 

seni lukis? 

 

C. Tujuan dan Manfaat 

Tujuan 

Tujuan utama pembuatan tugas akhir ini adalah untuk menciptakan tulisan dan 

karya lukisan yang secara visual mengangkat persoalan mengenai Figur-figur 

Fantasi. Dalam setiap karya penulis meminjam bentuk makhluk hidup  yang 

diubah sedemikian rupa sehingga membentuk sebuah bentuk baru berupa 

wujud monster, meskipun monster cenderung mengarah horor dan seram, 

namun dalam karya penulis cenderung lucu dan menyenangkan. 

Memvisualisasikan bentuk-bentuk fantasi dalam karakter figur-figur fantasi 

melalui medium dua dimensional. 

Manfaat 
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1. Dapat memberi kontribusi dalam bidang seni rupa berupa tulisan dan 

karya lukisan khususnya bagi ISI Yogyakarta yang secara visual 

terinspirasi dari Figur-figur Fantasi. Sehingga tugas akhir ini 

diharapkan dapat dipakai sebagai tambahan pengetahuan bagi generasi 

mendatang. 

2. Memberi pandangan seni baru bagi masyarakat bahwa drawing dapat 

berdiri sendiri dalam bidang seni rupa. 

3. Pembelajaran, pengalaman, serta tantangan bagi penulis untuk 

menciptakan karya seni melalui drawing. 

D. Makna Judul 

Untuk menghindari kesalahan penafsiran dari judul penulisan maka sangat 

dibutuhkan adanya kejelasan makna dalam setiap kata. Berikut ini akan dijelaskan 

pengertian setiap kata dari judul, serta maksud yang ingin disampaikan oleh 

penulis. 

Figur 

Perawakan, postur, bangun badan, tipe, bentuk, wujud, sosok, tokoh, gambar. 

Fantasi 

Dalam Diksi Rupa, “fantasi diartikan sebagai khayalan atau imajinasi 

kreatif”.
1
 

 

“Fantasi : penggambaran dengan angan-angan”.
2
 

 

“Istilah fantasi lebih berkaitan dengan daya untuk membayangan sesuatu, 

khususnya hal yang tidak real atau tidak mungkin terjadi. Fantasi juga bisa 

diartikan mirip dengan khayalan. Sementara itu, istilah “khayalan” lebih 

sering diartikan sebagai  hasil fantasi seseorang”.
3 

                                                           
1
Mikke Susanto, Diksi Rupa (Yogyakarta: DictiArt Lab dan Djagad Art House), 2011, p.131 

2
 Tim Prima Pena, Kamus Ilmiah Populer (Surabaya: Gitamedia Press,2006), p.127 

3
H.Tedjoworo, Imaji dan Imajinasi (Yogyakarta: Kanisius,2011), p.22 
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Setelah pengertian setiap kata dijelaskan, maka “Figur-figur Fantasi” dapat 

dijelaskan menjadi sosok yang berwujud khayalan atau imajinasi dengan melalui 

proses kreatif. 
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