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ABSTRAK

DonkeySkateparkindoor, berlokasi di Jalan Sunset road No. 88 , Kuta,
Badung.Merupakan area bermain skateboard dengan fasilitasdiantaranya yaitu
area park, skateshop, dan Café. Layaknya sebuah area publik lainnya, Donkey
Skatepark Indoor berkeinginan untuk terus meningkatkan fasilitas pendukung
yang ada sehingga dapat meningkatkan pula intensitas pengunjung yang datang ke
area skate ini. Salah satu cara yang ditempuh adalah dengan meredesain area
skatepark ini sebagai solusi dari keinginan-keinginan tersebut. Perancangan ini
bertujuan untuk dapat menampung dan merefleksikan keinginan klien tersebut ke
dalam desain interior areaSkate Shop, Warehouse Stock, Back Office, Café and
Lounge, Skatepark, dan Tribun. Maka terpilihlah tema Modern Tropis. Karya
desain ini menggunakan metode perancangan proses desain yang terdiri dari
analisa dan sintesa yang mengumpulkan keseluruhan data-data lalu mengolahnya
menjadi alternatif desain yang dapat memberikan hasil solusi optimal.Penerapan
desain yang optimal serta penggunaan tema “Modern tropis” diharapkan mampu
merefleksikan pulau Bali sebagai pulau yang terkenal akan keeksotisannya di
mancanegara. modern Tropis diharapkan pula dapat menampilkan kegunaan
sebuah gedung olah raga yang merupakan wadah salah satu lifestyle anak muda,
menerapkan kesan yang lebih ke-anak mudaan (youth culture) serta bersifat
homely. Selain itu, mampu mengedukasi para pengunjung untuk memanfaatkan
limbah dari skateboard. Sebuah treatment untuk mewadahi mereka di dalam satu

tempat bermain dan belajar.

Kata Kunci : interior, skatepark, Modern tropis, reuse

Xii
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BAB I
PENDAHULUAN

A. JUDUL

PERANCANGAN INTERIOR DONKEY SKATEPARKINDOOR,
SUNSET ROAD - BALI

B. LATAR BELAKANG

Fasilitas tempatkeperluan olahraga untuk publik yang disadari
sebagai penunjang kebutuhan jasmani semakin disadari oleh masyarakat.
Beberapa dari golongan masyarakat sadar akan kebutuhan olah raga yang
menyakini olah raga kini merupakan sebuah gaya hidup. Olah raga
extreme dapat dikatakan sebuah gaya hidup yang sedang berkembang,

salah satunya skateboarding.

Skateboard pertama kali ditemukan pada tahun 1959, Sekitar
tahun-tahun awal ditemukan skateboard, olahraga surfing sedang
mengalami masa kejayaan.Surfing hanya terbatas di laut dan harus
mendapat ombak yang bagus sedangkan skateboard hanya membutuhkan
jalanan yang bagus dan alat-alat yang standar.dikarenakan kaum urban dan
anak muda Amerika ingin mencari permainan yang dapat dimainkan di
mana saja khususnya jalanan (street). hanya membutuhkan jalanan yang
bagus dan alat-alat yang standar.20 tahun kemudian tepatnya pada tahun
1978 skateboard mulai masuk ke Indonesia di kota Bandung dan Jakarta.
Tetapi perkembangannya sempat tenggelam dan mulai popular kembali
pada tahun 1987. Perkembangan skateboard di tanah air tercinta Indonesia
penuh dengan suka duka.Jika digambarkan dengan grafik, bergerak
perlahan dari bawah dan sedikit menanjak untuk waktu yang cukup lama
di tahun 1970-1990.Pergerakan yang lebih menanjak terjadi tahun di tahun
1997 ditandai dengan berdirinya skatepark baru di Senayan (Gelora Bung
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Karno).Banyak pertandingan digelar di skatepark tersebut dan

menghasilkan para calon skateboarder nasional.

Saat ini banyak anak-anak hingga remaja yang sangat antusias
untuk bermain skateboard. Kebutuhan tempat bermain mereka ialah
skatepark, sebuah tempat yang membutuhkan perlengkapan dan fasilitas
peralatan yang berbeda dan cenderung berupa objek (obstacle) halang
rintang. Di provinsi dan kota kota besar seperti Jakarta, Bandung,
Surabaya dan beberapa provinsi di Kalimantan sudah mulai bermunculan
skatepark. Namun hanya ada beberapa skatepark indoor diseluruh kota —
kota besar di Indonesia, salah satunya di di provinsi Bali yang mempunyai
2 skatepark indoor (Gedung olahraga) yaitu Motion skatepark danDonkey
skatepark. Fasilitas yang disediakan oleh Daonkeyskatepark antara lain
area park, skateshop, dan Café. Letaknya yang strategis mudah diketahui
oleh turis warga negara Indonesia dan mancanegara karena bertempat
dengan objek-objek wisata di daerah pantai kuta.

Bentuk bangunan yang memanjang dengan luas bangunan 1241,36
m?. Donkeyindoor skatepark memiliki (obstacle) halang rintang dengan
beberapa tipe, diantaranya United obstacle dan Loose obstacle, tersedia
juga tribune dalam area park untuk para penonton. Donkey skatepark
merupakan park yang digunakan untuk para skateboarder mulai tingkat
grom (anak — anak) sampai professional.

Dalam merealisasikan perancangan interior skatepark indoor pada
kota yang merupakan tempat tujuan wisata di Indonesia bagi para turis
domestik maupun mancanegara adalah dengan cara meredesain interior
park dengan desain yang merefleksikan keadaan tropis di pulau Bali
melalui desain pada elemen pembentuk ruang. Sekaligus memberikan
edukasi untuk memanfaatkan limbah peralatan pada skateboard sekaligus

segi keamanan pada area park yang digunakan oleh pengguna.

UPT Perpustakaan IS| Yogyakarta





