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D. KESIMPULAN

Donkey Indoor Skatepark merupakan salah satu dari
skateparkindoor yang berada di Bali yang menyuguhkan fasilitas yang
mendukung untuk segala kebutuhan aktifitas di dalamnya. Upaya dari
Donkey Indoor Skatepark untuk mampu mewujudkan gedung olahraga
untuk ekstreme sport dengan menawarkanbeberapa aspek dan fasilitas
untuk membrikan kebutuhan pengguna. Beberapa aspek - aspek yang
ditawarkan telah memperhatikan dan mengekplorasi faktor yang akan
ditonjolkan dari sebuah perancangan interiornya. Mengutamakan faktor
kenyamanan serta kelancaran sirkulasi untuk aktifitas pada pengunjung
dalam skatepark, café, pantry, dan skateshop. Menghadirkan sebuah
perancangan interior gedung olahraga dengan nuansa Modern tropis
kepada pengunjung dalam interior skatepark yang selaras dengan
keinginan klien dan tema yang diterapkan. Dengan pencapain-pencapaian
tersebut sangat diharapkan Donkey Indoor Skatepark dapat memberikan
wajah baru dan menginspirasi serta dapat mengembangkan scene
skateboard di Indonesia.

Dari perancangan interior Donkey Indoor Skatepark yang
merupakan ruang publik, dapat disimpulkan bahwa memang merancang
sebuah area skatepark, café, skateshop serta back office sangat
mempertimbangkan aspek perancangannya. Dengan memperhatikan
beberapa aspek perancangan sebuah gedung olahraga (skatepark) yang
dapat memenuhi keperluan sirkulasi aktifitas bermain skateboard
sekaligus memenuhi suatu kebutuhan bagi para pengunjung tanpa
meninggalkan nilai estetis . Penerapan tema modern tropis pada

pengaplikasian warna, pengalihan bentuk serta pemilihan bahan-bahan
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material merupakan upaya untuk memberikan wajah yang baru akan
keeksotisan suasana kepulauan tropis yang merepresentasikan keadaan
geografis pulau bali yang terkenal.

Mengacu pada citra Donkey indoor Skatepark sebagai sebuah
gedung olahraga yang memiliki beberapa fasilitas yang mendukung dan
memenuhi  kebutuhan aktifitas di dalamnya, bermaksud untuk
mengenalkan kepada para pengunjung bahwa bangunan ini dapat menjadi
tempat tujuan favorit dan dapat memenuhi keperluan untuk bermain
skateboard, nongkrong, maupun mengedukasi pemanfaatan recycle papan

skateboard bekas.

E. SARAN

1. Hasil perancangan interior bangunan ini diharapkan dapat memecahkan
berbagai masalah yang terdapat pada Donkey Indoor Skatepark dan untuk
bangunan olahraga lainnya agar mencoba menyuguhkan suatu
karakteristik -~ yang harmonis dengan tetap memperhatikan aspek
kelengkapan fasilitas.

2. Berdasarkan  hasil dari perancangan ini diharapkan mampu
mengembangkan pemahaman dunia -~ desain untuk  selalu
mempertimbangkan dan memperhatikan faktor-faktor untuk menentukan
perencanaan dan perancangan interior, khususnya gedung olahraga.

3. Mahasiswa desain interior lebih membuka wawasan terhadap bidang-
bidang ilmu lainnya mengingat desain interior adalah bidang ilmu yang

multidisipliner.
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