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ABSTRAK

Perancangan Buku Ilustrasi “Vespa Nusantara”
Oleh : Bilal Abiyhasa
NIM : 1012000024

Vespa, yang hadir di Tanah Air sejak 1960-an, telah berevolusi menjadi
sebuah fenomena dalam kehidupan sosial masyarakat. Citra yang terbangun sejak
awal kemunculannya yang kental dengan romantisme sejarah kini menjadi ‘simbol’
yang dinamis, membuatnya menjadi gaya hidup yang membudaya di Indonesia.

Sebagai sebuah buku, sebuah media yang dapat diakses berbagai golongan,
‘Vespa Nusantara’ menyajikan ilustrasi sejumlah kalangan masyarakat Indonesia
yang mengadaptasi dan terinspirasi Vespa dalam kehidupan mereka, mulai dari
petani, mahasiswa, kaum Skinhead hingga penggila balap. Meskipun Vespa,
khususnya Vespa klasik, memiliki banyak kekurangan dan akrab dengan berbagai
kendala teknis, keberadaannya yang dimiliki oleh berbagai jenis kalangan dari
berbagai gaya hidup, suku, agama, ras dan strata ekonomi telah menjadi simbol
harfiah pluralitas bangsa Indonesia, sehingga secara tidak langsung seakan berperan
sebagai duta ‘Bhinneka Tunggal Ika’ yang dikultuskan bangsa Indonesia.

Proses perancangan didapat dari pengalaman penulis/perancang sebagai
pegiat Vespa dan mahasiswa DKV. Mulai dari mengarsip, mengumpulkan dan
mengklasifikasikan data dari sumber-sumber yang relevan hingga menggambar
kumpulan ilustrasi pop art dan menulis konten dalam format buku. Selain karena
belum terdapatnya sumber pustaka yang mengangkat permasalahan ini dengan
bentuk buku ilustrasi dan berbahasa Indonesia, buku ilustrasi Vespa Nusantara bagi
target audience yang dituju juga dapat menjadi sumber referensi, koleksi literatur

dan contoh praktis solusi dari permasalahan yang diangkat.

Kata Kunci: Vespa, Gaya Hidup, Subculture, Fashion, Masyarakat Urban.
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ABSTRACT

Title: Designing “Vespa Nusantara’ llustration Book
By: Bilal Abiyhasa
Student Number: 1012000024

Vespa’s presence in Indonesia since 1960s, have evolved into a
phenomenon among the people. Its iconic image that filled with historical
romanticism have been built since its first appearance and now Vespa is already
became a ‘symbol’ that so dynamic, making it into a kind of a cult of lifestyle in
Indonesia.

As a book, which is a media that can be accessed by various groups of
people, ‘Vespa Nusantara’ provides a hell of a lot of illustrations of its prominent
examples of characters of Indonesian people who adapted and inspired by Vespa
in their life, such as farmers, students, the Skinheads or even the racers. Although
Vespa, especially the classic ones, have tons of flaws and technical obstacles due
to the age, its presence that owned by various people with lifestyle, ethnic group,
religion, race and economic strata, literally symbolizes Indonesia’s pluralistic
nature, so Vespa incidentally serves as an ambassador to the nation’s holy motto,
‘Bhinneka Tunggal Ika’ (Unity in Diversity).

This book’s designing process obtained from the writer/designer’s
experience as a Vespa enthusiast and an art & design student. Starting from
archiving, gathering and classifying data from trusted sources to drawing pop art-
styled illustrations and writing contents in book format. Other than because there
are not yet found any literature sources related to the theme and topic formed as a
illustration book with Indonesian language, ‘Vespa Nusantara’ illustration book
also serves as a reference, literature collection and also a practical example of how

design is a way of solving problems to the target audiences.

Keywords: Vespa, Lifestyle, Subculture, Fashion, Urban People.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Berawal pada kebutuhan mobilitas personal masyarakat Italia paska Perang
Dunia Il pada tahun 1950-an dan 1960-an, Vespa diproduksi untuk menjawab
tantangan tersebut dan menjadi simbol dari revolusi gagasan pada waktu itu. Selain
karena sebelum memproduksi Vespa perusahaan Piaggio telah lebih dulu
memproduksi bodi truk, mesin dan kereta api beserta rel dan gerbongnya, Piaggio
kini juga telah memproduksi banyak tipe dan model Vespa, beberapa di antaranya
telah menjadi barang antik dan langka, semuanya laris manis di pasar otomotif yang
seakan menjadikannya sebagai ‘jawara’ kendaraan roda dua bertipe scooter di
dunia. Selain itu, ‘Si Tawon’ juga memiliki andil cukup besar dalam dinamika
kehidupan masyarakat dunia dan perlahan melebihi peran awalnya yang ‘hanya’
sebagai moda kendaraan dan menjadi sebuah ‘simbol’. Kehadirannya yang sarat
akan sejarah turut mengembangkan teknologi dan semakin mempopulerkan moda
kendaraan roda dua bertipe scooter di dunia.

Kemudian, Vespa tipe VGLA dan VGLB keluaran tahun *62 dan *63 yang
didapat Pasukan Garuda Indonesia (Kontingen Garuda / KONGA) setelah bertugas
di Congo atas panggilan dari United Nations (PBB) dikenal dengan sebutan Vespa
Congo atau ‘Kongo’, sebagai tipe Vespa yang bermuatan romantisme sejarah,
menjadi pioneer budaya Vespa dan memicu popularitasnya di Indonesia. Beberapa
waktu setelah awal kemunculannya di dalam negeri melalui Vespa Congo, Vespa
menghiasi berbagai media. Hal itu beriringan dengan pergantian masa pemerintahan
dari orde lama ke orde baru, di mana Soeharto yang kemudian menggantikan
Soekarno membuka celah masuknya referensi-referensi barat ke Tanah Air. Hal ini

ditandai dengan mulainya kebebasan berekspresi dalam dunia hiburan, seperti
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munculnya referensi visual dengan tampilan vintage a la Amerika dan Eropa pada
sejumlah media, baik media cetak maupun elektronik. Masuknya referensi visual
Vespa dari barat pun deras mengalir. Sejumlah public figure seperti artis dan
penyanyi dalam negeri juga menggunakan scooter ini sebagai properti dalam cover
album, media promosi maupun hanya sekadar hobi.

Perkembangan Vespa di Tanah Air sejak itu hingga sekarang, yang memiliki
romantisme sejarah, kemudian membudaya dan diaplikasikan oleh banyak kalangan
masyarakat Indonesia ke dalam sebuah lifestyle atau gaya hidup. Kedekatan secara
personal maupun kolektif Vespa dengan masyarakat membuatnya dijadikan sebagai
‘simbol’ dan ikon identitas berbagai jenis kalangan masyarakat yang berbeda ras,
profesi, lifestyle hingga subculture, memberikan warna bagi pluralitas yang dimiliki.
Kedekatan Vespa dengan masyarakat berbagai kalangan ini secara kolektif
membuatnya memiliki ikatan solidaritas yang kuat, sehingga Vespa seakan menjadi
duta Bhinneka Tunggal Ika yang dikultuskan bangsa Indonesia. Namun, fenomena
ini belum memiliki arsip komunikatif yang mendokumentasikan secara lengkap
mengenai budaya Vespa Indonesia yang dapat dinikmati oleh berbagai kalangan,
khususnya di Tanah Air. Sehingga hal ini menarik penulis untuk merancang buku

ilustrasi Vespa Nusantara.

B. Rumusan Masalah
Bagaimana merancang data visual maupun verbal gaya hidup Vespa di

Nusantara?

C. Batasan Masalah dan Lingkup Perancangan
Batasan dan lingkup perancangan ini adalah merangkum dan
memvisualisasikan perkembangan dan berbagai jenis lifestyle serta subculture yang

berkaitan dengan Vespa di Indonesia dari beberapa sumber yang menjadi pegiatnya.
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D. Tujuan Perancangan
Tujuan dalam perancangan arsip mengenai Vespa di Nusantara ini adalah :

1. Merancang arsip dalam upaya memvisualisasikan pengaruh dan keunikan
Vespa di Indonesia dari awal perkembangannya hingga sekarang kepada target
audience secara informatif dan komunikatif sehingga mudah untuk dipahami

2. Merancang arsip sejarah Vespa di Nusantara yang memiliki daya tarik dan dapat

menjadi sebuah barang koleksi bagi target audience

E. Manfaat Perancangan
1. Bagi Target Audience
a. Memberi informasi visual dan verbal pengaruh Vespa terhadap dinamika
kehidupan masyarakat di Indonesia
b. Memvisualisasikan berbagai bentuk modifikasi scooter Vespa dan lifestyle
yang terpengaruh dan mengadaptasinya di Indonesia

c. Menambah referensi bagi pecinta VVespa, otomotif dan masyarakat umum

2. Bagi Mahasiswa Desain Komunikasi Visual
a. Menambah koleksi pustaka dan referensi

3. Bagi Lembaga Pendidikan Desain Komunikasi Visual
a. Memberikan alternatif model pemecahan masalah mengenai bentuk
pengarsipan dan cara visualisasi
b. Mempromosikan DKV-ISI Yogyakarta sebagai salah satu kampus yang
memiliki jurusan Desain Komunikasi Visual yang mampu memberikan

alternatif pemecahan masalah dari segi ide maupun segi visual

F. Metode Perancangan

1. Data yang Dibutuhkan
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Data yang dibutuhkan adalah data verbal dan data visual yang berkaitan
dengan topik yang diangkat, yaitu VVespa. Beberapa data itu sendiri menjadikan
salah satu bentuk data yang juga akan dibutuhkan perancang dalam
pembentukan visualisasi. Data verbal dapat diperoleh dari buku-buku maupun
sumber internet yang terpercaya yang berkaitan dengan perancangan, yaitu
sejarah perkembangan Vespa di Indonesia. Sedangkan data visual dibutuhkan
foto-foto dari beberapa sumber untuk divisualisasikan menjadi ilustrasi untuk

arsip yang dibuat.

2. Metode Pengumpulan Data

a. Survey
Survey dilakukan untuk memperkuat data verbal maupun visual yang
dibutuhkan, terutama di Indonesia. Kota-kota besar seperti Jakarta,
Denpasar dan Yogyakarta memiliki banyak individu berpengaruh maupun
masyarakat pegiat Vespa dan komunitas scooter asal Italia ini menjadi
sumber survey yang akan dilakukan.

b. Internet Browsing
Menelusuri internet merupakan cara lain yang dapat dilakukan untuk

melengkapi data yang telah diperoleh.

3. Alat Yang Digunakan
Agar pengumpulan data yang dilakukan lebih lengkap dan mendetail, maka
dibutuhkan berbagai alat/instrumen dalam pelaksanaanya. Adapun alat tersebut
diantara lain;
a. Kamera foto sebagai alat pendokumentasian visual objek yang dituju
b. Buku catatan untuk mencatat info-info penting dari narasumber
c. Alat perekam suara sebagai alat pendukung sesi tanya jawab dari

narasumber
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d. Komputer Laptop dan ponsel pintar untuk penulisan ilmiah, komunikasi

dan internet browsing.

4. Metode Analisa Data
Metode analisis data yang digunakan dalam perancangan ini adalah analisis
5W+1H (What, Who, When, Where, Why, dan How).
a. What / Apa masalahnya?

Hal yang akan dibuat adalah buku berilustrasi mengenai keunikan
Vespa di nusantara dan aspek-aspek yang dipengaruhinya baik secara
langsung maupun tidak langsung di Indonesia.

b. Who/ Siapa target audience perancangan ini?

Indonesia adalah salah satu negara yang memiliki sejarah panjang
dengan skuter asal Italia ini. Target audience perancangan adalah semua
kalangan. Namun apabila disempitklan secara historis dan demografis,
dapat disimpulkan kepada pengendara Vespa, kolektor, klub motor,
mahasiswa, seniman dan pengusaha.

c. When / Kapan dilaksanakan?

Buku ini akan dirancang kurang lebih dalam waktu 1,5 tahun
(Desember 2015 - Juni 2017).

d. Where / Di mana perancangan ini akan dilaksanakan?

Perancangan ini secara geografis dilakukan di daerah Yogyakarta
pada khususnya dan Jawa pada umumnya serta di kota-kota besar lainnya.

e. Why/ Mengapa perancangan ini perlu dilaksanakan?

Perancangan dilakukan karena belum ada pustaka sejarah Vespa di
Indonesia yang mengikutsertakan ilustrasi sehingga menjadi sumber verbal
dan visual yang konkret dan menggunakan asas desain yang baik dan
benar.

f. How/ Bagaimana perancangan ini akan bekerja?
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Menggunakan deskripsi visual berupa ilustrasi yang dibuat dengan
menggunakan teknik manual dan dikembangkan dengan teknik digital serta
deskripsi verbal berupa narasi pendek dengan bahasa yang ringan serta lay out
yang menarik sehingga mudah dipahami, dimengerti dan menarik target

audience untuk membacanya.

Selain itu, analisis data juga menggunakan ‘unique selling proposition’yang
akan mengidentifikasikan keunikan yang dapat ditekankan atau diutamakan
untuk diinformasikan kepada target audience sebagai sesuatu yang dapat
menjadi poin plus agar mereka tertarik.
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G. Skema Perancangan

PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah
Rumusan Masalah
Batasan dan Lingkup Perancangan
Tujuan Perancangan
Manfaat Perancangan
Metode

—| IDENTIFIKASI MASALAH I—

PENGUMPULAN DATA PENGKLASIFIKASIAN DATA
Pengumpulan data Pengklasifikasian data mengenai
mengenai scooter, \lespa, sejarah pekembangan Vespa,
masyarakat urban, penggunaannya sebagai
subculture, lifestyfe dan transportasi, mata pencaharian
buku ilustrasi

dan subculture

KONSEP PERANCANGAN

Merancang rough lay-out
dan menentukan bentuk
dan gaya penyampaian

pesan dalam buku

DATA VERBAL

Menulis data verbal buku,
mulai dari pembuka
hingga konten.

STUDIVISUAL

Membuat ilustrasi awal
berdasarkan data visual dan
verbal yang telah terkumpul
dan menentukan jenis-jenis

font yang digunakan

PROSES DESAIN

Mengolah ilustrasi dan
bodytext dalam sajian
lay-out dan menentukan
warna yang digunakan

REVISI

Merancang finishing,
menyesuaikan, memperbaiki
kesalahan yang ada dan

menulis penutup

PROSES AKHIR

Mencetak buku
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