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ABSTRAK

PERANCANGAN INTERIOR YOGYATORIUM DAGADU
DENGAN PENDEKATAN EVERYTHING ABOUT DJOKJA
Bachtiyar Dendy Ardiyan
clothing store di eramasa kini tidak hanya tempat bekerja unrtuk menjual saja,
tetapi menjadikan lahan tempat kretifitas untuk berkarya. PT. Aseli Dagadu
Djokdja merupakan perusahaan bergerak di bidang industri kreatif, seiring
bertambahnya waktu PT. Aseli Dagadu Djokdja menginkan suatu tempat untuk
berkarya untuk semua kalangan yang ingin memamerkan karyanya. Riset
pendukung data dilakukan dengan studi literatur dari berbagai sumber seperti buku,
majalah, dan internet untuk mengetahui berkembangan clothing store di dunia
interior. Riset awal yang di gunakan adalah pengamatan langsung / survei,
pengambilan gambar serta wawancara dengan pemilik meliputi aktivitas, perilalu
dan kebutuhan ruang. Secara keseluruhan, konsep penataan interior jogjatorium
DAGADU dengan mengusung tema utama: Everything about Djokdja. Cakupan
perancangan ini adalah stand pakaian, stand pameran,desain ruang bedah buku serta
ruang pemutaran film dibalut dengan ciri khas dari DAGADU pada setiyap
interiornya. Jadi hasil akhir desain interior ini adalah terciptanya tempat yang
menunjukan kreatifitas serta menimbulkan kesan kangen untuk kembali ke
yogyakarta lagi dan dagadu oleh para pengunjung yang kebanyakan masyarakat

luar jogja.

Kata kunci:

desain, interior, clothing store, Everything about Djokdja, tempat kretifitas
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

PERANCANGAN INTERIOR YOGYATORIUM DAGADU

DENGAN PENDEKATAN EVERYTHING ABOUT DJOKJA
Sejak awal kelahirannya, Dagadu Djokdja memposisikan diri sebagai produk
cinderamata alternatif dari Djokdja dengan mengusung tema utama: Everything
about Djokdja. dari artefaknya, bahasanya, kultur kehidupannya, maupun remeh-
temeh keseharian yang terjadi di dalamnya. Terminologi “alternatif” digunakan
untuk membedakan produk Dagadu Djokdja dengan cinderamata lain dengan
karakteristik : memberi bingkai estetika pada hal-hal keseharian yang dianggap
sederhana dan remeh, mengungkapkan gagasan dengan gaya bermain-main yang
mudah dipahami, memberi penekanan pada aspek keatraktifan melalui bentuk-
bentuk sederhana yang mencolok, memilih fabrikan ketimbang citra craft atau
kerajinan, baik melalui material yang digunakan maupun unsur-unsur desain dari

pemilihan warna hingga finishing.

Setelah berjalanya selama sekitar 20 tahun maka PT. Aseli Dagadu Djokdja
membuka gerai baru yang di beri nama Yogyatourium Dagadu. Bangunannya
sendiri terdiri dari 3 level: lantai dasar, lantai-atas dan taman serta coffee eshop
yang ada dibagian belakang gedung. Yogyatourium Dagadu sendiri terletak di JI.
Gedongkuning Sel. No.128, Rejowinangun, Kotagede, Kota Yogyakarta, Daerah
Istimewa Yogyakarta.Berdasarkan keinginan direktur PT. Aseli Dagadu Djokdja,
Noor Arif Yogyatourium Dagadu atau kepanjangan Yogyakarta, tourism dan
laboratorium selain untuk show room berharap bisa menjadi laboratorium kecil
untuk segala kreativitas di Yogyakarta. Namun belum terlaksanaya ke inginan

tersebut.
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Kota yogyakarta sendiri jarang ada sebuah perusahaan yang memiliki
keingginan selain untuk menjual produknya namun juga membantu untuk
menciptakan tempat untuk berkarya untuk seseorang, oleh karena itu pentingnya
dan menariknya proyek ini bagaimana menciptakan keingginan direktur PT. Aseli

Dagadu Djokdja tersebut dapat tercapai.

Maka berdasarkan pengamatan serta survey lapangan langsung pada tempat
objek, wawancara, melalui website internet untuk perolehan data sekaligus
pengumpulan referensi maka dapat di buatnya display dan furniture untuk
keperluan seperti tempat kreativitas bagi anak-anak muda di Yogyakarta seperti
pameran, bedah buku hingga putar film dan tentunya tidak melupakan element
interior yang bercirikas dagadu dengan tema utama Everything about Djokdja yang
mengeksplorasi semangat dan khasanah lokal Yogyakarta yang di terapkan pada
bentuk interiornya namun lebih memfokuskan bentuk-bentuk arsitektural yang
adadi Yogyakarta. Semoga ini dapat membantu memberikan solusi baru untuk
kebutuhan pengguna Yogyatourium Dagadu. Dengan demikian hasil desain

diharapkan sesuai dengan kenyataan yang ada dan mampu memenuhi kebutuhan.
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B. Metode Desain
1. Proses Desain
Proses desain berisi sejumlah tahapan atau langkah-langkah yang harus
dilakukan untuk mendapatkan sebuah hasil akhir rancangan. Adapun proses
desain yang digunakan dalam perancangan interior ini menggunakan model

Paul Laseau (2001), dengan diagram pola pikir desain di bawah ini:

oI | SCHEMATIC | PRELIMINARY | DESIGN | CoNTRACT
DESIGN | DESIGN DEVELOPMENT DOCUMENTS
PROBLEM | DEVELOPING EVALUATING | SELECTION | COMMUNICATION
DEFINITION ALTERNATIVES ALTERNATIVES

DESIGN CRITERIA

Gambar 1.1 digram pola pikir

2. Metode Desain
Pengumpulan Data dan & Penelusuran Masalah
Dengan menggunakan diagram Model Paul Laseau di atas, berikut

merupakan penjabaran tahapan metode yang digunakan:

a. Tahap Program (Pengumpulan Data & Penelusuran Masalah)
Berdasarkan diagram model Paul Laseau di atas, pengumpulan data dan
penelusuran masalah dilakukan pada tahap program (lihat gambar 1). Pada
tahap ini, dilakukan tahap pengumpulan data dengan menganalisis masalah
yang menjadi fokus. Tahap programming ini bertujuan untuk menelusuri
masalah sehingga mampu menjadi dasar dari proses desain yang dilakukan.
Adapun metode-metode yang diterapkan dalam melakukan pengumpulan

data, antara lain:
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a. Wawancara

Wawancara digunakan untuk mendapatkan data non-fisik,
seperti kebutuhan pengguna ruang (dalam hal retai Jogjatorium
Dagadu), keinginan pihak terkait, dan sebagainya.
b. Survey langsung

Perancang melakukan survey langsung ke Jogjatorium dagadu
untuk mendapatkan data fisik dengan pemotretan situasi dan kondisi
ruang. Selain itu, dilakukan pula untuk memperoleh data ruang
dengan meteran, agar mendapatkan data detail ukuran seluruh ruang
yang akan didesain.
c. Pengumpulan Dokumen

Perancang melakukan pengumpulan dokumen untuk
mendapatkan data profil perusahaan dan data gambar kerja

arsitektural.

Data yang terkumpul lalu dianalisis masalah yang dialami dengan
menggunakan ~analisis SWOT. Perancang menganalisis kekuatan,
kelemahan, peluang dan tantangan yang dihadapi oleh objek sehingga
mampu mengetahui masalah-masalah yang perlu dipecahkan melalui

perancangan.

b.Skematik Desain

Pada diagram Paul Laseau, setelah tahap program dilakukan tahap
skematik desain. Tahap skematik desain merupakan tahap mewujudkan
konsep/gagasan hasil analisis masalah ke dalam gambar desain seperti mood
board atau sketsa. Selain itu, tahap ini dilakukan guna memahami peraturan-
peraturan yang berkaitan dengan rancangan /proyek serta membantu dalam

berkonsultasi dengan pihak-pihak yang terkait.
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c. Desain Awal

Pada tahap ini, terdapat tahapan lanjutan yang terdiri dari langkahlangkah

berikut:

a. Definisi Masalah

Mengidentifikasi batas tertentu dari masalah yang harus
dipecahkan. Kemudian dilakukan analisis mengenai berbagai bagian
dari masalah tersebut untuk menentukan kebutuhan, kendala, dan
sumber daya. Hasil yang diharapkan dalam tahap ini adalah desainer

mampu melakukan set up tujuan desain tertentu.

b. Mengembangkan alternatif

Setelah melakukan definisi masalah, perancang meneliti solusi
yang ada, kemudian mengembangkan beberapa opsi alternatif yang
layak menjadi solusi masalah = yang ingin dipecahkan.

Pengembangan alternatif dilakukan dengan cara brainstorming.

c. Evaluasi Alternatif

Alternatif-alternatif yang disediakan oleh perancang kemudian
dievaluasi berdasarkan tujuan perancangan. Dalam mengevaluasi
alternatif, kriteria evaluasi digunakan untuk menentukan tingkatan

solusi alternatif yang dinilai menggunakan kriteria desain.

d. Pemilihan

Setelah mengevaluasi setiap alternatif yang ada, dilakukan
pemilihan terhadap satu alternatif yang dianggap paling sesuai
dengan kriteria desain yang ada. Jika proses evaluasi alternatif tidak
menunjukkan satu alternatif yang menonjol, perancang dapat
mengkombinasikan dua atau lebih solusi alternatif yang ada. Dalam
hal ini, alternatif yang dipilih biasanya dimodifikasi lebih lanjut
dengan mengkombinasikan beberapa bagian dari alternatif lain yang

lebih sesuai sebagai solusi masalah desain yang ingin dipecahkan.
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e. Komunikasi
Alternatif solusi akhir yang dipilih untuk masalah yang disoroti
kemudian harus dikomunikasikan dan dijelaskan sedemikian rupa

agar dapat digunakan untuk tahap berikutnya dari proses desain.

f. Pengembangan Desain
Tahap sebelumnya menghasilkan output berupa alternatif solusi
akhir yang dipilih untuk mengatasi kebutuhan desain dari objek yang
dipilih. Kemudian, dilakukan pengembangan desain dari alternatif
yang telah dipilih. Pada tahap ini, perancang mewujudkan rancangan

skematik dalam skala yang lebih jelas dan detail.

g. Dokumen Kontruksi
Tahap terakhir ini bertujuan untuk menyelesaikan gambar kerja
yang telah terpilih untuk mengembangkan detail-detail, menyusun

detail spesifikasi material, dan penyiapan dokumen.
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