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ABSTRAK 

Permasalahan penelitian adalah bagaimana membuat karya desain melalui 
media buku untuk mengenalkan sejarah dan filosofi Mataram Islam yang ada pada 
gerobak sapi. Hal tersebut dilakukan karena kurangnya pengetahuan masyarakat 
tentang gerobak sapi dan kurangnya literatur tentang alat transportasi gerobak 
sapi. Perancangan ini bertujuan untuk melestarikan nilai, sejarah dan 
perkembangan gerobak sapi sebagai perlindungan, pengembangan dan 
pemanfaatan sejarah dan filosofi melalui perancangan desain komunikasi visual. 
Hasil perancangan ini secara teoritis diharapkan mampu memberikan sumbangan 
pemikiran dalam memperkaya wawasan tentang gerobak sapi dalam bidang ilmu 
budaya dan desain komunikasi visual. 

Penelitian menggunakan metode kualitatif dengan sumber data penelitian 
diperoleh dari observasi, wawancara, kuisioner dan dokumentasi. Proses analisis 
data menggunakan metode 5W+1H dan consumer journey untuk mendapatkan 
media yang sesuai dengan target audience.  

Berdasarkan hasil penelitian, diperoleh simpulan bahwa adanya 
keterkaitan gerobak sapi dan Bajingan dengan Mataram Islam. Kehidupan 
ekonomi Kerajaan Mataram Islam berkembang begitu pesat dan bahkan sampai 
bisa menjadi kerajaan pengekspor beras terbesar dan juga menghasilkan gula 
kelapa dan gula aren, yang membuat gerobak menjadi angkutan andalan untuk 
mengangkut hasil pertanian dan perkebunan dari satu tempat ke tempat lain. 
Selain itu, disimpulkan bahwa gerobak sapi dan bajingan memang sudah terkikis 
karena perubahan zaman yang kini kian modern. Terkikis disini mengacu pada 
lenyapnya makna asli pada sebutan bajingan dan lenyapnya bentuk gerobak sapi 
zaman dahulu yang kini sudah tergantikan dengan bentuk dan warna yang baru. 
Sebutan bajingan yang dulunya memiliki makna yang baik, kini berubah menjadi 
makna yang buruk hingga menjadi kata umpatan. Simpulan yang terakhir yakni di 
dalam masyarakat Indonesia khususnya masyarakat dan kebudayaan Jawa 
terdapat kode dan tanda mengenai kearifan lokal yang dapat digali dengan ilmu 
semiotika sehingga dapat menemukan interpretasi mengenai objek tanda dan 
konteks yang diteliti. 
 
Kata Kunci : Gerobak Sapi, Bajingan, Kerajaan Mataram Islam, Semiotika 
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ABSTRACT 
 
 
 

The research problem is how to make design creation through book media 
to introduce history and philosophy of Mataram Islam that exist in ox cart. This 
thing happens because the public have lack of knowledge and lack of literature 
about ox carts. The purpose of this design is to conserve the value, history and 
development of ox carts as protection, development and utilization of history and 
philosophy through the visual communication design. Theoretically the results of 
this design is expected to enriching the knowledge about the ox cart in cultural 
sciences and visual communication design. 

The research used qualitative method with source research data obtained 
from observation, interview, questionnaire and documentation. Data analysis 
process using 5W + 1H and consumer journey method to get the right media in 
accordance with the target audience. 

Based	
   on	
   the	
   research	
   result,	
   it	
   can	
   be	
   concluded	
   that	
   there	
   is	
   a	
   link	
  
between	
   ox	
   cart	
   and	
   Bajingan	
   with	
   Mataram	
   Islam.	
   The	
   economic	
   life	
   of	
  
Mataram	
  kingdom	
  of	
  Islam	
  is	
  growing	
  so	
  rapidly	
  and	
  even	
  become	
  the	
  biggest	
  
rice	
  exporting	
  kingdom	
  and	
  also	
  produce	
  palm	
  sugar,	
  which	
  made	
  ox	
  cart	
  into	
  
the	
  main	
  transport	
  to	
  transport	
  agricultural	
  product	
  and	
  plantations	
  from	
  one	
  
place	
   to	
   another.	
   Furthermore,	
   it	
   concluded	
   that	
   ox	
   cart	
   and	
   Bajingan	
   were	
  
already	
   undermined	
   due	
   to	
   modernization.	
   Undermined	
   here	
   refers	
   to	
   the	
  
disappearance	
  of	
   the	
   original	
  meaning	
  of	
  Bajingan	
  and	
   the	
  disappearance	
  of	
  
the	
   ancient	
   ox	
   cart	
   shape	
   which	
   has	
   now	
   been	
   replaced	
   by	
   a	
   new	
   model.	
  
Previousely	
  Bajingan	
  have	
  a	
  good	
  mention,	
  but	
  now	
   it	
   turns	
  become	
  a	
  cursed	
  
word.	
   The	
   last	
   conclusion	
   is	
   that	
   in	
   Indonesian	
   society,	
   especially	
   society	
   and	
  
Javanese	
   culture	
   there	
   are	
   codes	
   and	
   signs	
   about	
   local	
   wisdom	
   that	
   can	
   be	
  
extracted	
  with	
  the	
  science	
  of	
  semiotics	
  so	
  that	
  it	
  can	
  find	
  interpretation	
  about	
  
object	
  of	
  sign	
  and	
  context	
  under	
  study.	
  The	
  last	
  conclusion	
  is	
  that	
  in	
  Indonesian	
  
society,	
   especially	
   Javanese	
   society	
   there	
   are	
   codes	
   and	
   signs	
   about	
   local	
  
wisdom	
  that	
  can	
  be	
  extracted	
  with	
  the	
  science	
  of	
  semiotics	
  so	
  that	
   it	
  can	
   find	
  
interpretation	
  about	
  sign	
  of	
  object	
  and	
  context	
  that	
  studied. 
 
Key Words : Ox Cart, Bajingan, Mataram Islam Kingdom, Semiotika 
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