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ABSTRAK 

 Kita masih sering menjumpai orang-orang yang kesulitan yang bertebaran 

di pinggiran jalanan, banyak yang meminta pertolongan, namun yang diminta 

tolongpun kebanyakan seolah tak melihat, dalam film “Am I Alone?” yang 

bertemakan kemanusiaan ini akan diulas sebuah kisah dua orang difabel yang 

saling tolong menolong dengan teknik dua dimensi frame by frame dengan 

pewarnaan background yang lembut dan pewarnaan karakter yang sedikit 

menyala untuk menonjolkan karakter tersebut. 

Kata Kunci : Animasi 2D, Difabel, Tunanetra, Tunadaksa 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Tidak dapat dipungkiri kebanyakan anak-anak dan remaja masih 

saling mencela satu sama lain. Terlebih lagi di zaman yang semakin 

canggih. Saat ini banyak manusia modern khususnya remaja yang sudah 

individualis dan tidak sedikit anak-anak yang masih suka mencaci orang di 

sekitarnya yang kurang mampu, terlebih jika mereka adalah seorang 

disabilitas, tidak sedikit orang yang bilang mereka tak dapat melakukan 

apa-apa, lemah, cacat, dan lainnya, masih banyak yang suka mencibir 

kaum penyandang disabilitas, enggan melihat apalagi menolong mereka 

yang sedang butuh pertolongan. Namun, tak sedikit pula orang-orang baik 

dan bijak yang masih memilki hati besar yang mau menolong tanpa 

pamrih dan memandang sebelah mata, dan penyandang disabilitas tidak 

selalu tidak dapat berbuat apa-apa, kaum disabilitas juga banyhak yang 

memiliki keunikan. 

Dengan karya ini para penyandang disabilitas diharapkan untuk 

tetap semangat dan saling suport  dalam menjalani kehidupan sehari-hari 

dan di sini akan diulas sebuah kisah dua orang penyandang disabilitas 

yang saling tolong menolong dalam keterbatasan fisik dan kelebihan 

mereka masing-masing dalam suatu kondisi dimana kebanyakan orang 

berfikir mereka tidak akan dapat melakukannya tanpa bantuan orang 

normal. 

B. Rumusan Masalah 

1. Bagimana membuat cerita film animasi tentang sikap kepedulian 

terhadap kaum disabilitas? 

2. Bagaimana membuat film animasi “Am I Alone?” agar menarik dan 

mudah dipahami oleh pemirsa? 
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C. Tujuan 

Tujuan pembuatan animasi ini secara umum adalah untuk memberi 

himbauan dan mengajak penonton khususnya anak-anak dan remaja untuk 

peduli kepada sesama manusia terutama terhadap penyandang disabilitas 

serta mengajak untuk mengulurkan tangan kepada mereka yang 

membutuhkan pertolongan, setidaknya luangkan sedikit waktu. 

D. Target Audien 

Target audien film berjudul “Am I Alone?” adalah:  

1. Usia  : 10 Tahun ke atas 

2. Rating  : R/BO (Remaja dan Bimbingan Orang Tua) 

3. Jenis kelamin : Laki-laki dan perempuan 

4. Pendidikan : Dari latar pendidikan apapun 

5. Status sosial : Semua kalangan 

6. Negara  : Indonesia 

7. Bahasa  : Indonesia 

E. Indikator Capaian Akhir 

Hasil akhir film animasi “Am I Alone?” adalah: 

1. Judul karya : Am I Alone? 

2. Teknik  : Animasi 2D 

3. Desain karya : Film Animasi 2D 

4. Durasi  : 2 menit 4 detik 

5. Format video : HDTV 1920x1080 px 24 frame per second 

6. Render  : Format mp4, H264 dan, MOV 

Indikator yang  dicapai dalam pembuatan animasi “Am I Alone?”  

dibagi menjadi tiga tahapan, yaitu praproduksi, produksi, dan 

pascaproduksi: 
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1. Praproduksi 

a. Penulisan Cerita 

Penulisan cerita dilakukan secara bertahap mulai dari 

sinopsis cerita, treatment cerita, hingga pembuatan naskah 

secara lengkap dan jelas sebagai acuan untuk pembuatan 

storyboard pada tahapan selanjutnya. 

b. Desain Karakter 

Tahap ini dilakukan setelah penulisan cerita, membuat 

desain karakter dalam film animasi sangat diperlukan untuk 

menggambarkan sosok tokoh-tokoh yang terdapat dalam di 

film yang akan dibuat. 

c. Storyboard 

Storyboard dirancang sesuai dengan naskah yang telah 

dibuat sebelumnya. Dalam storyboard digambarkan rancangan 

animasi yang dibuat, didalamnya juga terdapat keterangan 

pengambilan kamera, lokasi, adegan, ekspresi tokoh, dialog, 

sound fx, dan durasi di setiap shot-nya. 

d. Membuat Background dan Property 

Dalam film “Am I Alone” membutuhkan beberapa 

background, foreground, dan beberapa asset property yang 

dibutuhkan sebagai pendukung suasana cerita dalam film 

animasi ini. 

e. Pengisian Suara (Dubbing) 

Tahap selanjutnya adalah pengisian suara tokoh 

karakter dalam cerita, dalam karya ini terdapat dua tokoh 

karakter dan beberapa tokoh pendukung maka akan dilakukan 
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proses rekaman masing-masing karakter sesuai dengan naskah 

yang telah dibuat. 

f. Musik 

Karya film animasi ini memerlukan sebuah background 

music sebagai pelengkap didalamnya. Film ini menggunakan 

musik yang sesuai dengan karakter film yang telah dibuat. 

g. Storyboard bergerak 

Dibuat dari susunan gambar storyboard yang sudah 

menunjukkan gambaran tampilan karya animasi yang akan 

dibuat, di dalamnya ada musik, dialog, dan efek suara yang 

sudah disusun sehingga dapat memberikan gambaran alur 

cerita yang jelas dalam film animasi 2D. 

2. Produksi 

a. Penganimasian (Animating) 

Tahap ini adalah proses inti, karakter animasi dan 

propertinya dianimasikan dengan teknik drawing frame by 

frame. Proses animate dilakukan dengan tahap pembuatan 

keyframe, lalu inbetween, setelah itu dilakukan clean up, dan 

terakhir colouring. 

Proses ini dilakukan secara bertahap dari manual ke 

digital. Pada tahap inilah penerapan dua belas prinsip animasi 

dilakukan. Animating yang akan dilakukan menyesuaikan 

storyboard bergerak yang telah dibuat sebelumnya, mulai dari 

adegan, durasi, hingga lip sync. 

b. Compositing 

Compositing akan dilakukan setelah semua proses 

sebelumnya selesai dengan menggabungkan semua shot yang 

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



 

5 

 

telah selesai dibuat. Pada tahap ini backsound yang sudah jadi 

juga dimasukan, menyusun mulai dari opening, isi, ending, 

hingga credti title. 

3. Praproduksi 

a. Rendering 

Setelah semua alur pembuatan animasi selesai, tahap 

selanjutnya adalah rendering, menjadikan karya animasi ke 

format video. Mulai dari logo ISI Yogyakarta, logo Program 

Studi Animasi, logo studio, judul karya, isi karya animasi, dan 

credi title di-render ke format video  agar menjadi sebuah film 

animasi, dengan format render HDTV 1080. 

b. Mastering 

Tahap terakhir adalah karya yang telah selesai 

diproduksi, dibakar dalam piringan CD guna diserahkan untuk 

kelengkapan ujian Tugas Akhir 

Poin-poin proses tersebut menjadi acuan dan ukuran jalannya 

pengerjaan karya. Apabila semua poin-poin diatas telah terpenuhi, maka 

karya animasi ini dianggap selesai dan siap diujikan dan dipublikasi. 
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