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MOTTO 

Menciptakan sebuah karya sepatu kulit seperti menciptakan sebuah karakter diri, 

hasil yang sangat baik dan kurang baik tergantung dari bagaimana kita 

memprogram diri, jika dalam prosesnya terburu-buru maka hasilnya pun akan 

kurang baik, jika dalam prosesnya terdapat kesabaran dan ketelitian maka hasilnya 

pun akan sangat baik, sesungguhnya proses pendewasaan pun terjadi saat itu, 

setiap langkah yang terjadi mencerminkan sikap diri dalam menghadapi sebuah 

proses. 

Hidup itu mudah di jalani jika kamu memilih sesuatu janganlah kamu menoleh ke 

masa lampau. 

Percayalah masa depan akan indah jika kamu mampu berusaha mewujudkannya. 

 

 

- Alex sukamto - 
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Dengan ini penulis menyatakan bahwa laporan dalam Tugas Akhir ini tidak 

terdapat karya yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar Kesarjanaan 

disuatu perguruan Tinggi dan sepanjang pengetahuan penulis juga tidak ada 

karya atau pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, 

kecuali secara tertulis diacu dalam laporan Tugas Akhir ini dan disebutkan 

dalam daftar pustaka.  
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INTISARI  

 Penciptaan karya sepatu tugas akhir ini penulis mengangkat  temaAlfabet 
dalam pembuatan karya seni Sepatu Kulit, penulis tertarik pada bentuk huruf-
huruf abjad yang bisa distililasi Sejarah huruf yang sekarang, yang biasa dikenal 
dengan huruf Alfabet (Alphabet), sangat bertolak belakang dengan apa yang 
penulis angkat di dalam sejarahnya berawal kira-kira 2.500 tahun yang lalu. 
Huruf-huruf alfabet Inggris dikembangkan atas dasar alfabet Romawi. Dalam 
masyarakat beberapa simbol huruf dianggap sesuatu hal yang biasa. Sehingga 
huruf-huruf ini dapat diaplikasikan pada karyaAlfabet dalam pembuatan karya 
seni Sepatu Kulit. 

Penciptaan karya  ini memakai Pendekatan estetis, pendekatan semiotika 
dan pendekatan ergonomis adalah suatu pendekatan estetis yaitu pendekatan guna 
mencari titik keindahan pada objek estetis dan kemudian apa yang dilakukan oleh 
subjek estetis untuk menemukan nilai estetis. Pendekatan semiotika adalah 
menggunakan ikon atau tanda pada sebuah karya seni guna memunculkan ikon 
tanda huruf untuk di inpretasikan. Pendekatan ergonomis menentukan dan 
memutuskan seberapa tinggi derajat kesesuaian dan kenyamanan yang berkaitan 
dengan hubungan antara benda dengan manusia sebagai penggunannya. 
Sedangkan metode yang digunakan pada karya ini adalah eksplorasi, perancangan, 
perwujudan. Proses pembuatan karya Alfabet dalam pembuatan karya seni sepatu 
kulit seperti halnya membuat sepatu kulit pada umumnya, dengan tahapan awal 
membuat sketsa wujud sepatu sampai finishing karya, dengan latar karya 
menggunakan kombinasi menggunakan bentuk huruf Alfabet, dan bahan beraneka 
ragam kulit seperti sapi, domba dan ular. 

Hasil dari karya ini merupakan seni kriya kulit berbentuk sepatu dengan 
huruf Alfabetyang merupakan hasil pengolahan ide serta konsep yang telah 
dipadukan dengan tema serta ekspresi yang penulis tuangkan. Alfabet dalam 
pembuatan karya seni kepatu kulit ini dimaksudakan dapat mengenalkan tentang 
bentuk-bentuk huruf pada kalangan masyarkat sekitar dan memperluas jenis huruf 
dan desain seni kriya yang diwujudkan dalam bentuk seni sepatu kulit. 

 

Kata Kunci : Sepatu Kulit, Alfabet 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Penciptaan  

Alfabetmerupakan huruf atau suku kata yang kita ucapkan sehari-hari 

mulai dari huruf A-Z. Huruf tersebut sejarahnya berawal dari Mesir kuno. 

Sekitar 4000 SM di Mesir sudah terdapat teks tertulis yang tersimpan serta 

tertulis di perpustakaan tertua Mesir. Sekitar 5000 tahun yang lalu di kawasan 

sungai Nil Mesir berkembang huruf hiroglif. Pada awalnya huruf hiroglif 

merupakan tulisan murni yang di tuliskan pada batu. Dalam keterangan lain, 

sejaraf huruf atau alfabetbermula di daerah Mesir Purba, yaitu sekitar 2700 

SM. Pada waktu itu orang-orang Mesir purba membuat huruf hiroglif 

sebanyak 22 kali, hal ini dilakukan oleh mereka dengan tujuan untuk 

mempersembahkan konsonan individu dari bahasa yang mereka gunakan.  

Sejarah huruf yang sekarang, yang biasa dikenal dengan huruf Alfabet, 

sangat bertolak belakang dengan apa yang penulis angkat di dalam sejarahnya 

berawal kira-kira 2.500 tahun yang lalu. Huruf-huruf alfabet Inggris 

dikembangkan atas dasar alfabet Romawi. Dalam masyarakat beberapa simbol 

huruf dianggap sesuatu hal yang biasa. Mereka mempunyai konsonan kata 

atau jenis referensi yang lain, diantarannya huruf alfabet (Alphabet) 

sebenarnya berasal dari bahasa Semit, dan secara etimologinya huruf 

"alphabet" terdiri atas dua kata, yaitu, aleph (lembu jantan) dan beth (rumah). 

Bangsa Semit, merupakan bangsa yang pertama kali menggunakan huruf 

alfabet (alphabet). Wilayah perkembangan huruf alfabet (alphabet) dalam satu 

keterangan, berkembang ke Jazirah Arab Utara, Asia Kecil dan Eropa, Jazirah 

Arab Selatan, dan kemudian sampai saat ini, menjadi media informasi antar 
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manusia. Namun, tidak bisa dipungkiri peradaban manusia tidak bisa lepas 

dari sejarah huruf yang merupakan media informasi antar manusia. 

Melalui penciptaan karya ini akan ditampilkan dengan menonjolkan 

beberapa unsur-unsur seni rupa berupa tekstur, garis, warna dan tulisan untuk 

memperoleh penekanan pada suatu karya seni dengan menonjolkan detail-

detail sebuah simbol huruf yang ingin ditampilkan sehingga sesuai dengan 

hasil yang dikehendaki serta konsep yang diterapkan memperoleh komposisi 

yang pas dan seirama dengan konsep agar karya seni yang diangkat semakin 

kuat dalam penyajian karya. Penerapan huruf-huruf alfabetmenjadikan suatu 

karya tampak beda dari karya-karya sepatu kulit lainnya, dimana karya itu 

mampu memberi eksistensi visual dengan memperoleh kesesuaian karya dan 

tema yang diangkat tanpa meninggalkan teori-teori yang berlaku dalam proses 

penciptaan sebuah karya seni. 

Lepas dari masa lalu, pengungkapan rasa dan pikiran ini juga berawal 

dari pengalaman membuat karya yang berkonsepalfabet. Pertama penulis 

mendapatkan ide dasar dan mulai berpikir tentang bagaimanamembuat sepatu 

dengan kombinasi huruf alfabet, penulis mulai tertarik pada bentuk-bentuk 

huruf latin yang di gunakan untuk,menulis, membaca dan bercakap-cakap 

individu lainnya. Lantas pembuatan ide karya sepatu dengan memaparkan 

huruf yang sudah terbentuk menjadi abjad alfabet.Margono Sastrosoediro 

(1985 : 86) : 

Trend dan fashion tidak hanya sekedar sebagai penutup badan 
saja, tapi salah satu fungsinya adalah sebagai identitas dari 
pemakainya. Dengan melihat model-model sepatu yang sering dipakai 
orang, dapat dengan mudah mengetahui siapa orang itu. Setidaknya 
dari golongan apa orang itu. 

 
Sepatu kulit memang sangat erat hubungannya dengan trend dan 

fashion. Sepatu merupakan sebuah hasil yang menciptakan suatu yangbergaya 

atau di masa lalu sampai sekarang masih digunakan dan dibuat untuk 
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menembus pasar. Sepatu adalah elemen atau lapisan fashion yang dapat 

diperjualbelikan oleh masyarakat secara luas.  

Karya seni ini, dapat ditunjukkan kepada masyarakat, bahwa alas kaki 

yang biasa digunakan untuk bepergian, bisa dijadikan sebuah benda yang 

dekat dengan kehidupan sehari-hari.Tema alfabet diambil untuk pembuatan 

sepatu kulit alfabetke dalam karya seni kriya ini karena banyak orang yang 

menganggap bahwa alas kaki hanyalah sebagai suatu pijakan kaki yang hanya 

digunakan sebagai landasan kaki supaya kaki terlindungi dan untuk bergaya 

saja. 

 

B. Rumusan Penciptaan 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, dapat 

diambil rumusan masalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana konsep penciptaan karya seni dengan tema alfabet dalam karya 

sepatu kulit ? 

2. Mengapa proses penciptaan karya sepatu kulit denganmenggunakanhuruf 

alfabet ? 

3. Apa tujuan dibuatnya hasil dari karya sepatu kulit yang bertema alfabet? 

C. Tujuan dan Manfaat 

a. Tujuan  

1. Menjelaskan tentang bentuk-bentuk hurufalfabet yang dikombinasikan 

dengan sepatu kulit dan macam-macam kulit hewan. 

2. Menciptakanhasil dan proses tahapan dengan menggunakan alfabet, guna 

menambah desain karya di sepatu kulit yang belom ada supaya digunakan 

masyarakat supaya mereka tau betapa huruf sangat penting dalam 

kehidupan bersosial. 

3. Menciptakan hasil karya sepatu kulit dengan tema alfabet yang 

dikombinasi dengan sebuah huruf dan di aplikasikan pada karya sepatu 
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kulit dengan menggunakan aksesories aneka macam-macam jenis kulit 

domba (samak bulu) dan kulit ular. 

 

b. Manfaat  

1. Meyampaikan pesan bentuk huruf alfabet dan juga kombinasi pada sepatu 

kulit.  

2. Penciptaan karya seni ini dapat merepresentasikan bentuk alfabet dalam 

satu komposisi sepatu kulit kepada penikmat seni khususnya, dan 

masyarakat luas pada umumnya. 

3. Dapat memberi ide atau desain terbaru terhadap perkembangan seni kulit 

sebagai media eksplorasi terhadap sepatu kulitalfabet. 

4. Dapat memberi wacana baru dalam perkembangan seni sepatu kulit 

dengan teknik kombinasi alfabetyang bisa di desain sesuai pilihan 

konsumen. 

 

D. Metode Pendekatan dan Penciptaan 

Mewujudkan suatu karya seni, seorang seniman atau kreator tentulah 

melalui fase-fase dalam proses pelaksanaanya. Adapun metode yang 

digunakan adalah sebagai berikut : 

1. Metode Pendekatan 

a. Pendekatan Estetis 

Pendekatan estetis pada dasarnya dilakukan guna mencari titik 

keindahan pada objek estetis dan kemudian apa yang dapat dilakukan oleh 

subjek estetis untuk menemukan nilai estetis. Estetika adalah suatu ilmu yang 

mempelajari segala sesuatu yang berkaitan dengan keindahan, mempelajari 

semua aspek dari apa yang disebut keindahan. ( A.A.M Djelantik, 1999 : 9 ) 

Nilai estetis pada alfabet ini adalah dari segi huruf-huruf dan jenis 

kombinasi kulit yang beraneka macam dan warna sepatu kulit.Warna 
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diinterpretasikan dalam berbagai arti, dan alfabet disini juga dianggap bukan 

huruf yang tanpa arti. Alfabet kegunaanya untuk membuat nama brand dan 

melambangkan suatu identitas daerah atau nama tempat. 

 

b. Pendekatan Semiotika 

 Pendekatan semiotika pada umumnya adalah suatu teori yang 

mengemukakkan makna atau triangle meaningyang terdiri dari tiga elemen 

utama, yakni tanda (sign), object dan interpretant. Dalam suatu penciptaan 

karya ini penulis menggunakan salah satu sistem tanda dari trikotomi C.S. 

Pierce adalah suatu yang berbentuk fisik yang dapat di tangkap oleh panca 

indera manusia. Tanda menurut Pierce terdiri dari simbol, ikon dan indeks, 

sedangkan acuan tanda adalah konteks sosial yang menjadi refrensi dari tanda 

atau sesuatu yang di rujuk. 

 Pengguna tanda atau interpretantadalah suatu konsep pemikiran dari 

orang menggunakan tanda atau ikon dan menurunkannya kedalam sebuah 

makna tertentu. Hal terpenting dalam proses semiotika adalah ketika tanda 

atau ikon tersebut digunakan orang untuk berkomunikasi satu sama lain. 

 Ikon atau tanda pada karya sepatu kulit bertema alfabetini dapat dilihat 

dari seseorang memakai sepatu yang munculkan bahwa sepatu yang 

digunakan tersebut mempunyai ikon atau tanda huruf untuk di intepretasikan 

di kehidupan nyata.(Sobur, 2006 : 41-43). 

  

c. Pendekatan Ergonomis 

Ergonomi adalah berasal dari kata Yunani Ergosyang berarti bekerja 

dan Nomos hukum alam. Bermakna sebagai ilmu yang meneliti tentang 

kaitannya antara orang dengan lingkungan kerjannya. Dengan kondisi 

lingkungan kerja yang tentram, aman dan menyenangkan pastilah akan 

mencapai produktivitas yang tinggi serta dapat bertahan selama jangka waktu 

yang panjang. Suryanto Sastrowinoto mengatakan bahwa lingkungan kerja 
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yang dimaksud adalah metode kerjannya, lingkungan sekitar yang dihadapi, 

bahan yang dihadapi, dan keseluruhan alat perkakas. Adapun sasaran akhir 

dari ergonomi adalah tercapainya efisiensi yang meningkat dari kegiatan 

manusia. 

Adapun peran ergonomi dalam hal ini adalah menentukan dan 

memutuskan, seberapa tinggi derajat kesesuaian dan kenyamanan yang 

berkaitan dengan hubungan antara benda (produk, desain) dengan manusia 

sebagai penggunanya (Palgunadi, 2008:75). 

 

2. Metode Penciptaan  

Metode penciptaan untuk memberikan referensi pada tahapan dasar 

dalam pembuatan sebuah karya agar penciptaan karya tersebut sesuai. Pada 

pengerjaan tugas akhir ini, metode yang dipakai  dalam penciptaan karya ini 

menuju pada metode penciptaan oleh (SP Gustami, 2004 : 29 ), yaitu : 

a. Metode Eksplorasi 

Penggalian ide dalam proses penciptaan harus dilakukan eksplorasi baik 

yang berkaitan dengan sumber ide, konsep, teknik dan gaya. Proses eksplorasi 

harus dilakukan dengan membuka kepekaan dan sensitifitas estetis terhadap 

apa yang telah dilihat dan dikaji dari studi pustaka dan observasi. Segala 

sesuatu yang menjadi daya tarik akan mengendap dalam pikiran dan menjadi 

suatu sumber ide yang akan keluar dalam kreatifitasnya. Eksplorasi akan 

menghasilkan endapan baik secara abstrak maupun verbal dan akan 

divisualisasikan dalam media seni tentunya dengan berbagai pengolahan 

estetis seperti pada karya sepatu kulit ini. 

Eksplorasi didapat dari pengamatan pada ragam huruf melalui berbagai 

informasi dan referensi yang ada. Dari hasil eksplorasi yang dilakukan 

penggabungan motif alfabet untuk menambah daya tarik penikmat seni serta 

konsumen yang ingin membuat sepatu kulit dengan desain baru yang sudah 
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saya ciptakan. Eksplorasi juga dilakukan untuk bahan yang akan dipakai 

utamanya kulit pull up yang dipadukan dengan kulit ular dan samak bulu. 

b. Metode Perancangan 

Perancangan dilaksanakan dalam mempersiapkan proses perwujudan 

karya. Langkah-langkah yang dilakukan adalah pembuatan sketsa, pemilihan 

sketsa terbaik, perwujudan gambar kerja, pembuatan pola, dan perencanaan 

jadwal kerja. 

c. Perwujudan 

Perwujudan karya dilakukan dengan tahapan yang runtut agar tidak 

terjadi kesalahan di dalam pembuatan karya sepatu kulit ekspresif atau karya 

keluar dari tema sebelumnya, yaitu dimulai dari pengumpulan data, analisis 

sketsa, pembuatan desain, persiapan alat dan bahan, proses pengerjaan atau 

perwujudan karya serta finishing dalam perwujudan penciptaan karya sepatu 

kulit alfabet. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta




