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ABSTRAK

Kostum dan tata rias menjadi alat komunikasi terhadap kepribadian
tokoh pada film melalui peradaban kehidupan dan budaya manusia untuk
memberikan ciri khas pada masing-masing tokoh. Keberadaan kostum dan
tata rias dalam membangun 3 dimensi tokoh pada industri perfilman melalui
genre bertajuk film fantasi menggunakan fenomena kultural sebagai
inspirasi dalam menghasilkan prestasi dan apresiasi di tingkat Internasional.
Salah satu keberhasilan tersebut terlihat pada Film “Cinderella” versi live
action tahun 2015 yang diproduksi oleh Walt Disney. Film “Cinderella”
versi live action tahun 2015 merupakan hasil remake film versi animasi
pada tahun 1950 yang sama-sama diproduksi oleh Walt Disney, sebagai film
adaptasi dari dongeng “Cinderella” karya penulis terkenal dari Perancis
bernama Charles Perrault. Fm “Cinderella” versi live action tahun 2015
dengan film versi animasi tahun:1950 mampu memberikan gambaran secara
umum terhadap ‘setting (waktu-dan tempat) sehagai dunia imajinasi dan
rekaan terinspirasi melalui tren gaya masyarakat Erepa.

Penelitian ' ini merupakan_penelitian.komparatif menggunakan metode
kualitatif dengan pemaparan secara deskriptif. Analisis data kostum meliputi
gaya dari bagian-bagian kostum disesuaikan dengan pakaian dasar, pakaian
tubuh, asesoris, pakaian kepala,-pakaian kaki;"warna Kostum untuk melihat
tiga dimensi tokoh setiap karakternya dan‘tata rias sebagai pendukung dari
gambaran masing-masing 'tokoh.. Penelitian ini bertujuan untuk melihat
persamaan. dan: perbedaan yang“terjadi pada dua objek, ditinjau melalui
implemetasy.gaya dan warna kostum, serta jenis tata rias yang digunakan
dalam membangun:3 dimensi-pada tokoh “Cinderella”, 1bu Tiri, Anastasia,
Drizella, Pangeran.

Alasan terjadinya. persamaan terinspirasi dari peristiwa sejarah
masyarakat Eropa dengan.melakukan mix up pada gaya kostum melalui
dekorasi ornamen serta asesoris-yang digunakan untuk mendukung masing-
masing tokoh sesuai dengan kebutuhan tokohnya. Perbedaan terletak pada
media yang berbeda terjadi pada tampilan kostum dan tata rias film versi
animasi “Cinderella” tahun 1950 dalam bentuk animasi 2D, sedangkan film
“Cinderella” tahun 2015 dalam bentuk live action.

Kata kunci: Kostum dan tata rias, 3 dimensi tokoh, film “Cinderella” 2015
dengan film versi animasi tahun 1950.
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BAB |
PENDAHULUAN

A Latar Belakang

Film merupakan karya seni visual berdasarkan pada pengalaman hidup
atau hasil imajinasi menjadi dunia rekaan. Film menjadi tontonan berkelas berkat
tuntutan dari kaum borjuis melalui cerita dari kisah-kisah kompleks, namun tetap
menghibur, mengenai persolan-persoalan psikologis atau internal karakter (Panji
Wibowo, 2017:26). Berbagai industri perfilman terbesar dalam menghasilkan
banyak penghargaan dan apresiasi salah satunya adalah Hollywood. Hollywood
merupakan sebuah nama daerah.sekaligus-nama jalan di Los Angeles, California,
Amerika Serikat. Hollywood menjadi tempat sejarah perfilman sebagai industri
film terbesar di dunia sejak awal dijadikan sebagai' titik tolak perkembangan
genre-genre besar dan berpengaruh-hingga jumlah genre-genre telah mencapai
puluhan (Pratista 2008,.12). Genre-genre-terkenal dan berkembang di Hollywood
meliputi aksi, drama, fantasi, horor, komedi,” musikal, /petualangan, perang,
western, dan lain'sebagainya. Industri perfilman Hollywood ternama dan terkenal
di dunia melalui._genre-genrenya meliputi DreamWorks Picture, Colombia
Picture, Metro GoldwynMayer, Paramount-Picture, Warner Bros, Pixar, Castle
Rock Entertaiment, Lionsgate, Scott Free, dan Walt Disney.

Hollywood bukan sekedar lokasi, hampir sepanjang sejarah estetika
diciptakan menjadi ideologi sinema dominan di dunia. Formula Hollywood Klasik
masih terus bertahan sampai sekarang antara lain dengan tokoh protagonis-
antagonis, naratif sebab-akibat, hubungan kasualitas dengan logika ketat dan
universal, penutup dengan penyelesaian masalah atau keberhasilan protagonis
mewujudkan keinginannya (Panji Wibowo, 2017:27). Walt Disney sebagai salah
satu industri perfilman Hollywood menghasilkan film-film dengan karakteristik
Hollywood Klasik. Walt Disney sebagai industri perfilman terkenal di dunia
banyak mendapatkan prestasi dan penghargaan melalui karya film-filmnya dari
masa ke masa melalui film animasi klasik hingga menjadi film live action. Film

versi animasi “Cinderella” karya dongeng Charles Perrault produksi Walt Disney
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pada tahun 1950 salah satu film animasi Hollywood menjadi film klasik dan
legendaris terkenal di dunia.

Film versi animasi “Cinderella” sudah menjadi film kegemaran bertahun-
tahun lamanya dan ditambah versi lain sejak dirilis oleh Walt Disney. Film versi
animasi  “Cinderella” tahun 1950 mencoba menceritakan dan memvisualkan
terinspirasi dari peristiwa status sosial dan status ekonomi ke dalam cerita fiksi
fantasi atas pembagian kelas-kelas sosial berbeda-beda terhadap masyarakat
Eropa dari kelas bangsawan hingga rakyat biasa. Film versi animasi “Cinderella”
bercerita tentang seorang gadis muda ditinggal oleh ayahnya karena meninggal
dunia. Cinderella selalu ditindas semenjak tinggal bersama lIbu Tiri dan kedua
saudara tirinya dengan perlakuan-trdak simpatik terhadap dirinya.

Seiring dengan'berkembangnya zaman sisi Kreatif para sineas pun semakin
meningkat tiap tahunnya. Pada tahun 2015 \Walt Disney melahirkan kembali
untuk mengingatkan kepada penggemar dongeng “Cinderella” atau film versi
animasi “Cinderella ” tahun 1950 pada seluruh dunia” melalui Film “Cinderella”
versi live action bertajuk film, fantasi-pada tahun 2015. Film “Cinderella” versi
live action tahun 2015 secara garis-besar mengikuti alur yang sama dan tokoh-
tokoh yang sama-dengan film: versi animasi tahun 1950:-Film versi live action
bertajuk fiksi fantasy.“Cinderellay” disutradarai oleh Kepneth Branagh mempunyai
berbagai prestasi dan apresiasi di tingkat interpasional berkat penulis asal Inggris,
serta kostum desainernya berasal ‘dari Inggris juga. Sandy Powell sebagai penata
kostum dalam melahirkan kostum dengan balutan kain-kain indah untuk masing-
masing tokoh pada film “Cinderella” versi live action tahun 2015 menambah
prestasi dan apresiasi dengan mendapatkan nominasi dan penghargaan pada
kostum busana buatannya tersebut di tingkat Internasional.

Kostum dan tata rias tidak bisa dilepaskan dari perkembangan sejarah
kehidupan dan budaya manusia. Keberhasilan film “Cinderella” versi live action
tahun 2015 dengan film versi animasi tahun 1950 dalam menggambarkan suasana
tertentu bertujuan untuk mengetahui informasi waktu maupun tempat terlihat pada
keberhasilan penataan kostum dan tata rias. Kostum dan tata rias dalam film

merupakan salah satu upaya untuk mendukung elemen artistik dan termasuk
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empat aspek utama mise-en-scene segala hal terletak berada di depan kamera
(Pratista 2008, 61). Kostum dan tata rias sebagai alat bercerita untuk melakukan
komunikasi secara detail dari kepribadian masing-masing karakter dalam
membantu pelaku meninggalkan kepribadian mereka sendiri di belakang dan
menjadi orang-orang baru dan dipercaya di layar.

With costume holding this much potential to support or undermine the
characterisation and narrative of the film, it seems important to consider
some of these theories before moving on to discuss what the radical on-
screen changing of costume can signif (Tamar Jeffers 2010, 15).

Kostum dan tata rias pada kedua film tersebut berusaha memvisualisasikan
gaya glamour melalui budaya dan fashion lifestyle dalam mempengaruhi dan
menggambarkan setting tahun dan berhasitmenarik perhatian penonton. Kostum
atau busana bisa berkontribusi terhadap latar dan mencerminkan sugesti tokoh
lebih spesifik, meliputi situasi sosial, citra diri; pemikiran, dan lain-lain, seperti
kostum orang Kaya bisa sangat herbeda apabila-kostum dan tata rias yang dipakai
orang miskin. Sebagai-salah satu contoh-melihat-dan mengamati kesederhanaan
Cinderella melalui’ kostum ‘dan tata rias sehari-sehari seperti wanita miskin di
Eropa pada abad ke16 dan 17 bahwa tokoh Cinderella‘dari latar belakang sosial
kurang mampu. Berbeda halnya jika mengamati kostum-dan tata rias tokoh Ibu
Tiri dan kedua saudara, tirinya dengan balutan kemewahan dan glamour.
Sedangkan Pangeran memiliki kemewahan hidup-melihat kostum dan tata rias
layaknya bangsawan kara raya.

Setiap pemeran tokoh dilihat melalui kostum dan tata rias berdasarkan 3
dimensi untuk mengetahui sifat/watak tokoh sesuai perannya masing-masing
meliputi dimensi fisiologis, dimensi sosiologis, dan dimensi psikologis
(Harymawan 1998, 25). Pada film “Cinderella” versi tahun 2015 dengan film
versi animasi tahun 1950 mempunyai tokoh-tokoh dengan sifat/watak sama.
Tokoh protagonis adalah Cinderella, tokoh antagonis Ibu tiri, Anatasia, Drizella,
dan tokoh tirtagonis Pangeran. Kelima tokoh tersebut menjadi tokoh saling
bertentangan dan sering muncul pada kedua film. Penelitian ini dirumuskan
menjadi sebuah permasalahan berkaitan dengan perbandingan kostum dan tata

rias melihat proses pemvisualisasian perkembanagan cita rasa suatu inovasi dan
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kreativitas dari kedua film. Penelitian ini untuk mengkaji bagian-bagian kostum
dan tata rias sebagai pendukung dalam membangun setiap tokoh-tokoh pada
kedua film.

Penelitian tentang kostum dan tata rias menjadi sangat penting karena
keberadaanya bisa dilihat secara kasat mata merupakan bagian dari elemen artistik
sebagai salah satu unsur dari empat mise-en-scene dalam menyempurnakan
sebuah suasana waktu dan tempat berdasarkan dengan realitas cerita sesuai
dengan masa atau eranya. Penelitian ini berjudul “Komparasi kostum dan tata
rias dalam membangun 3 dimensi tokoh-tokoh pada film “Cinderella” versi live
action tahun 2015 dengan film versi animasi tahun 1950 .

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, telah dirumuskan masalah dalam penelitian

ini, sebagai berikut:

1. Bagaimana kostum.dan tata'rias pada film “Cinderella” versi live action tahun
2015 dengan film Cinderella versi animasi tahun 19507

2. Apakah kostum dan tatarias membangun 3 dimensi tokoh-tokoh pada film
“Cinderella”™versi live action tahun 2015 dengan Film versi animasi tahun
1950?

3. Apa persamaan dan-perbedaan kostum dan tata-rias dalam membangun 3
dimensi pada film “Cinderella” versi dive-action tahun 2015 dengan film
versi animasi tahun 19507

4. Mengapa terjadi persamaan dan perbedaan kostum dan tata rias dalam
membangun 3 dimensi tokoh-tokoh pada kedua film tersebut?

C. Tujuan dan Manfaat Penelitian

Setelah mengetahui rumusan masalah yang telah dijabarkan di atas, tujuan
dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Mendeskripsikan kostum dan jenis tata rias pada film “Cinderella” versi live

action tahun 2015 dengan film versi animasi tahun 1950.
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2. Mendeskripsikan 3 dimensi tokoh melalui kostum dan tata rias dalam
membangun tokoh-tokoh pada film “Cinderella” versi live action tahun 2015
dengan Film versi animasi tahun 1950.

3. Mengetahui persamaan dan perbedaan kostum dan tata rias dalam
membangun 3 dimensi tokoh-tokoh pada kedua film.

4. Mengetahui alasan terjadinya persamaan dan perbedaan kostum dan tata rias

dalam membangun 3 dimensi tokoh-tokoh pada kedua film.

Manfaat dari penelitian ini adalah :

1. Manfaat secara Akademis
Penelitian ini diharapkan-memberikan pandangan mengenai perkembangan
wawasan pada teori kostum dan tata riascpada abad ke 18 dan 19 pada film
“Cinderella” versi tahun 2015 dengan film wversi animasi tahun 1950 untuk
menambah referensi'dan kepustakaan bagi’ mahasiswa Televisi pada program
studi Televisi dan Film dalam membuat penelitian skripsi mengenai kostum dan
tata rias.
2. Manfaat secara Praktis
a. Penelitiantint diharapkan._mampu memberikan manfaat untuk para kreator
dalam menuvangkan gagasan atau ide_pada film secara simbolik pada
kostum dan tata rias-dalam mengubah-atau mengurangi masing-masing
tokoh dengan mencerminkan status sosial, identitas tokoh, dan perilaku
seseorang terhadap sesuatu hal melalui pakaian, hiasan kepala, pernak-
pernik tubuh, dan alas kaki.
b. Penelitian ini diharapkan menambah referensi mengenai kostum dan tata
rias untuk para sineas dalam merencanakan pembuatan film untuk tetap
melihat pada sejarah kostum dan tata rias dalam menunjukkan tempat,

peristiwa, serta tokoh pada film.

D. Tinjauan Pustaka
Penelitian yang relavan dengan topik penelitian ini pernah dilakukan oleh

para peneliti sekaligus sebagai referensi dari beberapa teori yang berkaitan dengan
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variabel yang diangkat dalam penelitian ini, antara lain: Ayu Paundra Yunastria
(2017), Lalu Hendri Bagus Setiawan (2017), Dyah Ayu Wiwid Sintowoko (2014),
Gilang Dwi Galih P (2017), dan Nindya Galuh F (2017).

Karya tulis yang menjadi acuan untuk penelitian ini dari empat mahasiswa
Institut Seni Indoneisa Yogyakrata dan satu mahasiswa dari Institut Seni
Indonesia Surakarta. Karya tulis pertama dari Ayu Paundra Yunastria (2017)
mahasiswa Institut Seni Indonesia Yogyakarta dalam skripsinya yang berjudul
“Analisis Warna Artistik Sebagai Representasi Karakter Tokoh Keluarga Pada
Sitkom Tetangga Masa Gitu? Season 3 di Net Tv” menjelaskan bahwa penelitian
tersebut bertujuan untuk mengetahui/warna pada setting artistik karena melihat
perubahan pada setting pada pragram Tetangga Masa Gitu?. Warna pada setting
artistik lebih merepresentasikan identitas dari masing-masing keluarga. Warna
yang dihadirkan setiap keluarga mempunyai ciri khasnya masing-masing. Pada
penelitian milik Ayu Paundra Yunastria-warna merupakan salah satu unsur paling
penting dalam menunjukan karakter tokoh dalam” sitkom TMG. Persamaan
penelitian ini''dengan penelitian mitik 'Ayu’ Paundra "Yunastria terletak pada
ketertarikan untuk meneliti warna pada bidang artistik untuk melihat karakter
tokoh. Namun penelitian ini ‘akan fokus pada warna kostum dan tata rias dalam
membangun tokoh dan tidak menganalisis-secara luas pada bidang artistik lainnya
seperti setting dan juga-properti.

Karya tulis kedua dari Lalu Hendri Bagus Setiawan (2017) mahasiswa
Institut Seni Indonesia Yogyakarta dalam skripsinya berjudul “Komparasi Elemen
Artistik Variety Show “Puteri Indonesia” Indosiar dan “Miss Indonesia” RCTI
Tahun Produksi 2016” membahas elemen artistik dari kedua program variety
show tersebut, untuk mengetahui persamaan dan perbedaan elemen artistik beserta
faktor yang menjadi alasan adanya persamaan dan perbedaan. Penelitian ini
menggunakan metode kualitatif dengan pendekatan deskriptif. Aspek yang sama
dengan penelitian ini adalah penelitian komparasi dengan mencari persamaan dan
perbedaan pada elemen artistik. Namun pada penelitian ini hanya mencari
persamaan dan perbedaan kepada bagian kostum dan tata rias untuk

mencerminkan tokoh-tokoh pada film “Cinderella” versi live action tahun 2015
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dengan film versi animasi tahun 1950. Karya tulis ini tidak melibatkan elemen
artistik lain di dalam penelitian seperti milik Lalu Hendri Bagus Setiawan. Aspek
penelitian yang berbeda pada penelitian ini terletak pada variabel dan objeknya.

Karya tulis yang keempat dari Dyah Ayu Wiwid Sintowoko (2014)
mahasiswa dari Institut Seni Indonesia Surakarta dalam skripsinya yang berjudul
“Kostum Dalam membangun Karakter Tokoh Pada Film Soekarno” menjelaskan
bahwa dalam penelitiannya bertujuan mengetahui tata kostum dan karakter tokoh
dalam film Soekarno. Penelitian menjelaskan bahwa kostum menggambarkan
karakter tokohnya. Kostum disesuaikan dengan pakaian dasar, pakaian kepala,
pakaian tubuh, pakaian kaki, dan aksesoris yang dikenal dengan bagian-bagian
kostum. Penelitian juga menjelaskan kostum juga membangun karakter tokoh
(pelaku cerita) sesuai dengan dimensi fisiologisnya (kerapian, kebersihan,
kecantikan, ketampanan, kegagahan, daya tarik, kharisma, dan kewibawaannya).
Dimensi sosiologisnya menunjukkan ' kelas' sosial ' ekonomi, peran di
keluarga/masyarakat, “ideologi, Keturunan, tingkat” pendidikan, kepercayaan,
suku/bangsa, dan/ interaksi .antar ‘tokohnya. ~Sedangkan dimensi psikologis
disesuaikan dengan_ suasana @ dan- adegannya. \Warna, dan tata kostum
menggambarkan -perasaan, Ketulusan, keikhlasan, emosi, keinginan, hasrat,
semangat, inner action, sekaligus visi masing-maging tokoh dalam film tersebut.
Aspek yang sama dengan penelitian ini adalah terletak pada variabel dan teori
yang digunakan sedangkan perbedaan terletak pada objek penelitian.

Karya tulis ketiga milik Gilang Dwi Galih P (2017) mahasiswa Institut
Seni Indonesia Yogyakarta dalam skripsinya yang berjudul “Analisis Hubungan
Perubahan Artistik Dan Konten Pada Program Talkshow “Hitam Putih” Trans 7
Periode 2010-2015” menjelaskan bahwa penelitian tersebut bertujuan untuk
mengetahui karakter dan hubungan perubahan antara tata artistik dengan konten
program serta faktor penyebabnya, karena perubahan artistik dan konten yang
berganti setiap tahunnya membuat suasana dan kesan yang disampaikan juga
berubah-ubah. Persamaan penelitian ini dengan penelitian milik Gilang Dwi Galih
P terletak pada ketertarikan untuk meneliti bidang artistik. Namun penelitian ini

akan fokus pada kostum dan tata rias dalam membangun 3 dimensi tokoh dan
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tidak menganalisis secara luas pada bidang artistik lainnya seperti properti, grafis,
cahaya, dan warna.

Karya tulis yang keempat dari Nindya Galuh F (2017) mahasiswa Institut
Seni Indonesia Yogyakarta dalam skripsinya yang berjudul “Representasi
Intelektualitas Anak Muda dalam Film Warkop DKI Setan Kredit dengan Analisis
Semiotika Roland Barthes” menjelaskan bahwa dalam penelitiannya bertujuan
untuk mengetahui pemaknaan dialog dan mise en scene pada teori semiotika dari
Roland Barthes pada tahap denotasi dapat memberikan arti bahwa film Setan
Kredit memuat metafora terhadap isu atau kritikan pada suatu masalah. Pada
tahap Konotasi menjelaskan bahwa terdapat nilai intelektualitas muncul dari
kemampuan dalam menangkap- ide-ide dari, suatu peristiwa disekitar dan dapat
merespon ide-ide menjadi tindakan secara sosial. Penelitian milik Nindya Galuh F
ini juga bermaksud melihat nilai intelektualis dari salah satu keempat aspek mise
en scene (kostum dan'tata rias)..\Aspek persamaan pada penelitian ini terletak pada
penelitian dengan menggunakan salah satu dari empat aspek' mise en scene untuk
melihat kostum' dan tata rias berkaitan dengan nilai intelektualitas dan pada
metode analisis data dengan' menggunakan teori metode kualitatif dengan
menghasilkan data secara deskriptif. Aspek perbedaan terletak pada variabel dan
objek penelitian.

Dengan demikian belum ditemukan penelitian tentang Komparasi Kostum
dan Tata Rias dalam membangun3.dimensi tokoh-tokoh pada film “Cinderella”
versi live action tahun 2015 dengan film versi animasi tahun 1950 oleh karena itu
pentingnya dilakukan penelitian. Penelitian ini dilakukan guna mendapatkan
gambaran persamaan dan perbedaan antara film “Cinderella” versi live action
tahun 2015 dengan film versi animasi tahun 1950 ditinjau dari kostum dan tata
rias dalam membangun 3 dimensi tokoh-tokoh pada kedua film.

E. Metode Penelitian
Metode penelitian mengandung uraian meliputi, Objek Penelitian, Teknik
Pengambilan Data, Analisisi Data, Skema Penelitian. Penelitian ini menggunakan

jenis penelitian komparatif secara deskriptif. Metode penelitian dengan
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menggunakan metode secara kualitatif dilakukan dengan cara mengumpulkan
data-data dari berbagai sumber terpecaya dan akurat keberadaannya dan kemudian
melakukan proses analisis menggunakan teori-teori sesuai dengan pakar/ahli
bidang keilmuan. Penelitian ini akan fokus pada kostum dan tata rias pada Film
“Cinderella” versi live action tahun 2015 dengan versi film versi animasi tahun
1950.

Metode kualitatif dapat digunakan untuk mengungkap dan memahami
sesuatu di balik fenomena yang sedikit belum diketahui. Metode ini dapat juga
digunakan untuk mendapatkan wawasan tentang sesuatu yang baru sedikit
diketahui. Metode kualitatif dapat /memberi rincian yang kompleks tentang
fenomena yang sulit diungkapkan oleh~metode kuantitatif (Aslem Straus dan
Juliet Corbin 2003, 5). Penelitian kualitatif dari sisi-definisi lainnya dikemukakan
bahwa hal itu merupakan penelitian dengan menggunakan, pendekatan naturalistik
untuk mencari ‘dan_menemukan pengertian- atau pemahaman tentang fenomena
dalam suatu latar berkonteks khusus(Meleong 2007,5).

Penelitian deskriptifmelakukan analisis hanya sampai pada taraf deskripsi,
yaitu menganalisis dan menyajikan-fakta secara sistematik sehingga dapat lebih
mudah untuk difaliami dan disimpulkan (Azwar 2001, 6)

Metode kualitatif' menurut Moleeng jenis penelitian kualitatif memiliki
hasil data deskriptif melalui prosedur penelitian berupa kata-kata tertulis atau lisan
dari suatu gejala dalam penelitian. Penelitian dengan menggunakan metode
kualitatif ini dimaksudkan untuk memberikan pemahaman pada fenomena subjek
penelitian berupa penjelasan secara deskripsi terhadap suatu konteks khusus
secara alamiah dan memanfaatkan berbagai metode alamiah melalui bentuk kata-
kata dan bahasa (Moleong 2007, 6).

Penelitian komparatif menurut Aswarni sudjud dalam buku milik
Suharsimi Arikunto berjudul Prosedur Penelitian merupakan penelitian komparasi
akan dapat menemukan persamaan-persamaan dan perbedaan-perbedaan tentang
benda-benda, tentang orang, tentang prosedur kerja, tentang ide-ide, Kkritik
terhadap orang, kelompok, terhadap suatu ide atau suatu prosedur kerja. Dapat

juga membandingkan kesamaan pandangan dan perubahan-perubahan pandangan
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orang, gru atau negara, terhadap kasus, terhadap orang, peristiwa atau terhadap
ide-ide. (Arikunto 2010, 310).

1. Objek Penelitian

a. Film “Cinderella” \Versi Live Action

Gambar: 4.1 Poster Film /Cinderella’’*Versi Live Action Tahun 2015
(Sumber: http://movies.disney:id/cinderella/diaskes08/02/2017 20:14)

Tanggal Rilis
Durasi
Perusahaan

Produser

Sutradara
Penulis

Pemain

Desain Kostum

Departemen Acrtistik

: 13 Maret 2015
: 106 Menit
: The WaltDisney

~Simon, Kinberg, David/Barron; Allison Shearmur,

Barry H. Waldman

: Kenneth Branagh
: Chris Weitz (screenplay)
: Lily James (Cinderella), Richard Madden (Pangeran),

Cate Blanchett (Ibu Tiri), Sophie McShera (Drisella),

Holliday Grainger (Anatasia)

: Sandy Powell

: Maria Teresa Barbasso, Anthony Caron Delion,

Gary Freeman, Paul Laugier, Stuart Rose, Alex Santucci,
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http://www.imdb.com/character/ch0416246/?ref_=ttfc_fc_cl_t2
http://www.imdb.com/name/nm0534635/?ref_=ttfc_fc_cl_t3
http://www.imdb.com/name/nm0000949/?ref_=ttfc_fc_cl_t1
http://www.imdb.com/name/nm2904789/?ref_=ttfc_fc_cl_t7
http://www.imdb.com/name/nm0334441/?ref_=ttfc_fc_cl_t8

Set Dekorasi

Leslie Tomkins, Ravi Bansal, Daniel Giovvoni

: Francesca Lo Schiavo

b. Film Versi Animasi Cinderella

Tanggal Rilis
Durasi
Perusahaan
Produser
Sutradara

Penulis

Pemain

Gambar: 1.2 Film Versi Animasi “Cinderella” Tahun1950
(Sumber::http://movies.disney.id/cinderella /diaskes 08/02/2017 20:19)

: 4\Maret 1950

W5 Menit

: The Walt Disney.

: Amy Bailey, Walt Disney

: Clyde Geronimi, Wilfred-Jackson, Hamilton Luske

: Charles Perrault, Bill Peet, Erdman Penner, Ted Sears,

Winston Hibler, Homer Brightman, Harry Reeves,

Ken Anderson, Joe Rinaldi,

: llene Woods, Eleanor Audley, Rhoda Williams, Lucille Bliss,

Mike Dauglas

c. Populasi Penelitian

11

Populasi adalah serumpun atau sekelompok objek yang menjadi sasaran

penelitian. Populasi adalah keseluruhan subjek penelitian (Arikunto 2010, 173).
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Populasi didefinisikan sebagai kelompok subjek yang hendak dikenai generalisasi
hasil penelitian. Sebagai suatu populasi, kelompok subjek harus memiliki ciri-ciri
atau karakteristik-karakteristik bersama untuk membedakannya dari kelompok
subjek lain. Ciri dimaksud tidak terbatas hanya sebagai ciri lokasi akan tetapi
dapat terdiri dari karakteristik-karakteristik individu (Azwar 2005, 77).

Populasi di dalam penelitian ini adalah jenis kostum dan tata rias. Jumlah
populasi yang dimiliki Film “Cinderella” versi live action tahun 2015 dengan
total durasi 106 menit memiliki scene secara keseluruhan adalah 110. Akan tetapi
pada penelitian ini akan fokus pada kostum dan tata rias pada tokoh yang sudah
ditentukan untuk diambil dari scene tersebut sebagai populasinya. Tokoh-tokoh
dibatasi guna mempermudah penelitian agar. penelitian tetap fokus kepada pokok
permasalahan. Tokoh-tokoh yang dipilin berpatokan ‘pada tokoh yang banyak
muncul pada film' “Cinderella” versi animasi tahun 1950. Tokoh-tokoh tersebut
adalah Cinderella sebagai tokoh /protagonis atau tokoh utama, lbu Tiri sebagai
tokoh antagonis, dan“kedua saudara tiri yakni Drizella dan Anastasia, serta
Pangeran sebagai tokoh tritagonis. Jumlah populasi kostum Film “Cinderella”
versi live action tahun 2015 herdasarkan pada lima tokeh yang terpilih adalah 46
jenis kostum. 46 jenis kostum dibagi pada tokoh Cinderella adalah 4 jenis kostum
beserta tata rias, Ibu Tiri 13 jenis kostum beserta tata rias, Drizella 12 jenis
kostum beserta tata rias;, Anastasia 12 jenis kostum beserta tata rias, dan pangeran
7 jenis kostum beserta tata rias.

Populasi pada Film versi animasi tahun 1950 juga sama dengan versi live
action tahun 2015 yakni fokus pada kostum dan tata rias. Tokoh-tokoh yang
dipilih adalah Cinderella, Ibu Tiri, Drizella, Anastasia, dan Pangeran. Film versi
animasi tahun 1950 total durasi 75 menit jumlah keseluruhan scene adalah 78.
Jumlah populasi jenis kostum film versi animasi “Cinderella” adalah 20.
Pembagian jenis kostum ditunjukkan pada tokoh Cinderella adalah 5 jenis kostum
beserta tata rias, Ibu Tiri 4 jenis kostum beserta tata rias, Drizella 4 jenis kostum
beserta tata rias, Anastasia 4 jenis kostum beserta tata rias, dan pangeran 2 jenis

kostum beserta tata rias.
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d. Sampel Penelitian

Sampel sebagaian dari populasi (Azwar 2005, 79). Sampel adalah wakil
dari keseluruhan populasi sebagai sasaran penelitian dengan skala kecil. Penelitian
ini akan menggunakan teknik sample random sampling. Teknik sample random
sampling menurut Sugiyono dikatakan simple (sederhana) karena pengambilan
anggota sampel dari populasi dilakukan secara acak tanpa memperhatikan strata
yang ada dalam populasi itu (Sugiyono 2014, 82). Teknik ini dipilih dengan
alasan untuk mengutamakan pengambilan sampel dengan pertimbangan
keseimbangan dalam perbandingan dua objek yang akan diteliti.

Teknik pengambilan sampel dilakukan dengan cara mengambil masing-
masing 2 jenis kostum dari jumlah keseturuhan populasi kedua objek yakni film
“Cinderella” versi live action tahun 2015 dengan film, versi animasi tahun 1950
pada 5 tokoh secara 'acak. Pengambilan 2 jenis kostum dari kedua objek adalah
kostum sehari-hari .dengan~kostum pesta dansa. Kedua jenis kostum tersebut
dipilih karena ‘kedua jenis kostum-tersebut menunjukkan kepribadian masing-
masing tokoh pada film tersebut. Teknik ini digunakan untuk membatasi dan
menyeimbangkan perbandingan penelitian dalam menentukan kostum dari setiap
tokoh yang telah ditentukan untuk dilakukan proses analisis.

Setelah mengetahui jumiah populasi jenis kostum pada setiap film dan
telah membagi pada 5tokoh yang sudah ditentukan-pada film “Cinderella’ versi
live action tahun 2015 terdapat 46.jumlah populasi jenis kostum diambil sampel
menjadi 10 jenis kostum dan akan dibagi 2 pada masing-masing tokoh sebagai
pertimbangan untuk melihat perbandingan yang seimbang. Pembagian 10 jenis
kostum tersebut kepada tokoh Cinderella berjumlah 2 jenis kostum beserta tata
riasnya, tokoh Ibu Tiri berjumlah 2 jenis kostum beserta tata rias, tokoh Drizella
dan Anastasia masing-masing 2 jenis kostum beserta tata riasnya, serta tokoh
pangeran 2 jenis kostum beserta tata riasnya.

Pada film versi animasi “Cinderella” tahun 1950 dengan jumlah populasi
kostum adalah 19. Jumlah populasi jenis kostum tiap film akan diambil sampel
untuk pertimbangan yang sama menjadi 10 yang akan dibagi 2 jenis kostum pada

masing-masing tokoh. Pembagian 10 jenis kostum tersebut kepada tokoh
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Cinderella berjumlah 2 jenis kostum beserta tata riasnya, tokoh Ibu Tiri berjumlah
2 jenis kostum beserta tata rias, tokoh Drizella dan Anastasia masing-masing 2
jenis kostum beserta tata riasnya, serta tokoh pangeran 2 jenis kostum beserta tata
riasnya. Jadi, dengan diambilnya 20 sampel dari total jJumlah keseluruhan populasi
dari 5 tokoh sebanyak 66 jenis kostum dan tata rias.

Alasan Pengambilan Objek Penelitian tersebut karena :

1) Film fantasi versi live action dan film versi animasi karya Walt Disney
sebuah film dari industri terkenal di Hollywood dengan dua versi tahun
2015 dan tahun 1950.

2) Film dengan menghasilkan-banyak-prestasi dan apresiasi melalui film versi
animasi dan menciptakan prestasi kembali di tingkat internasional melalui
kostum dan tata rias oleh desainer ternama Sandy Powell.

3) Film dengan ' menampilkan  balutan kreativitas pada pemvisualisasian
kostum 'dan tata-rias abad ke 18-dan abad ke 19 serta periode-periode
sebelumnya seperti “periode ‘renaissance dengan abad-abad pencerahan
dalam mengaplikasikan: trend-kostum pada masa itu berdasarkan latar

belakang sasial.

2. Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data adatah-berbagai cara.digunakan untuk mengumpulkan data,
menghimpun, mengambil, atau menjaring data penlitian (Suwartono, 2014:41).

Penelitian ini akan menggunakan metode pengumpulan data sebagai berikut:

1. Observasi

Observasi adalah pengamatan terhadap suatu objek penelitian baik secara
langsug maupun tidak langsung untuk memperoleh data yang harus dikumpulkan
dalam penelitian (Satori Djam’an, 2009:105). Observasi adalah metode
pengumpulan data, di mana peneliti melakukan pengamatan dan melakukan
pencatatan secara sistematis terhadap gejala yang tampak pada objek penelitian
film “Cinderella versi tahun 2015” dan film “Animasi Cinderella tahun 1950”.
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2. Dokumentasi

Metode dokumentasi merupakan mencari data mengenai hal-hal atau
variabel berupa catatan, transkrip, buku, surat kabar, majalah, prasasti, notulen
rapat, lengger, agenda dan sebagainya (Arikunto 2010, 274). Metode ini dilakukan
untuk mencatat dari berbagai sumber dokumentasi akurat seperti video, foto,
artikel, jurnal, website, dan beberapa data yang diambil menggunakan internet
untuk menjadi bahan referensi dalam pengumpulan data penelitian. Penelitian
akan mencari data akurat lainnya melalui sumber dari internet beberapa data
tentang kostum dan tata rias pada film “Cinderella” versi tahun 2015 dan film
versi animasi tahun 1950.

3. Studi Pustaka

Studi pustaka 'merupakan memanfaatkan sumber perpustakaan untuk
memperoleh data penelitiannya. Tegasnya riset pustaka ‘membatasi kegiatannya
hanya pada bahan-bahan “kolekst perpustakaan saja .tanpa memerlukan riset
lapangan (Zed 2004;-.2). Studi-pustaka dilakukan untuk menelaah dan
mengidentifikasl, teori kostum /dan~tata rias’ melalui peran internet untuk
mempermudah ‘serta. mendukung penelitian 'dalam mencari sejumlah e-book,
artikel, dan jurnal.tentang kastum'dan tata rias. Referensi buku sejarah kostum
dan tata rias untuk mendukung-penelitian-cukup 'sulit-didapatkan saat ini. Oleh
sebab itu, penggunaan. peran internet sangat diperlukan agar mempermudah
penelitian. Tetapi ada beberapa referensi.buku untuk mendukung penelitian dalam
mengetahui pecahan model, rancangan pola busana, model-model busana, desain
busana dan beberapa buku referensi tata rias juga digunakan sebagai bahan
tambahan untuk penelitian ini.Hal tersebut dilakukan untuk mendukung kegiatan
pengamatan dari penelitian secara mendalam dan mendapatkan banyak informasi
mengenai objek yang menjadi sasaran penelitian.

3. Metode Analisis data
Metode kulitatif dengan menghasilkan data secara deksriptif dipilih
sebagai metode analisis data dalam penelitian ini. Metode analisis data merupakan

kegiatan setelah data dari seluruh responden atau sumber data lain terkumpul.
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Kegiatan dalam analisis data adalah mengelompokkan data berdasarkan variabel
dan jenis menyajikan data tiap variabel yang diteliti. (Sugiyono 2007, 147).
Analisis deskriptif bertujuan untuk memberikan deskripsi mengai subjek
penelitian berdasarkan data dari variabel penelitian untuk menguji hipotesis.
Penelitian dengan pendekatan bersifat kualitatif, tentu deskripsi tersebut lebih
penting lagi (Azwar 2005, 126). Data terkumpul dan terhimpun dari kegiatan
pengumpulan data akan menjadi informasi bermakna setelah dilakukan suatu
proses atau pengolahan (Suwartono 2014, 79).

Penelitian  dimaksudkan  untuk memahami  fenomena dengan
mengkomparasi kostum dan tata rias/dalam membangun 3 dimensi tokoh-tokoh.
Pada kedua film tersebut memiliki kostum dari periode-periode spesifik dalam
sejarah, serta melakukan proses perancangan ulang sebagai kostum lebih modern
dipakai olen masyarakat masa.kini. Proses analisis secara detail untuk mengetahui
peristiwa sejarah dibalik terjadinya sebuah fashion lifestyle ' menggunakan ebook
dari Sara dan Tom Pandegast dalam-bukunya Fashion and Costume. Jenis make
up untuk televisi dan film dapat digolongkan ke dalam corrective make up, style
make up, dan character make up (Paningkiran 2013, 10<11), Kostum dan tata rias
merupakan elemen:visual penting paling mencolok untuk‘melihat kepribadian dari
3 dimensi tokoh “pada’ kedua film. “Penelitian menggunakan teori RMA,
Harymawan mengenai._3 dimensi tokoh /dimaksudkan untuk mengetahui
sifat/watak ~ meliputi dimensi “fisiologis, dimensi sosiologis, dan dimensi
psikologis (Harymawan 1998, 25) yang ditinjau secara khusus dan detail dari teori

Lagos Egri.
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F. Skema Penelitian

Film “Cinderella” versi
live action tahun 2015

Film versi animasi
“Cinderella” tahun 1950

Gaya dan Warna Kostum
Pakaian dasar,

Pakaian kaki,

Pakaian tubuh,

Pakaian kepala, dan
Aksesoris

Gaya dan Warna Kostum
Pakaian dasar,

Pakaian kaki,

Pakaian tubuh,

Pakaian kepala, dan
Aksesoris

Jenis Tata'Rias

Jenis Tata Rias

3 dimensj tokoh:;
Protagonis: Cinderella
Antagonis: thu Tiri,
Antagonis: Drizella
Antagonis: Anastasia
Tritagonis: Pangeran

3 dimensi tokoh:
Protagonis: Cinderella
Antagonis: Ibu Tiri,
Antagonis:Drizella
Antagonis: Anastasia
Tritagonis: Pangeran

17

Persamaan dan perbedaan
kostum dan tata rias
dalam membangun 3

dimensi tokoh

Kesimpulan
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