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ABSTRAK 

Infografis malesbanget.com merupakan salah satu media desain 

komunikasi visual yang dipublikasikan dalam website humor malesbanget.com. 

Infografis sendiri pada umumnya digunakan sebagai media pemberitaan yang 

menyajikan informasi secara terukur berupa data-data, grafik, diagram, dan peta. 

Infografis malesbanget.com dikomunikasikan secara berbeda dari infografis pada 

umumnya. Infografis malesbanget.com memiliki konten remeh-temeh dan 

dikemas dengan bentuk humor sebagai hiburan. Infografis humor merupakan 

salah satu produk MBDC Media yang kaya akan politik dan strategi media untuk 

mencari keuntungan. Adanya politik dan strategi media dalam sebuah teks 

infografis, maka berbagai permasalahan sosial akan timbul sebagai akibat dari 

praktik kewacanaan dalam teks. Oleh karena itu diperlukan analisis wacana kritis 

terhadap teks, praktik wacana serta sosial budaya yang terepresentasikan dalam 

teks infografis malesbanget.com agar dapat dipahami tujuan dan juga makna dari 

wacana tersebut.  

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah deskriptif 

secara kualitatif. Sedangkan teori yang digunakan dalam penelitian ini adalah teori 

analisis wacana kritis yang dikembangkan oleh Norman Fairclough. Norman 

Fairclough menawarkan tiga dimensi analisis, yaitu teks analysis, discourse 

practice analysis dan sociocultural practice analysis.  

Setelah dilakukan analisis teks, praktik wacana dan sosial budaya 

terhadap infografis humor malesbanget.com diperoleh kesimpulan bahwa: teks 

infografis secara sengaja didistorsikan, distereotipekan informasinya dan 

digunakan untuk berbasa-basi agar mencapai kesan humor sesuai kepentingan dan 

ideologi media. Ketika unsur humor masuk dan lebih menonjol dibandingkan 

unsur komprehensif dari infografis, maka informasi jauh dari nilai edukatif. 

Wacana dalam infografis humor malesbanget.com sendiri adalah tentang perilaku 

menyimpang yang mencerminkan gaya hidup bebas masyarakat. Ketika media 

menawarkan gaya hidup bebas kepada khalayak audience, maka media secara 

langsung ikut berperan dalam perubahan perilaku, etika dan budaya masyarakat 

khususnya dalam berkomunikasi dalam dunia siber. Penelitian ini berguna bagi 

masyarakat agar lebih berhati-hati dan lebih memperhatikan praktik wacana dari 

sebuah media desain komunikasi visual yang dikomunikasikan melalui media 

internet.  

 

Keyword: infografis, humor, malesbanget.com, website, analisis wacana kritis 

Norman Fairclogh. 
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ABSTRACT 

Infographic malesbanget.com is one of the visual communication design 

media published in website humor malesbanget.com. Infographics, generally used 

as a news media to inform data, graphic, and maps measurably. Infographic 

malesbanget.com is communicated differently from general infographics. 

Infographic malesbanget.com has trivial content and is packed with humor as 

entertainment. Infographic of humor is one of product MBDC Media rich in 

politics and media strategies for profit. Given the politics and strategy of the 

media in an text infographic, various social problem will arise as a result of the 

practice of discourse in text. So it takes a critical discourse analysis research on 

text, discourse practice and sociocultural practice that are represented in texts 

infographic malesbanget.com in order to understand the purpose and also the 

meaning of the discourse.  

The research method used in this research is descriptive qualitative. 

Then, the theory used in this research is the theory of critical discourse analysis 

developed by Norman Fairclough. Norman Fairclough offers three dimensions of 

analysis, namely text analysis, discourse practice analysis and sociocultural 

practice analysis.  

After analyzing the text, discourse and sociocultural practices on 

infographic humor malesbanget.com obtained the conclusion that: The text of 

infographics are deliberatelely distorted, stereotyped information, and used for 

pleasantries to achieve an impression of humor in accordance with political and 

media ideology. When the element of humor is more prominent than the 

comprehensive element of the infographic, the information is far from the value of 

education. The discourse through infographic humor malesbanget.com is about 

deviant behavior that reflects the free lifestyle of society. When the media offers a 

free lifestyle to audiences, the media directly contributes to the decline of 

behavior, ethics, and culture of society, especially communication in the cyber 

world. This research is useful for society to be more careful and more concerned 

about the discourse of an object of visual communication design in the internet 

media. 

 

 

Keyword: infographics, humor, malesbanget.com, website, critical discourse 

analysis Norman Fairclogh. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Dewasa ini media internet merupakan media yang sudah tidak asing 

bagi masyarakat. Seseorang dapat bergaul, bersosialisasi dan mengakses 

informasi melalui media internet secara cepat dan mudah dengan sistem On-

line. Pada era kemajuan teknologi internet ini, seseorang berkomunikasi tanpa 

mengenal batas, ruang ,dan waktu. Oetomo (2007: 11), mengatakan bahwa 

pola kehidupan sehari-hari telah berubah sejak adanya teknologi internet, 

karena dengan adanya teknologi internet, bumi seakan menjadi desa kecil yang 

tidak pernah tidur, semua jenis kegiatan dapat difasilitasi oleh teknologi 

internet. Keberadaan internet sebagai media informasi dan komunikasi menjadi 

alternatif pilihan bagi setiap orang baik anak-anak, anak muda, orang dewasa 

sampai yang tua. 

Hadirnya internet mengenalkan kita pada website. Menurut Yuhefizar 

(2008: 159), menjelaskan bahwa, “World Wide Web” adalah suatu metode 

untuk menampilkan informasi di internet, baik berupa teks, gambar suara 

maupun video yang interaktif dan mempunyai kelebihan untuk 

menghubungkan link satu dokumen dengan dokumen lainnya atau hypertext 

yang dapat diakses melalui browser. Melalui sebuah website suatu informasi 

akan lebih mudah dicari oleh penggunanya. Website sendiri memiliki beberapa 

fungsi, yaitu berfungsi sebagai sarana komunikasi, informasi, entertainment, 

dan fungsi transaksi. Salah satu fungsi website adalah sebagai sarana 

entertainment atau hiburan. Berbicara soal hiburan, dewasa ini terdapat 

berbagai situs website yang menyuguhkan konten humor sebagai sarana 

komunikasi. Beberapa situs website humor ternama di Indonesia di antaranya 

adalah website malesbanget.com, nyunyu.com, 1cak.com, ketawaketiwi.com, 

ketawa.com, 4tawa.com dan lainya. Salah satu website humor tertua dan masuk 

dalam lima website terbaik yang digemari oleh masyarakat di Indonesia saat ini 

adalah website malesbanget.com 
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“Website humor kesukaan kita semua sejak tahun 2002” adalah jargon 

yang muncul pada tampilan alamat pencarian website malesbanget.com. 

Website malesbanget.com merupakan salah satu pioneer website humor yang 

sudah sangat dikenal oleh masyarakat pengguna internet atau netizen sejak 

berdirinya pada tanggal 1 April 2002. Website tersebut  didirikan oleh seorang 

artis ternama di Indonesia, yaitu Christian Sugiono bersama dua orang 

temannya, yaitu Aryo Sayogha dan Arianji. Dalam perjalanannya, 

malesbanget.com mengalami pasang surut, sempat vakum di tahun 2006, pada 

tanggal 1 April 2011 mulai bangkit kembali dan menjadi salah satu website 

humor yang digemari oleh masyarakat khususnya kalangan anak muda, 

terbukti dengan jumlah pengunjung malesbanget.com yang  memiliki 470.000 

pengunjung unik dan 3,5 juta pageview di setiap bulannya 

(https://id.techinasia.com/daftar-website-humor-indonesia, akses 20 Maret 

2017). Keberhasilan malesbanget.com dalam memikat hati masyarakat tidak 

dapat dipisahkan dari lengkapnya produksi konten kreatif bermuatan humor 

dan fitur-fitur yang disuguhkan, yaitu: Artikel, berita, video, infografis, 

youtube, tutorial, foto, hiburan, dan lain-lain.  

Salah satu fitur yang selalu update adalah infografis.  Netizen dapat 

menemukan fitur infografis di dalam menu artikel pada bagian menu website 

tersebut.  Berbeda dengan situs website lain yang hanya sedikit menyuguhkan 

infografis bermuatan humor ataupun berbumbu humor, dalam website 

malesbanget.com telah memproduksi lebih dari 40 infografis dengan konten 

humornya. Salah satu yang menjadi daya tarik dari infografis dalam website 

malesbanget.com adalah memiliki konten kreatif yang berkaitan dengan 

perilaku masyarakat yang jarang terpikirkan oleh masyarakat, bisa dibilang 

konten remeh-temeh yang diinformasikan secara humoris melalui media 

infografis. Kata remeh-temeh dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia memiliki 

arti serba remeh, kata “remeh” sendiri memiliki arti tidak penting, tidak 

berharga, kecil (https://www.kbbi.web.id/remeh). Infografis yang diproduksi 

malesbanget.com beragam bentuknya, diantaranya berupa Statistical Based 

Infographics, yang visualisasinya menggunakan diagram, pic, dan data 
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statistik. Timeline Bases Infographics, mengutamakan flow urutan 

penyampaian yang runtut menunjukkan sebuah perkembangan atau perubahan 

dari waktu ke waktu. Process Based Infographics, mengutamakan alur proses 

dalam penyampaiannya dan seringkali menggunakan ilustrasi sebagai penjelas 

petunjuk langkah-langkah proses. Location or Geography Based Infographics, 

umumnya diaplikasikan untuk peta dan denah serta main plan sebuah lokasi. 

Descriptive Infographics, bersifat deskriptif, tidak ada alur baca yang pakem, 

bersifat fleksibel dan seringkali menonjolkan unsur ilustrasi dekoratif.  

Sejatinya, secara umum infografis digunakan sebagai media edukatif, 

media massa dan media promosi. Peranan infografis adalah mempresentasikan 

data-data, angka, naskah, grafik, diagram, dan peta (Pahlevi, 2013: 4) . Pada 

intinya infografis merupakan salah satu teknik dalam desain komunikasi visual 

untuk menyajikan data yang akan diinformasikan umumnya sebagai berita. 

Menurut Mark Smiclas dalam Pahlevi (2013: 3), menyatakan bahwa infografis 

sebagai sebuah gambar yang terangkai dari data-data, deskripsi dan teks yang 

disajikan bersama gambar dengan pendekatan visual learning, yaitu 

memfokuskan aspek edukasi audience melalui pembelajaran secara visual, 

mengingat infografis memiliki konten informasi.  

Dalam kasus infografis malesbanget.com konten yang diproduksi 

bersumber dari perilaku masyarakat yang jarang terpikirkan atau remeh-temeh 

(tidak penting) dan dikemas secara humoris kemudian ditabulasikan menjadi 

media infografis dan disebarkan melalui pemberitaan di media internet. Wijana 

(2003) mengatakan bahwa humor adalah rangsangan verbal dan atau visual 

secara spontan dimaksudkan dapat memancing senyum dan tawa. Humor 

sendiri juga merupakan bagian dari wacana yang disampaikan melalui 

infografis malesbanget.com. Apabila diamati, infografis malesbanget.com 

menggunakan teks baik verbal ataupun visual sebagai medium penyampaian 

konten remeh-temeh (tidak penting) bermuatan humor. Medium teks verbal 

tersebut terlihat dari pemakaian kata-kata nyleneh seperti “Toge pasar”, 

“Kutilang darat ala model”, “Eek”, “Keluarkan suara ahh.. ketika mencoblos”, 

“Pajak payu dara”, “Laksana tai kambing gitu lah”, dan lain sebagainya. 
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Variasi bahasa pun juga tersaji di setiap tampilan infografis. Chaer dan 

Agustina (2004: 62-67), membedakan variasi bahasa berdasarkan penutur, 

pemakaian, keformalan, dan sarana. Dari segi penutur, dialek yang digunakan 

dalam infografis malesbanget.com adalah variasi bahasa kekinian, muda dan 

terkadang memiliki pemahaman yang absurd. Bagaimana tidak, kata-kata yang 

digunakan terkadang mengajak audience untuk berfikir mencari tahu makna 

arti kata seperti “Toge pasar”, “Kutilang darat ala model”, “Petite” dan lain-

lain yang tidak semua kalangan mengetahuinya. Berikut ini cuplikan infografis 

malesbanget.com: 

 

Gambar 1. Cuplikan infografis malesbanget.com 

(Sumber: malesbanget.com) 
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Pemakaian bahasa penyampaian pesan di dalam infografis 

malesbanget.com menggunakan pendekatan yang berbeda dengan jenis 

infografis pada umumnya. Infografis malesbanget.com menggunakan bahasa 

gaul, dan informal, sebagai contoh: “ABG Unyu (dedek-dedek lucu)”, “Mbak-

mbak kantoran seksi”, “Suruh doi minum banyak-banyak dan kasih coklat”, 

dan lain-lain. Peranan teks visual separti ilustrasi juga mendukung teks verbal 

dalam menyampaikan pesan. Teks menurut Fairclough tidak sebatas pada  teks 

verbal atau lisan saja, namun juga menelisik pada visual (Fairclough, 2003: 

30). Teks visual dapat berperan merepresentasikan atau memperjelas pesan 

yang disampaikan dalam infografis malesbanget.com. 

 

 

Gambar 2. Cuplikan infografis malesbanget.com 

(Sumber: malesbanget.com) 

Konten yang remeh-temeh yang dikomunikasikan melalui media 

desain komunikasi visual yaitu infografis merupakan praktik wacana yang 

diproduksi dan dikemas sedemikian rupa oleh malesbanget.com. Praktik 

wacana tersebut apabila ditarik lebih luas kedalam konteks sosial kemungkinan 
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terdapat berbagai polemik yang berhubungan dengan pola perilaku masyarakat 

dan sosiokultural seperti: tatanan sosial, norma, etika, edukasi, dan budaya 

masyarakat Indonesia secara umum. Hal tersebut disebabkan konten remeh-

temeh yang disuguhkan secara humor melalui media infografis dalam website 

malesbanget.com. Infografis sendiri umumnya digunakan sebagai media 

pemberitaan yang menyajikan informasi secara terukur berupa data-data, 

grafik, diagram, dan peta, sehingga kalau ditarik kedalam kasus infografis 

humor malesbanget.com seolah-olah media tersebut menjustifikasi seakan-

akan kualitas masyarakat khususnya anak muda seperti yang dikontruksikan 

melalui praktik-praktik wacana dalam media tersebut. Oleh karena itu 

dibutuhkan pemahaman lebih detail dan mendalam tentang praktik wacana 

dalam infografis malesbanget.com beserta hubungan timbal baliknya dalam 

kehidupan sosial budaya masyarakat Indonesia, agar mencapai kesepahaman 

yang sebenar-benarnya atas makna dan realitas kontruksi yang dibangun oleh 

malesbanget.com melalui wacana dalam media infografis. 

 Penelitian ini mengambil objek materi infografis malesbanget.com 

adalah dalam rangka untuk mengetahui bagaimana konten infografis ini 

dipahami dalam kerangka wacana teksnya, sehingga diperlukan analisis 

wacana kritis terhadap teks, praktik wacana serta sosial budaya yang 

terepresentasikan dalam konten infografis malesbanget.com agar mencapai 

pemahaman tentang maksud dan juga makna dari wacana tersebut. Analisis 

wacana kritis yang ditawarkan oleh Norman Fairclough dirasa sesuai untuk 

membedah praktik-praktik wacana infografis malesbanget.com yang memiliki 

konten remeh-temeh yang divisualkan melalui infografis sebagai media 

pemberitaan.  

Analisis wacana kritis Norman Fairclough membagi atas tiga kerangka 

analisis, yaitu: teks analysis, discourse practice, dan sociocultural practice. 

Analisis teks bertujuan mengungkap makna dengan melakukan analisis pada 

level teks baik verbal ataupun visual secara kritis. Discourse practice mencoba 

menganalisis terbentuknya teks yang melibatkan produksi teks dari pihak 

media dan melibatkan konsumsi teks dari pihak khalayak audience. Kemudian 
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sociocultural practice  lebih melihat hubungan lebih jauh sampai pada konteks 

sosial atau situasi yang melatarbelakangi terbentuknya wacana. Dalam 

sociocultural practice terdapat institusi sebagai penentu produksi media dan 

faktor sosial yaitu melihat pada aspek makro seperti sistem politik, ekonomi 

dan sistem budaya masyarakat yang secara keseluruhan memiliki pengaruh 

terhadap wacana yang muncul. Dipahaminya wacana pada infografis 

malesbanget.com melalui analisis wacana kritis Norman Fairclough diharapkan 

dapat mengetahui lebih dalam tentang makna dan realitas kontruksi dalam 

praktik wacana teks infografis malesbanget.com. Melalui penelitian ini 

diharapkan mendapatkan suatu pemahaman baru tentang infografis sebagai 

media pemberitaan yang dikaji dari segi analisis wacana kritis. 

 

B. Rumusan Masalah 

Untuk memperjelas permasalahan yang akan diteliti, rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah bagaimana teks, discourse practice dan 

sociocultural practice pada media infografis humor dalam website 

malesbanget.com?  

 

C. Batasan Masalah 

Objek yang diteliti adalah infografis dalam website malesbanget.com 

yang terbit antara tahun 2011 yaitu tahun di mana website malesbanget.com 

mulai memproduksi infografisnya sampai tahun 2016 dimana infografis 

terakhir diproduksi sebelum penelitian ini dilakukan. Terdapat berbagai jenis 

infografis yang dipublikasikan dalam website selama rentan waktu tersebut, 

walaupun terdapat infografis yang tidak bermuatan humor, namun yang pasti 

infografis yang dipublikasi lebih banyak memiliki tema humor. Objek yang 

akan diteliti dibatasi hanya pada infografis yang memiliki tema humor saja.  

Dalam website malesbanget.com, infografis yang memiliki muatan 

humor memiliki kesesuaian dengan ideologi website malesbanget.com, yaitu 

website humor. Oleh karena itu pemilihan tema humor sebagai pembatasan 

permasalahan dalam penelitian ini dilakukan agar penelitian lebih terfokus 
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pada pemecahan terhadap permasalahan yang muncul, yaitu konten remeh-

temeh yang diberitakan secara humor melalui media infografis. Selain itu, 

infografis bertema humor dalam infografis malesbanget.com juga lebih 

cenderung memiliki konten yang remeh-temeh dalam teks pemberitaanya. 

Diharapkan dengan dibuat pembatasan masalah ini analisis dan penjelasan 

dapat lebih terfokus pada permasalahan,  tidak melebar serta tidak terbuang sia-

sia. 

 

D. Tujuan 

Untuk mengetahui  teks, discourse practice dan sociocultural practice 

pada media infografis humor dalam website malesbanget.com. 

 

E. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis, hasil penelitian ini dapat menjadi referensi dan 

masukan bagi  ilmu desain komunikasi visual khususnya bidang infografis 

agar dapat lebih mengetahui metode wacana dibalik strategi kreatif dalam 

menyampaikan pesan komunikasi visual. 

2. Manfaat Praktis 

a. Untuk civitas akademik 

Secara praktis, hasil penelitian ini dapat dijadikan pedoman bagi 

civitas akademik khususnya desain komunikasi visual dalam penelitian-

penelitian lebih lanjut, yang berkaitan dengan mengkaji atau menciptakan 

karya komunikasi visual yang menggunakan metode wacana dalam 

penyampaian pesan infografis. 

b. Untuk industri kreatif 

Hasil penelitian ini dapat menjadi masukan bagi website 

malesbanget.com khususnya tim kreatif malesbanget.com dalam 

meningkatkan kualitas produksi karya-karya infografis. Bagi industri 

kreatif lain penelitian ini dapat diterapkan sebagai sumber ilmu untuk 

membantu meningkatkan kualitas industri kreatif. 
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c. Untuk masyarakat 

Hasil penelitian ini dapat menjadi wawasan dan ilmu pegetahuan 

bagi masyarakat agar dapat  lebih mengenal wacana penyampaian pesan 

komunikasi visual terutama infografis yang menggunakan pendekatan 

humor.  

d. Untuk Penulis 

Hasil penelitian ini dapat menambah wawasan penulis dalam 

memahami wacana dalam penyampaian pesan desain komunikasi visual, 

terutama infografis yang menggunakan pendekatan humor. 
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