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ANALISIS FORMAT PENYAJIAN PADA PROGRAM GAME SHOW 

“BERPACU DALAM MELODI” DI TIGA STASIUN TELEVISI 

(METRO TV, TVRI, NET TV) 

Abstrak 

Berpacu Dalam Melodi merupakan program acara Game Show yang 

pertama kali mengudara di tahun 1988 dengan pembawa acara Koes Hendratmo 

dan diiringi oleh Band Pendukung Ireng Maulana All Stars. Sukses dalam 

penayangan di TVRI selama 10 tahun. Berpacu Dalam Melodi tampil kembali di 

stasiun Metro TV yang tentunya menyajikan kemasan program yang berbeda 

namun tidak melupakan ciri khas dari Game Show Berpacu Dalam Melodi. 

Selama 28 tahun mengudara distasiun televisi yang berbeda, format 

penyajian menjadi tolak ukur sukses atau tidaknya program acara Berpacu Dalam 

Melodi. Pada penelitian kali ini fokus untuk meneliti apa saja perubahan dan 

perkembangan yang dapat ditinjau dari persamaan dan perbedaan yang terjadi 

pada format penyajian Game Show Berpacu Dalam Melodi di tiga stasiun Televisi 

(METRO TV, TVRI, NET TV) dengan menggunakan metode penelitian 

deskriptif kualitatif. 

Format penyajian dapat ditinjau dari genre yang terdapat pada elemen 

genre, selanjutnya elemen tersebut akan diamati sebagai bahan kajian. Perubahan 

format penyajian pada Game Show Berpacu Dalam Melodi di tiga stasiun televisi 

(METRO TV, TVRI, NET TV) adalah pemilihan karakter serta penempatan sesi 

permainan, sedangkan perkembangan dari Game Show Berpacu Dalam Melodi 

adalah penyajian tata artistik yang berkembang seiring perkembangan teknologi 

dan zaman yang telah dilewati. Ciri khas dari Game Show Berpacu Dalam Melodi 

yang tetap dipertahankan hingga saat ini ialah pepenempatan sesi permaian 

rangkaian nada yang berada di awal acara, dan sekilas wajah yang selalu berada di 

penghujung acara Game Show Berpacu Dalam Melodi. 

 

Kata kunci : Berpacu Dalam Melodi, Format Penyajian, Genre. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. LATAR BELAKANG  

Televisi adalah salah satu media terbesar yang ada di era modern ini. 

Hampir seluruh hunian masyarakat di berbagai kalangan mempunyai televisi 

sebagai pelengkap kebutuhan rumah tangga, sebagai informasi dari berbagai 

belahan dunia serta hiburan di sajikan dalam bentuk yang berbeda. Seperti hal nya 

program televisi hiburan yaitu game show Berpacu Dalam Melodi yang sudah tak 

asing lagi di telinga para pemirsa. Sudah 28 tahun mengudara menghibur para 

pemirsa dengan permainan yang mengusung pengetahuan tentang musik. 

Berpacu dalam melodi pertama kali mengudara pada tahun 1988 dengan 

pembawa acara Koes Hendratmo. Game show ini cukup mendapat perhatian yang 

lebih dari pemirsa. Hingga saat ini “Berpacu Dalam Melodi” masih eksis di layar 

kaca namun bukan lagi di stasiun televisi TVRI melainkan di stasiun televisi 

swasta yaitu NET TV. Berpacu dalam melodi memiliki 4 era yaitu :  

1. TVRI di tahun 1988-1998  

2. Metro TV di tahun 2000-2005 

3. TVRI di tahun 2013-2014 

4. NET TV di tahun 2014-2016  

Dalam 4 era tersebut Berpacu dalam melodi telah banyak melalui perubahan, dan 

karena kurang sukses dalam penayangan kembali di TVRI pada era ketiga, acara 

ini dibawa ke salah satu stasiun televisi swasta NET TV. Di stasiun televisi ini, 

konsep acara sedikit berubah. Pembawa acara di ganti dengan yang lebih muda 

yaitu David Bayu (Vocalist band musik Naif). Musik yang disajikan pun 

diperbarui dengan lebih banyak porsi musik yang sedang hits dan musik-musik 

jaman dahulu yang popular di masanya. Tidak ketinggalan bintang tamu yang 

diundang juga lebih banyak menampilkan wajah-wajah muda dari dunia musik 

Indonesia atau para artis muda Indonesia. Dengan perubahan tersebut sepertinya 

acara game show ini kembali mendapat perhatian yang lebih dari pemirsa televsi 

yang rindu dengan sajian game show bertemakan musik tersebut.  
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Permainan yang di lakukan pada acara ini adalah sebagai berikut : 

Rangkaian Nada, Sambung Kata, Dendang Mereka, Pelangi Antar Nusa, Terka 

Gaya, Kenangan Masa, Senandung Anda, Bursa Nada, 3 Mengungkap Makna, 

Sekilas Wajah, Deretan Irama. 

 Ide permainan ini tak lepas dari seorang ratu kuis di masanya, ia adalah 

Ani Sumadi. Ia memulai karir sebagai pembawa acara serta reporter di stasiun 

televisi TVRI. Telah banyak game show yang ia ciptakan seperti, Aksara 

Bermakna game show tentang pengetahuan umum, Berpacu dalam Melodi, Gita 

Remaja serta game show Tak, Tik, Boom. Ani Sumadi juga mempunyai rumah 

produksi, yang mana acara Berpacu Dalam Melodi termasuk di dalam garapan 

rumah produksinya sendiri. Hingga saat ini Berpacu dalam Melodi masih dalam 

garapan rumah rumah produksi Ani Sumadi dan bekerja sama dengan Triwarsana 

dan NET Entertainment. Dengan adanya kerja sama antara rumah produksi dan 

stasiun televisi NET TV, Berpacu dalam Melodi terlahir kembali dengan kemasan 

yang berbeda serta mengikuti perkembangan trend yang ada. 

Dengan perubahan yang dilakukan pada program acara tersebut dari era 

nya masing-masing pastinya peran pemirsa televisi juga menjadi tolak ukur 

sukses atau tidaknya program acara tersebut berlangsung. Seperti contoh pada era 

ketiga yang ditayangkan kembali di stasiun televisi TVRI yang kurang mendapat 

sambutan atau minat seperti di era sebelumnya. Acara ini hanya bertahan kurang 

lebih satu tahun di era ke tiga. Namun dengan adanya penayangan kembali dari 

stasiun televisi swasta NET TV dengan perubahan yang di lakukan, Berpacu 

Dalam Melodi sepertinya akan kembali ke masa keemasannya di era pertama.  

Berpacu Dalam Melodi merupakan progam acara unggulan di eranya 

masing-masing. Meskipun adanya perubahan stasiun televisi yang berpindah-

pindah, Berpacu dalam Melodi tetap menjadi program acara yang dinanti-nanti 

oleh penggemarnya. Dengan adanya hal ini penulis tertarik untuk menganalisis 

format Penyajian pada program acara game show “Berpacu Dalam Melodi” di tiga 

stasiun televisi (Metro TV, TVRI, NET TV). 
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B. RUMUSAN MASALAH 

Berpacu Dalam Melodi adalah program acara game show televisi yang 

sudah bertahan hingga 28 tahun lamanya. Salah satu faktor pendukung program 

tersebut adalah format penyajian yang berbeda di tiap stasiun televisi, maka dari 

itu penelitian ini dilakukan untuk mencari tahu perubahan dan perkembangan apa 

yang terjadi pada format penyajian program acara game show “Berpacu Dalam 

Melodi” di tiga stasiun televisi (Metro TV, TVRI, NET TV) yang dapat ditinjau 

dari persamaan dan perbedaan pada format penyajiannya. 

C. TUJUAN PENELITIAN  

Tujuan penelitian kali ini adalah untuk mengetahui perubahan dan 

perkembangan format penyajian pada program acara game show “Berpacu Dalam 

Melodi” di tiga stasiun televisi (Metro TV, TVRI, NET TV) melalui persamaan 

dan perbedaan pada format penyajiannya. 

D. TINJAUAN PUSTAKA 

Tinjauan dari beberapa penelitian sebelumnya yang memuat kajian-kajian 

mengenai program televisi dan penulisan naskah program acara televisi, lebih 

khususnya program acara game show sangat diperlukan baik sebagai bahan 

referensi, komparasi, maupun untuk memperkuat daya analisis terhadap topik 

yang akan diangkat dalam tulisan ini. Beberapa literature yang diharapkan dapat 

memperkuat daya analisis terhadap topik yang akan diangkat dalam tulisan ini 

antara lain : 

Penelitian yang dilakukan oleh Maryati Ivana, mahasiswa jurusan televisi, 

Fakultas Seni Media Rekam, Institut Seni Indonesia Yogyakarta pada tahun 2012 

dengan judul skripsi “Repacking Kuis Family 100 Menjadi Kuis Super Family 

(Studi Komparasi Program Kuis Family 100 dengan Kuis Super Family). 

Penelitian ini membahas game show yang di sajikan ulang namun dengan judul 

program yang berbeda. Persamaan pada penelitian kali ini adalah dari jenis objek 

yang sama-sama mengangkat game show yang akan membantu peneliti untuk 

mempelajari cara penulis sebelumnya menganalisis program acara game show 

tersebut. Namun dengan adanya persamaan objek yang di angkat pada penelitian 

sebelumnya ada pula perbedaaan yang di angkat oleh penulis, yaitu menganalis 
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format penyajian pada program game show yang masih sama judul programnya 

namun memiliki eranya masing-masing sedangkan penelitian sebelumnya 

mengkomparasikan kedua program acara yang berbeda judul program tetapi hasil 

dari repacking program sebelumnya. 

Penelitian yang lakukan oleh Julia Reshinta Anggraeni, mahasiswa jurusan 

Televisi, Fakultas Seni Media Rekam, Institut Seni Indonesia Yogyakarta pada 

tahun 2014 dengan judul skripsi “Analisis Genre Program Quiz Show Bulan 

November Tahun 2013 Pada Stasiun Televisi Swasta Nasional Di Indonesia. 

Dalam penelitian ini menganalisi tentang genre pada program Quiz Show yang 

tanyang pada bulan November 2013 di seluruh stasiun televisi swasta Indonesia 

persamaan dalam penelitian kali ini masih dengan objek penelitian yang sama-

sama mengangkat tentang program game show yang tayang pada tiga stasiun 

televisi yang  berbeda, namun penulis sebelumnya menganalisis tentang genre 

program sedangkan penelitian kali ini menganalisis format penyajian pada 

program game show Berpacu Dalam Melodi (Metro TV, TVRI, NET TV). 

Tinjauan pustaka yang terakhir adalah penelitian yang di lakukan oleh 

Handini Rahmawati, mahasiswa jurusan Televisi, Fakultas Seni Media Rekam, 

Institut Seni Indonesia Yogyakarta pada tahun 2014 dengan judul skripsi “Studi 

Komparasi Variety Show DAHSYAT RCTI dan INBOX SCTV Ditinjau Dari 

Format Penyajiannya (periode maret 2013). Persamaan pada penelitian ini adalah 

pada format penyajiannya. Ini akan menjadi tolak ukur pada penelitian yang 

sekarang di teliti. 

E. METODE PENELITIAN  

Metode pada dasarnya adalah cara yang dipergunakan untuk mencapai 

tujuan. Dalam melaksanakan sebuah penelitian, seorang peneliti dapat 

menggunakan barbagai macam metode yang digunakan untuk mendapatkan hasil 

dari penelitiannya. Metode tersebut tentunya sejalan dengan rancangan yang 

dipergunakan yaitu dengan mempertimbangkan hal-hal seperti tujuan penelitian, 

sifat masalah yang akan digarap, serta berbagai macam alternatif lain yang 

berkaitan dengan objek. Dalam penelitian ini menggunakan metode analisis 

deskriptif kualitatif. Penelitian analisis deskriptif kualitatif adalah penelitian 
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evaluasi .Penelitian evaluasi memang bertujuan untuk menilai sejauh mana 

variabel yang di teliti telah sesuai tolak ukur yang sudah di tentukan. (Arikunto, 

1993 : 351) 

 

a) Objek Penelitian 

1. (Metro TV) tahun terakhir penyiaran Bepacu Dalam Melodi (23 Januari 2004 – 

22 januari 2005) 

Pembawa acara    : Koes Hendratmo  

Jumlah Episode     : 424episode 

Jumlah Episode Tahun Terakhir Penyiaran  : 102 episode 

Durasi       : 90 – 120 menit (dengan iklan) 

Rumah Produksi    : Ani Sumadi Production 

Siaran Sejak      : 29 Desember 2000-22 Januari 2005 

2.  (TVRI) 

Pembawa acara    : Koes Hendratmo  

Jumlah Episode     : 62 Episode 

Durasi       : 90 – 120 menit (dengan iklan) 

Rumah Produksi    : Ani Sumadi Production 

Siaran Sejak      : 2 Maret 2013 – 29 Maret 2014 

3. NET TV tahun terakhir penyiaran Berpacu Dalam Melodi (6 juni 2015 – 3 juni 

2016) 

Pembawa acara    : David Bayu Danangjaya 

Jumlah Episode     : 425 

Jumlah Episode Tahun Terakhir Penyiaran : 193 episode 

Durasi       : 60 menit (dengan iklan) 

Rumah Produksi    : Ani Sumadi Production, triwarsana,  

        NET TV 

Siaran Sejak      : 4 Agustus 2014 – Sekarang 

 

Populasi pada keseluruhan objek penelitian adalah Metro TV 424 episode, 

TVRI 62 episode, dan NET TV 425 episode. Namun peneliti memilih populasi di 
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tahun terakhir penyiaran agar mendapat kesetaraan di tiap stasiun televisi yang 

akan di teliti. Jadi populasi yang didapat adalah Metro TV 102 episode, TVRI 62 

episode, NET TV 193 episode. 

Sedangkan pengambilan sample dengan cara purposive sampling 

(Sampling Bertujuan), yaitu teknik sampling yang digunakan peneliti jika peneliti 

mempunyai pertimbangan-pertimbangan tertentu di dalam pengambilan 

samplenya. (Arikunto, 1993 : 128). Sample yang akan di amati adalah Metro TV 

episode 143, 157, 170, TVRI episode 2, 17, 22 dan NET TV episode 17 Oktober 

2015, 14 Januari 2016 dan 27 Mei 2016. 

 

b)  Teknik Pengambilan Data 

1. Dokumentasi  

Dokumentasi adalah teknik pengumpulan data dengan merekam objek 

penelitian yang mau di teliti agar bisa diamati secara cermat dan berulang-

ulang. 

2. Observasi  

Observasi adalah teknik pegumpulan data dengan cara melakukan 

pengamatan dan pencatatan dengan sistematis terhadap fenomena-fenomena 

yang di teliti. Hasil dari rekaman yang telah dilakukan terhadap program game 

show yang di sebutkan dalam objek penelitian akan diamati dan dicermati 

dengan konten dan segmentasi acara pada program acara tersebut. 

3. Kepustakaan 

Kepustakaan yaitu teknik pengumpulan data dengan literature atau buku-

buku keputakaan yang relevan atau dari jurnal, majalah-majalah dan surat 

kabar maupun melalui internet yang berhubungan dengan topik.  

 

c) Analisis Data 

Untuk menganalisis data pada penelitian kali ini adalah dengan analisis 

deskriptif kualitatif. Data yang diambil dari hasil rekaman Berpacu dalam Melodi 

di stasiun televisi Metro TV, TVRI, dan NET TV akan di amati pada format 

penyajiannya. Yang pertama adalah menganalisis rekaman Berpacu Dalam 
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Melodi di Metro TV dengan sample yang dipilih sebanyak 3 video yaitu episode 

143, 157, 170 begitu pula dengan TVRI dan NET TV masing-masing 3 sample 

video rekaman yaitu, TVRI episode 2, 17, 22 dan NET TV episode 17 Oktober 

2015, 14 Januari 2016 dan 27 Mei 2016. Ketika semua data telah dianalisis 

dengan lembar uji coba data dengan menganalisis persamaan dan perbedaan pada 

format penyajiannya, akhirnya didapat sebuah hasil penelitian dari perkembangan 

dan perubahan pada format penyajian Game Show Berpacu Dalam Melodi di tiga 

stasiun televisi. 
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d) Skema Penelitian  

Game Show Berpacu Dalam Melodi 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

METRO 

TV 
TVRI NET TV 

Format Penyajian yang ditinjau dari 

Genre. Elemen-elemen genre antara 

lain : 

a. Tata Artistik 
b. Pengambilan Gambar  
c. Pencahayaan  
d. Editing 
e. Karakter  
f. Plot 

 

Kesimpulan 

Persamaan dan perbedaan pada format penyajian Game 

Show Berpacu Dalam Melodi di tiga Stasiun Televisi. 

(METRO TV, TVRI, NET TV) 

Persamaan dan perbedaan pada format penyajian Game 

Show Berpacu Dalam Melodi di tiga Stasiun Televisi. 

(METRO TV, TVRI, NET TV) 
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