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ABSTRAK

Perkembangan jaringan sosial media, banyak dimanfaatkan oleh para
pelaku aktivis atau komunitas untuk menarik masa dari pergerakan meraka, salah
satunya pada website www.aktivis.org. Namun informasi yang disampaikan hanya
terbatas pada sesama pengguna jaringan intenet saja. Program Magazine televisi
`aktivis.org’, memberikan informasi bernilai edukatif yang telah dituliskan para
pengguna akun, mengenai hal sosial di lingkungan masyarakat berkaitan dengan 3
kepedulian terhadap manusia, satwa, dan lingkungan. Episode ‘Pendidikan
Anak’ yang diangkat pada program magazine, memberikan informasi mengenai
pergerakan para aktivis, orang inspiratif, dan masyarakat yang peduli dalam
memberikan pendidikan terhadap anak-anak melalui berbagai macam cara dalam
lingkungan sekolah, masyarakat dan keluarga. Program ini dikemas dengan ringan,
santai dan menyenangkan. Peliputan dan wawancara oleh host dilakukan langsung
di lokasi narasumber berkegiatan, sehingga penonton dapat turut merasakan
suasana dari kegiatan narasumber tersebut.

Penggunaan grafis dengan gaya flat design digunakan sebagai pendukung
visual magazine “aktivis.org”, agar mendekati tampilan websitenya tersebut.
Program magazine ini adalah tayangan yang memberikan informasi menarik,
edukatif, dan menginspirasi.

Kata Kunci : Program Magazine Televisi, Aktivis.org, Flat Design
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan internet telah melahirkan suatu jaringan baru yang dikenal

dengan sebutan social media(media sosial). Kurun waktu beberapa tahun terakhir

penggunaan media sosial meluas hingga ke dalam ranah mobilisasi massa,

pengumpulan opini masyarakat, dan petisi contohnya pada situs change.org.

Media sosial, semua orang bisa saja menuliskan hal yang ada dalam pikirannya ke

arena publik, bebas, dari mana, dan kapan saja. Berbagai komunitas dan

organisasi banyak memanfaatkan media sosial karena lebih dimudahkan dalam

mencari informasi, membuka forum diskusi, menuangkan gagasan dan menjaring

pertemanan ke masyarakat luas.

Aktivis.org adalah platform media sosial pertama di Indonesia yang

memfasilitasi para aktivis untuk menyuarakan pergerakannya dan berfokus pada

kepedulian terhadap kemanusiaan, alam, dan satwa.

Media sosial memberikan ruang kepada pengguna untuk menyuarakan
pikiran dan opininya dalam proses demokratisasi. Perangkat yang ada di
media sosial seolah-olah memberikan panggung kepada pengguna sebagai
warga negara untuk turut serta menyampaikan apa yang menjadi perhatian
mereka yang selama ini tidak terdengar(Nasrullah, 2015:128).
Berbagai cara kreatif dilakukan para pelaku aktivis dalam kampanye

mereka melalui program edukasi,pameran seni, acara sosial, workshop, sampai

tempat wisata yang mendukung keberlangsungan program mereka. Tidak semua

lapisan masyarakat mampu menjangkau informasi yang mereka sebarkan dalam

media sosial. Dibutuhkan perangkat khusus seperti gadget atau komputer serta

kuota internet untuk dapat mengaksesnya. Sehingga informasi yang disampaikan

para aktivis di media sosial aktivis.org tersebut menjadi terbatas dan hanya dapat

dijangkau oleh sesama pengguna jaringan internet saja.
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Menurut Baksin (2006:39), “Media televisi sebagai entitas politik,

dipercaya memiliki kemampuan yang kuat untuk mempengaruhi masyarakat dan

membentuk opini publik. Jika keberadaan ijin dimanfaatkan secara optimal, maka

televisi bisa menjadi sarana untuk mempengaruhi proses pengambilan keputusan

(decision making proses) dalam sebuah masyarakat.” Melalui televisi informasi

yang terdapat pada platform aktivis.org akan disebarkan lebih luas lagi. Sejauh ini

televisimasih merupakan media informasi dan hiburan yang paling mudah

dijangkau oleh masyarakat dalam berbagai golongan, dikarenakan sifatnya yang

ekonomis. Program televisi yang akan diciptakan pada tugas akhir ini berbentuk

magazine. Isi konten pada setiap rubrik yang di angkat dalam program ini di ambil

dari seluruh pergerakan aktivis dalam situs aktivis.org.

Segala yang berhubungan dengan kegiatan aktivis dari komunitas dan

organisasi yang ada di Indonesia tidak akan habis untuk dibahas. Setiap daerah di

Indonesia memiliki permasalahan yang berbeda-beda serta keinginan untuk

bangkit dan berubah menjadi lebih maju. Melalui program magazine, informasi

yang mereka tulis dalam media sosial aktivis.org akan lebih meluas dan dapat

dijangkau oleh masyarakat yang tidak dapat mengakses internet. Hal yang

menarik dalam program magazine adalah program acara tersebut dapat

menampilkan tayangan berita atau informasi yang beragam dengan penyajiannya

bergaya lebih santai bila dibandingkan dengan hard news.

Menurut Arifin S. Harahap (2006:99), “Fokus sajian majalah udara adalah

materi yang bersifat berita berkala, dan feature, termasuk human interest. Uraian

fakta dan pendapat dapat lebih terperinci karena waktu yang tersedia lebih lama”.

Topik pembahasan dalam program magazine ini adalah uraian fakta serta opini

yang didapati masyarakat dilingkungan sekitar mereka dan ditulis pada media

sosial aktivis.org. Kualitas cerita maupun penyajian yang terkonsep secara

menarik, akan mampu mendorong motivasi masyarakat untuk ikut bersama-sama

meningkatkan taraf hidup bangsa dengan ikut memanfaatkanmedia sosial

www.aktivis.orgsebagai wadah menuangkan ide dan aspirasi terkait hal sosial

disekitarnya.
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Informasi yang dikemas dalam program magazine ‘Aktivis.org’ tidak

hanya menyoroti satu pokok permasalahan, tema besar yang di angkat dalam

magazine ini adalah segala pergerakan aktivis yang berkaitan pada 3 aspek yaitu

kemanusiaan, lingkungan, dan satwa. Informasi tersebut dipilih untuk dijadikan

sebuah sajian yang menarik serta edukatif untuk ditonton. Maka dengan majalah

udara informasi yang diberikan akan terkemas secara ringan, menarik dan sesuai

pada sasaran audience.Setiap rubrik dalam program magazine ini, mengajak

penonton untuk ikut terlibat aktif pada tayangan program ‘Aktivis.org’ melalui

websitenya tersebut. Isi konten pada rubrik dalam program magazine ini di ambil

berdasarkan informasi yang ditulis para pengguna media sosial ‘Aktivis.org’ yang

kemudian diolah menjadi informasi audio visual. Pada rubrik terakhir akan

menampilkan foto beserta caption dari followers aktivis di Instagram yang sesuai

dengan tema setiap episodenya.

Guna mendukung tampilan yang khas dan berkarakter, maka penggunaan

flat design akan dimanfaatkan sebagai pendukung visual pada desain grafisnya,

mengikuti tampilan asli pada situs resminya. Gaya visual flat design telah di

aplikasikan pada website aktivis.org sebagai icon, user interface, user experience,

dan logo. Gaya ini juga telah banyak digunakan pada sistem operasi komputer

maupun aplikasi pada gadget. Windows adalah salah satu yang mempopulerkan

tampilanFlat Designpada peluncuran windows8.

Capture1.1 tampilan flat design pada windows 8
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‘Microsoft was one of those responsible for pushing this kind of

minimalistic look forward with the launch of the Zune music player in 2006’

(Antonio Pratas, 2014:16). Gaya desain ini terlihat lebih fungsional, minimalis

dan sederhana, namun tidak membuat bosan. Gaya tersebut juga telah banyak di

adaptasi sebagai pendukung pada karya audio visual, sebagai animasi 2 dimensi

atau grafis. Penggunaan flat design pada program magazine, untuk memberikan

aksen tampilan yang dekat dengan tampilan website.Penggunaan tablet sebagai

hand property akan digunakan oleh hostsebagai referensi saat membacakan lokasi

dan tujuan liputan, serta pengambilan gambar dengan multi kamera pada liputan

untuk mendukung keseluruhan konsep grafis flat design yang akan diolah pada

proses editing.

B. Ide Penciptaan Karya

Ide dari penciptaan karya program magazine ini berawal dari ketertarikan

untuk mengangkat, dan lebih memperkenalkan pergerakan para aktivis dalam

aktivitas kerelawanan mereka yang tertulis di media sosial baik secara komunitas

atau organisasi. Selain itu, banyak juga masyarakat yang telah berkerja secara

individu untuk memberikan perubahan bagi lingkungan sekitarnya, dansangat

menginspirasi orang-orang disekitarnya. Informasi tersebut dapat menjadi berita

yang sangat inspiratif apabila dapat dibagikan kepada masyarakat lebih luas lagi

melalui media televisi. Perubahan gaya hidup masyarakat modernsaat ini akan

kecanggihan teknologi komunikasi internet, menjadikan jaringan sosial media

telah banyak dimanfaatkan untuk berbagi informasi, termasuk pergerakan para

aktivis tersebut.

Berdasarkan pengalaman selama terjun dalam kegiatan sosial dan aktivitas

kerelawanan. Mengetahui banyaknya informasi dari para aktivis yang tertulis

dalam jejaring media sosial di Indonesia, timbul gagasan yang menarik untuk

berbagi informasi tersebut lebih meluas dan mengangkatnya menjadi sebuah

program televisi magazine. Magazine ‘Aktivis.org’akan menayangkan kegiatan
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dan informasi para aktivis pada www.aktivis.org, dengan satu tema pada setiap

episode namun akan menampilkan informasi yang berbeda pada tiap rubrik.

Sebagai negara kepulauan, Indonesia memiliki ragam permasalahan yang

berbeda-beda dalam setiap daerah, kemudian melahirkan pergerakan dari

komuniatas masyarakat sendiri yang menginginkan suatu perubahan serta

kemajuan bagi daerahnya dan tentunya negara Indonesia. Banyak manfaat

edukatif dari tayangan ini yangdiperoleh apabila memahami pengetahuan

ini.Pokok bahasan dari kegiatan aktivis yang ditayangkan adalah segala kegiatan

aktivis yang berkaitan pada 3 bidang yaitu kemanusiaan, satwa, dan lingkungan.

Dalam setiap episode akan menayangkan satu tema besar yang terbagi dalam

empat rubrik, yaitu profil aktivis,event aktivis, spot aktivis dan aktivis pantau

yang seluruhnya merujuk pada situs www.aktivis.org.Sebagai negara kepulauan,

Indonesiamemiliki ragam permasalahan yang berbeda-beda dalam setiap daerah,

kemudian melahirkan pergerakan dari komunitas masyarakat sendiri yang

menginginkan suatu perubahan serta kemajuan bagi daerahnya dan tentunya

negara Indonesia.Pada episode pertama pada magazine aktivis.org akan

mengangkat tema ‘pendidikan anak’ yang berlokasi di Yogyakarta.

Penggunaan grafis flat design akan digunakan sebagai grafisnya. Gaya

tersebut mewakilkan tampilan situs aslinya. Format akhir hasil karya ini adalah

sebuah program televisi magazine yang berdurasi 24 menit ditambah dengan

commercial break.

C. Tujuan dan Manfaat

a. Tujuan

1. Mengenalkan berbagai kegiatan, tempatpositif serta inspiratif dari

berbagai komunitas sosial dan aktivitas kerelawanan yang ada di

Indonesia
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2. Mengekplorasi gaya flat design pada program magazine yangdisesuaikan

dengan tampilan platform media sosial ‘aktivis.org’ sebagai penekanan

karakter visual

3. Mengenalkan platform media sosial aktivis.org melalui program

magazine

b. Manfaat

1. Membuka wawasan penonton tentang perkembangan dan kemandirian

masyarakat Indonesia dalam mencapai sebuah perubahan

2. Memperluas informasi dan jaringan bagi para aktivis dalam kegiatan

yang dapat mendukung program kerja mereka

D. Tinjauan Karya

Menciptakan sebuah konsep penyajian pada program magazine televisi,

tentunya diperlukan banyak referensi dari program yang telah lebih dulu

diciptakan, khususnya yang telah ditayangkan di televisi. Hal tersebut dapat

menjadi acuan untuk membuat tayangan yang lebih menarik atau menciptakan

gaya baru dari program yang telah ada sebelumnya. Beberapa gaya penyajian

pada program lain di Televisi, menjadi inspirasi bagi terciptanya magazine

aktivis.org untuk dikembangkan sesuai dengan alur dan konten yang akan

disuguhkan. Referensi yang ada akan meAdapun beberapa referensi program

televisi yang digunakan sebagai berikut.

a. Dsign

Identitas Program:

1. Judul Program : D’sign

2. Stasiun Tv : Net Tv

3. Jadwal : Sabtu, 09.30 WIB
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4. Durasi : 30 Menit

5. Tema : Informasi Design arsitektur dan interior

6. Target Audience : Remaja - Dewasa

Capture 1.2Pecahan shot program D’sign, dantittle
Sumber : https://www.youtube.com/ channel/UCAvWhUKc-bV8gYILQV3irAw

Capture 1.3 Contoh pemilihan font
Sumber : https://www.youtube.com/ channel/UCAvWhUKc-bV8gYILQV3irAw

Program magazine ini mengulas tentang karya dunia desain, baik karya

arsitektur yang unik dan menarik, ide desain interior yang inspiratif, desain

furniture yang kreatif, hingga berbagai gaya seni yang menjadi referensi gaya

desain arsitektur.Penggunaan multi camera yang berguna sebagai tampilan

pemecahan shot pada program D’sign menjadi referensi dalam magazine

‘Aktivis.org’. Tampilan visual akan terlihat lebih enerjik dan hidup, dengan

dimasukkan ilustrasi musik yang mendukung transisi visualnya. Penggunaan
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motion graphic sebagai framing pada pemecahan shot, serta penempatan

tulisan-tulisan grafis sebagai penambahan informasi liputan yang dihadirkan

dalam program ini menjadi referensi bagi tayangan magazine ‘Aktivis.org’, yang

akan ditempatkan pada beberapa pecahan shot pada sesi wawancara.

b. Black in News

Identitas Program:

1. Judul Program : Black in news

2. Stasiun Tv : Global Tv

3. Jadwal : Jumat, 23.30 wib

4. Durasi : 30 Menit

5. Tema : Informasi life style kaum urban

6. Target Audience : Dewasa

Capture 1.4Presenter Black in news
Sumber : https://www.youtube.com/user/djarumblackinnews

Black in news mengulas gaya hidup kaum urban, dengan meliput

tempat-tempat nongkrong, musik dan gaya kaum menengah ke atas. Pembawa

acaramembawakannya langsung dari lokasi liputan, mengeksplorasi lokasi dan

mewawancarai secara langsung narasumber dalam liputan tersebut. Gaya

peliputan dan pembawa acara yang akan membawakan informasinya secara

langsung di lokasi (on the spot) menjadi referensi untuk progran magazine ini.
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Gaya pembawa acara ketika bernarasi dalam liputan-liputannya dengan ceria dan

atraktif menciptakan suasana keakraban sehingga penonton merasakan terjun

langsung ke lokasi bersama pembawa acara.

Pembawa acara Black in newsbiasa membawa microphone dalam

liputannya mewawancarai narasumber. Untuk program ‘Aktivis.org’ penggunaan

gadget sebagai hand property pembawa acara, digunakan sebagai rujukannya

untuk mengunjungi tempat-tempat yang akan di liput sekaligus sebagai

pendukung visual flat design dalam proses editing.

c. Breakout

Identitas Program:

1. Judul Program : Breakout

2. Stasiun Tv : Net Tv

3. Jadwal : Senin-Jumat jam 01.00, 03.30, 15.00

4. Durasi : 60 menit

5. Tema : Kumpulan musik dari seluruh mancanegara

6. Target Audience : Remaja dan Dewasa

Capture 1.5Contoh penempatan tampilan website
Sumber : https://www.youtube.com/user/BREAKOUTNET
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Breakout mengulas segala informasi tentang musik dari seluruh

mancanegara. Pembawa acara bersama dengan bintang tamu akan membahas dan

menyanyikan lagu-lagu terkenal sesuai dengan tema yang di angkat pada setiap

episodenya. Peletakkan screen capture dari artikel-artikel website yang dibahas

pada program tersebut juga menjadi referensi. Pada magazine ‘aktivis.org’

pembawa acara akan membuka artikel dan laporan yang ditulis oleh pengguna

akun sebagai tujuan liputan pada episode, screen capture dari laporan di website

aktivis akan diletakkan di samping frame pembawa acara. Sehingga tampilan

tersebut menjadi pecahan shot yang menggambarkan sudut pandang pembawa

acara.
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