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A. Kesimpulan

Program magazine “Aktivis.org” merupakan sebuah program yang

memberikan informasi dengan nilai edukasi mengenai kegiatan dari aktivis, orang

yang menginspirasi atau tempat sosial yang mendukung kepedulian terhadap

lingkungan, satwa dan manusia berdasarkan rujukan dari situs www.aktivis.org.

Narasumber dan isi dari masing-masing segmen yang ada di dalam program

magazine, akan selalu beda pada setiap episodenya. Program ini juga mengajak

penonton untuk turut aktif menjadi bagian dari isi konten program dengan

menuliskannya melalui website tersebut. Dengan program ini diharapkan

masyarakat semakin termotivasi untuk bertindak secara mandiri untuk membentuk

sebuah perubahan bagi kemajuan Indonesia.

Magazine di pandu oleh 2 orang host yang mengunjungi lokasi liputan

secara terpisah. Informasinya di dapat melalui wawancara antara host dan

narasumber di lokasi liputan, juga di bantu dengan penjelasan voice over dari host.

Pengambilan gambar dengan berbagai variasi shot, variasi angle, dan komposisi

yang dinamis menjadi daya tarik yang mengupayakan agar penonton tidak merasa

jenuh dengan visual yang ditampilkan. Unsur musik yang digunakan

menggunakan musik dan lagu bernuansa pop yang enerjik dengan menyesuaikan

dengan ritmik serta suasana semangat yang akan dibangun.

Grafis bernuansa flat design ditampilkan untuk menjadi ciri khas dari

magazine agar mendekati tampilan visual website yang di dominasi warna merah.

Selain itu dikarenakan informasi tambahan yang disajikan banyak yang bersumber

dari internet atau media sosial lainnya. Program ini berusaha menampilkan

tayangan televisi tanpa meninggalkan kebiasaan dan kemelekatan masyarakat saat

ini terhadap internet.

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



82

B. Saran

Proses produksi magazine “Aktivis.org” telah selesai, selama berlangsung

tentunya banyak pengalaman yang di dapat selama proses pra produksi, produksi

hingga pasca produksi. Pengalaman tersebut dapat dibagikan dan menjadi saran

bagi produksi berikutnya agar lebih baik dan terkondusif. Dalam membuat

program televisi khususnya magazine memang membutuhkan banyak kesiapan

serta proses yang panjang. Sebelum proses produksi berlangsung hal ini

harusnya disiapkan secara matang pada proses riset agar pendalaman naskah dan

rundown menjadi lebih kuat, sehingga tidak ada pengulangan pengambilan

gambar atau shot yang tertinggal untuk keperluan proses editing.

Selain itu, kedisiplinan bagi seluruh crew produksi dalam proses liputan

adalah kunci bagi keberhasilan sebuah produksi agar hasilnya menjadi lebih

maksimal. Karena keterlambatan dapat mempengaruhi mood dan keoptimalan

proses pengambilan gambar, terlebih untuk sebuah liputan karena moment yang

tidak dapat di ulang Melalui tulisan ini diharapkan pembaca mampu mempelajari

peristiwa serta proses dalam sebuah produksi magazine, sehingga memiliki

banyak referensi untuk menghasilkan karya yang lebih baik berikutnya.
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