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INTISARI

Berawal dari ketertarikan penulis terhadap mata pelajaran sejarah yang
diajarkan di sekolah terutama tentang kerajaan Nusantara dan profesi orang tua
penulis yaitu guru mata pelajaran ilmu pengetahuan sosial khususnya sejarah. Penulis
menyukai berbagai literatur sejarah tentang kerajaan yang ada di Nusantara dan
dahulu diajarkan di sekolah salah satunya mengenai kisah kerajaan yang ada di Jawa.
Daya tarik ini juga menjadi suatu pokok kajian terhadap fakta sejarah yang hendak
diwujudkan kembali kedalam karya seni oleh penulis. Penulis tertarik untuk membuat
karya seni armour atau baju perang dengan inspirasi prajurit Nusantara. Armour yang
diwujudkan memiliki hal-hal kajian meliputi pencarian desain yang lebih berdasar
pada kepentingan pencarian bentuk eksplorasi sebagai upaya tafsir terhadap
fenomena dan fakta yang ada. jMemberikan alernatif pemanfaatan teknik tempa
kedalam bentuk karya seni baju /besi dan alternatif gambaran baju besi kerajaan di
Jawa.

Metode yang dapat; digunakan Penulis sebagai /pedoman tahapan dalam
pembuatan Kkarya ini yaitu metode David Cambell dan Gustami. Metode ini nantinya
dijadikan pedoman tahapan \dalam penciptaan karya|seni ini. Selanjutnya, kedua
metode ini merupakan tahapan-proses. datam.penemuan jawaban dari keresahan
dalam pengkaryaan ini. Setelah ditarik kesamaan.ientang penerapan yang dimaksud
didapat metode pengkaryaan yang penulis rasa-febih mudah dipahami prosesnya
dalam arti bahwa segala sesuatu dikerjakan dengan berdaya-guna : artinya dengan
tepat, cepat, hemat,

Hasil capaian karya ini juga menjadi suatu rujukan kembali dalam berkarya
untuk mengembangkan kembali bentuk visual armour di Nusantara mengingat
potensi pengembangan teknik tempa dan motif pamor masih perlu dieksplorasi lagi.
Tidak heran jika proses capaian ini menjadi sebuah jawaban sementara atas eksplorasi
perwujudan armour yang ada pada zaman.

Kata Kunci : Armour, Pamor, Keris, Baju Besi, Tarumanegara



ABSTRACT

Starting from the author's interest in the history of subjects taught in schools,
especially about the kingdom of Nusantara and the profession of parents writers of
social science subjects, especially history teachers. The author likes various historical
literature about the kingdom in the archipelago and was taught in school one of them
about the story of the kingdom in Java. This attraction is also a subject of the study of
historical facts that would be re-embodied into the work of art by the author. The
author is interested to make armor or armor with the inspiration of Nusantara soldiers.
Armor embodied to have matters of study:involves searching for designs that are
more based on the interests of searching the form. of exploration as an attempt to
interpret the existing phenomena and facts, Provide an alternative use of wrought
techniques into the form of artworks:ef armor and an alternative image of the royal
armor in Java.

The methods that can:be usediby the ‘author asja‘guideline of the stages in
making this work are David Cambell and Gustami methods. This method will be used
as a guiding step in the creation=of this.artwerk. Furthermore, these two methods are
the stages of the process in the:diseovery of the answer to the unrest in this work.
Having drawn similarities about the-application in-question obtained pengkaryaan
methods that the authors feel more easily-understood the process in the sense that
everything is done with the powerless: meaning exactly, fast, efficient,

The results of this work also become a reference again in working to re-
develop the visual form of armor in the archipelago considering the potential
development of forging techniques and pamor motives still need to be explored again.
No wonder this process of achievement becomes a temporary answer to the
exploration of existing armor manifestations of the time.

Keywords: Armour, Pamor, Keris, Baju Besi, Tarumanegara
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