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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan. 
 

Penciptaan karya tugas akhir “save Journalist” merupakan salah satu karya 

seni videografi yang diciptakan dari riset serta pengalaman penulis sebagai 

jurnalis televisi. Karya tugas akhir ini sebagai wujud ekspresi sekaligus sebagai 

bentuk apresiasi kepada pelaku jurnalis televisi di Indonesia yang telah banyak 

berkontribusi memberikan informasi dan pemberitaan di tanah air untuk 

masyarakat. Dari hasil karya yang diciptakan, diharapkan bisa menjadi salah satu 

medium alternatif dalam menyampaikan informasi dan lebih mengahargai profesi 

jurnalis televisi di lapangan.  Dari proses penciptaan karya “Save Journalist” 

dapat disimpulkan sebagai berikut : 

1. Penciptaan karya Tugas akhir “Save Journalist” merupakan ajakan 

kepada masyarakat untuk lebih menghargai profesi jurnalis televisi saat 

melakukan peliputan. 

2. Dari karya penciptaan tugas akhir, tokoh Makara bisa menjadi wujud 

refleksi sekaligus motivasi bagi jurnalis televisi untuk tetap konsisten 

melakukan peliputan yang netral dan mengedepankan berita yang 

berimbang dan akurat kebenarannya.  

3. Penggunaan teknik animasi motion graphic membantu mengekpresikan 

dan menuangkan ide-ide penciptaan karya jurnalis televisi dalam 
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mengatasi adegan-adegan tindak kekerasan terhadap jurnalis sulit 

divisualisasikan secara nyata atau real. 

4. Melalui tokoh fantasi, penulis diharapkan dapat memberikan daya Tarik 

kepada masyarakat untuk dapat mempelajari dan mencegah tindak 

kekerasan terhadap jurnalis terjadi. penggunaan tokoh fantasi juga 

bertujuan agar tidak menyudutkan pihak-pihak tertentu yang terlibat 

dalam penciptaan karya yang dibuat. 

Dari penjabaran kesimpulan di atas, dalam proses penciptaan karya tidak 

lepas dari masalah teknis maupun non teknis yang mempengaruhi hasil penciptaan 

karya seni tugas akhir “Save Journalist”. Oleh sebab itu, dibutuhkan dibutuhan 

riset, dan pendalaman karakter yang membutuhkan waktu yang cukup lama, 

sehingga hasil penciptaan karya lebih matang. 

Dari aspek estetis, penggunakan teknik animasi motion graphic pada 

penciptaan karya “Save Journalist” bisa menjadi daya tarik baru dalam mengajak 

masyarakat untuk mengenali profesi jurnalis di lapangan. Karena teknik animasi 

motion graphic memiliki gerakan yang dinamis dan teknik pergerakan yang 

sederhana akan dengan mudah dipahami oleh masyarakat.  

B. Saran 

Penciptaan karya seni vidoegrafi tentang jurnalis yang dibuat merupakan 

salah satu topik menarik untuk terus digali dari berbagai aspek. Pasalnya tindak 

kekerasan baik dari kekerasan fisik, intimidasi, pelecehan, hingga pembunuhan 

terhadap jurnalis hingga kini masih menjadi ancaman. Oleh sebab itu dibutuhkan  
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kesadaran serta pemahaman tentang profesi jurnalis dilingkungan masyarakat 

bahwa jurnalis yang baik adalah ia yang mau membangun netralitas untuk 

memberikan informasi yag benar.  

Sedangkan untuk teknik penyampaian pesan, masih memerlukan masukan 

dan saran baik dari segi teknologi, maupun medium pencapaian pesan, sehingga 

kedepannya karya tersebut dapat lebih sempurna dan bisa menghasilkan edukasi 

kepada masyarakat tentang profesi jurnalis lebih optimal. 
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