BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Membuat sebuah karya seni berbentuk audio visual, tentu akan melewati
proses mulai dari praproduksi, produksi hingga pascaproduksi. Begitu juga
dengan karya seni yang berupa program instruksional “D.l.Y.” yang mengangkat
tema tentang membuat kerajinan tangan dengan memanfaatkan barang bekas dan
tidak terpakai menjadi barang yang bernilai guna sebagai gift, dimana grafisnya
menggunakan gaya flat design. Proses produksi program ini dari pra hingga pasca
produksinya berjalan cukup lancar. Kendala yang dialami ketika proses produksi
berjalan dapat diatasi dengan komunikasi bersama crew yang terlibat. Adanya
perubahan yang dilakukan ketika di lapangan, berdasarkan pada pertimbangan dan
faktor di luar perkiraan.

Perwujudan karya program ini, penonton dapat lebih tertarik ketika
melihat program instruksional ini karena konten acara maupun grafisnya yang
dibuat dengan bentuk sederhana dan perpaduan warna pastel dalam flat design
atau desain datar. Penonton dapat terinspirasi untuk melatih kreativitas dalam
membuat kerajinan tangan dengan memanfaatkan barang-barang bekas yang ada
di sekitarnya. Setting dibuat dengan properti dari hasil kerajinan tangan dan tidak
menggunakan warna-warna untuk. grafis, sehingga grafis dapat terlihat dengan
jelas serta info yang ada dapat tersampaikan ke penonton.

B. Saran

Penciptaan karya yang berupa program instruksional ini membutuhkan
riset tentang jenis-jenis pop up dan grafis yang akan digunakan dalam program ini
yaitu flat design. Sebelum melakukan produksi sebuah program tentunya
membutuhkan persiapan dan koordinasi dengan semua crew produksi. Persiapan
yang dilakukan meliputi tata artistik, tata kamera, tata cahaya, blocking pemain
dan lain sebagainya. Oleh karena itu komunikasi yang baik antar sesama crew

yang terlibat sangat diperlukan, guna mengetahui apa saja kebutuhan yang harus
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dipersiapkan untuk melaksanakan produksi. Ketika ada hal-hal yang dapat
menghambat proses produksi pun sesama crew harus saling bekerjasama dan
bertindak dengan cepat agar produksi dapat tetap berjalan dengan lancar.

Selektif dalam memilih host lebih baik untuk dilakukan pada saat
praproduksi, agar saat produksi berlangsung host tidak kaku ataupun banyak
melakukan kesalahan pengucapan dalam berbicara. Pada proses produksi program
“D.LY.” salah satu kendalanya adalah host merasa gugup ketika membawakan
acara, penyebabnya karena banyak orang menyaksikan proses produksi didalam
studio, sehingga proses pengambilan gambar yang sudah terjadwal setiap
segmennya berjalan cukup lama dan banyak pengulangan dialog oleh host. Lebih
baik untuk mempertimbangkan segala sesuatu ketika praproduksi, baik memilih
pembawa acara, menentukan konten acara, dan banyak mencari referensi
program acara televisi atau referensi-referensi lain sesuai dengan tema yang

diambil.
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