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Abstract 

Fantasy of the unusual creatures has begun since the author was in elementary 

school. Interest about it in the accompaniment with the fun of assembling objects 

findings into a new form or that can be called by the technique of assemblage. 

Assemblage is a technique of combine objects of art by constructing systems or 

combining various media together. The imagination of composite creatures and the 

fondness of assembling objects findings or objects unused into a new form 

encourages author to combine the two into an idea and metode of artwork creation. 

Chimera is an appropriate term for representing the author’s idea of a compound 

being combined using the technique of combining components into a work of art. 

Assemblage art has it own advantages for artist. Getting ingredients that are often 

unexpected so as to further hone the ability to improvice, and no less important that 

the art also has a positive role to the environment through empowerment of goods 

that are not used, which often gives the impression slum and dirty. 
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Abstrak 

Khayalan tentang kebentukan makluk yang tak lazim sudah dimulai sejak 

penulis duduk di bangku Sekolah Dasar. Ketertarikan mengenai hal tersebut diiringi 

dengan kegemaran merangkai atau merakit benda-benda temuan menjadi bentuk yang 

baru atau yang bisa disebut dengan teknik asemblasi. Asemblasi adalah teknik 

merangkai objek-objek karya seni dengan sistem mengkonstruksi, merakit atau 

mengkombinasikan berbagai media secara bersama-sama. Imajinasi tentang makluk 

gabungan dan kegemaran merangkai benda-benda temuan atau barang yang sudah 

tidak terpakai menjadi bentuk baru mendorong penulis untuk menggabungkan dua hal 

tersebut menjadi sebuah gagasan dan metode penciptaan karya seni. Atas perjalanan 

mengenai khayalan tentang makhluk gabungan dan eksplorasi seni merangkai benda 

temuan,  

Chimera merupakan sebuah istilah yang tepat untuk mewakili gagasan 

mewakili gagasan penulis mengenai makhlik-makhluk gabungan dengan 

menggunakan teknik menggabung-gabungkan komponen menjadi sebuah karya seni. 

Seni asemblasi memiliki keuntungan tersendiri bagi perupa. Mendapatkan bahan-

bahan yang kerap di luar dugaan sehingga dapat lebih mengasah kemampuan 

berimprovisasi, dan tidak kalah penting seni tersebut juga memiliki peran positif 

terhadap lingkungan melalui pemberdayaan barang-barang yang sudah tidak terpakai, 

yang tak jarang memberi kesan kumuh dan mengotori. 

Kata kunci: Chimera, makhluk gabungan, asemblasi, dan benda temuan 
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