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ABSTRACT

The research of this art work creation, offering development concept in
reconstructing the meaning of public space sculpture based on the beauty of social
environment for residential areas of sub-urban people. A primary issue of this research is
how a public space statue in the urban society can be esthetically significant concerning
with the harmony aspect of social, pragmatic, economic, education and recreation.

The creation method used in the embodiment process of this public space three
dimensional works adopts the theory of art creation of SP. Gustami (2007: 329-332). It
consists of several steps, such as: (1) exploration will produce thematic issues, themes and
concepts, (2) planning will produce a visual idea and some aspects or elements that
accompany the concept and form of work, (3) it is the actual embodiment of the works
based on the values contain the elements supported from various aspects, (4) the
presentation that will bear the meaning, valae, function and meaning of the actual work.

The creation concept of-playground sculptures in SSP Bandung housing is one of
the creation models that are not/emphasizeon the visual beauty aspect alone. The themes of
these sculptures are socio-aesthetic that‘accommodates the aspect of education and light
recreation that become community’s mterest and need. The value of beauty is combination
of the elements related to its using-aspect andiits sqeial physical environment characteristics
(group of user community):

Therefore this public|space sculptute has an intégrative function for the public
space as well as the user community.=Fhe coneeptrandvisual form of three dimensional
works in this sub-urban residential-area has a helistic’ dimension. It is concern with the
aspects of the space meaning and formrexploratton; up to a value which has an environment
dimension, especially by lifting the cultural memory. The research of this creation is aimed
to find and produce a creative process model of public space sculpture creation that reliable,
comprehensive and holistic in accordance with its text and context.

Keywords: Playground sculptures, Sub-Urban Community, Aesthetic, Recreation, and
Education.
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INTISARI

Penelitian penciptaan karya seni ini, menawarkan konsep pengembangan dalam
merekonstruksi pemaknaan patung ruang publik yang berbasis pada keindahan lingkungan
sosial kawasan hunian masyarakat sub urban. Permasalahan pokok penelitian ini,
bagaimana patung ruang publik di kawasan masyarakat urban dapat bermakna secara estetik
dengan memperhatikan aspek harmoni secara sosial, pragmatis, ekonomis, edukasi dan
rekreasi.

Metode penciptaan menggunakan dalam proses perwujudan karya karya tiga
dimensi ruang publik ini mengadopsi teori penciptaan seni SP.Gustami (2007:329-332).
Terdiri dari beberapa tahapan antara lain: tahap (1) eksplorasi akan menghasilkan isu-isu
tematik, tema dan konsep, berikutnya tahap (2) perencanaan akan menghasilkan gagasan
visual dan beberapa aspek atau unsur yang menyertai konsep dan wujud karya. Tahap (3)
yaitu perwujudan karya sesungguhnya yang didasari oleh nilai-nilai memuat elemen
didukung dari berbagai aspek. Tahap (4), penyajian yang akan melahirkan arti, nilai, fungsi
dan makna karya sesungguhnya.

Konsep penciptaan karya patung “rwang bermain di perumahan SSP Bandung
merupakan salah satu model peneiptaan yang tidak:hanya mementingkan aspek keindahan
visual saja. Bentuk karya patung ini bertema sosio-estetik yang mengakomodasi aspek
edukasi dan rekreasi ringan yang menjadi-kepentingan ¢lan kebutuhan masyarakatnya. Nilai
keindahan, merupakan jalinan unsur-uusus-yang terkait'aspek kegunaan dan karakteristik
lingkungan fisik dan sosialnya (kelompok masyarakatpenggunanya).

Sehingga patung ruang publik ini memiliki fungsi integratif bagi ruang publik
maupun masyarakat penggunanya. Komnsep, 'dan |bentuk’ visual karya tiga dimensi ruang
publik di kawasan hunian-masyarakat| suburban ini,.smemiliki dimensi yang holistik.
Menyangkut aspek pemaknaan ruang-dan cksplorasi bentuk, hingga nilai yang memiliki
dimensi lingkungan, khususnya-dengan mengangkat'memori kultural. Penelitian penciptaan
ini bertujuan menemukan dan menghasilkan model proses kreatif penciptaan karya seni
patung ruang publik yang reliable, komprehensif dan holistik sesuai dengan teks dan
konteksnya.

Kata kunci: Patung ruang bermain, Masyarakat Sub urban, Estetika, Rekreasi, dan Edukasi.
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