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ABSTRAK

Asmara tidak akan pernah terlepas dari kehidupan manusia, dari remaja
sampali tua. Bermacam-macam kisah asmara yang dilalui setiap manusia, ada yang
berakhir bahagia, kadang berakhir kecewa, itulah mengapa kisah-kisah asmara
sangat laris baik berupa buku, film dan lainnya. Film animasi 2D “Hati”
menceritakan kisah asmara tentang seorang gadis bernama “Wulan” yang akan
dihadapkan dengan dua pilihan antara hati atau ilusi cinta. Hati yang berupa
simbol yang melambangkan perasaan, dimana perasaan yang tidak dapat
diprediksi atau dikendalikan untuk menentukan kemana cinta ingin dilabuhkan.
cinta hanya bisa kita rasakan, barulah kita mengerti ke mana harusnya hati
diberikan. Teknik yang digunakan dalam film animasi “Hati” ini menggunakan
teknik digital dua Dimensi (2D), dengan memberikan kesan seperti sketsa
charcoal seperti animasi tradisional dalam visualnya. Gaya penceritaannyapun
menggunakan drama tari, yang kemudian dari koreografi tarian tersebut dijadikan
referensi untuk penganimasiannya.

Kata kunci : animasi dua dimensi, hati, koreggrafi. tari, sketsa arang.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Asmara tidak akan pernah terlepas dari kehidupan manusia, dari remaja
sampali tua. Bermacam-macam kisah asmara yang dilalui setiap manusia, ada yang
berakhir bahagia, kadang juga kecewa, itulah mengapa kisah-kisah asmara sangat
laris baik berupa buku, film dan lainnya. Bahkan hampir di setiap genre film
selalu diselipi kisah cinta di dalamnya. Cinta biasanya disimbolkan dalam bentuk
hati, hati melambangkan perasaan. Cinta tidak dapat kita paksakan, hanya bisa
kita rasakan, hingga kita mengetahut ke-mana hati akan dilabuhkan. Konsekuensi
dari mencinta adalah sakit hati dan kecewa yang mau tidak mau harus kita terima.
Tidak semua kisah' cinta berakhir bahagia, terkadang kita harus melewati kecewa
demi kecewa untuk menemukan tambatan hati-yang terbaik.

Animasi “Hati” ini. juga menceritakan’ tentang kisah asmara yang berakhir
kecewa. Bercerita tentang~Wulan yang ditinggal Surya kekasihnya, kemudian
dalam patah hatinya, datanglah Bintang pria baru yang berusaha mendapatkan hati
wulan. Sulitnya mendapatkan hati' yang terbagi. Namun-Bintang tetap berusaha
hingga Wulan akhinya membuka hati. ‘Namun ketika mereka mau menyatukan
hati, Surya muncul kembali dan Wulan meninggalkan Bintang. Tanpa Wulan
sadari ternyata Hatinya sudah jatuh pada Bintang. Hingga tak ada lagi hati untuk
Surya. Namun terlambat sudah, ketika Wulan sadar Bintang yang la cari, Bintang
sudah pergi. Akhirnya Wulan hanya bisa duduk dalam penyesalan. Teknik
pembuatan animasi “Hati” ini menggunakan teknik animasi 2D digital, dengan
menggunakan koreografi tarian sebagai referensi animasinya.

Menurut Y. Sumandiyo Hadi dalam bukunya “Koreografi Bentuk-Teknik-
Isi”, koreografi berasal dari bahasa Yunani choreia yang artinya masal atau
kelompok, dan kata grapho yang berarti catatan, dipahami dari konsep artinya
saja, berarti “catatan tari masal” atau kelompok. Koreografi sebagai pengertian
konsep, adalah proses perencanaan, penyeleksian, sampaikepada pembentukan

(forming) gerak tari dengan maksud dan tujuan tertentu. Komposisi
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tari merupakan seni membuat atau merancang struktur ataupun alur sehingga
menjadi suatu pola gerakan-gerakan. Istilah komposisi tari bisa juga
berarti navigasi atau koneksi atas struktur pergerakan. Hasil atas suatu pola
gerakan terstruktur itu disebut pula sebagai koreografi. Sedangkan pengertian
Koreografi Berkelompok adalah komposisi yang ditarikan lebih dari satu penari
atau bukan tarian tunggal. Sedangkan sebuah tari yang dalam penyajiannya
menggunakan plot atau alur cerita, tema, dan dilakukan dengan cara kelompok
biasa disebut dramatari.

Terinspirasi dari film animasi pendek berjudul “Thought Of You” karya Ryan
Woodward yang menggunakan konsep tarian kontemporer, dengan referensi dari
penari atau aktornya secara langsung. Konsep dan style yang sederhana namun
menarik tersebut membuat saya tertarik untuk membuat konsep yang serupa. Ide
tarian dalam animasi ini selain terlihat menarik juga memiliki nilai seni yang
memiliki karakteristik tersendiri, Dalam-tugas akhir inipun penulis ingin mencoba
menggabungkan keindahan koreografi tari ke dalam sebuah film animasi dua
dimensi. Namuu secara visualanimasi“Hati” menggunakan teknik eksperimental,
dengan membuatnya terlihat' seperti '\ sketsa menggunakan arang/charcoal.
Mereplika visual sketsa charcoal dalam bentuk digital memerlukan proses yang

sedikit rumit.

B. Rumusan Masalah

Masalah yang perlu diselesaikan pada proses pembuatan karya animasi “Hati” ini
meliputi penerapan teknik penganimasian yang efektif dan efisien, proses pembuatan
koreografi tari berdasarkan naskah yang telah dibuat, penerapan visual seperti sketsa

charcoal atau arang di atas kertas, namun dalam bentuk digital.

C. Tujuan

Tujuan tugas akhir ini adalah membuat karya film animasi 2D berjudul
“Hati” dengan gerakan animasi berdasarkan koreografi tari yang telah dibuat.
Selain itu film animasi “Hati” diharapkan dapat menyajikan visual yang sederhana

namun menarik.
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D. Target Audiens

Target market menurut demografis film animasi ini adalah :

Usia : 18 tahun keatas

Jenis kelamin ~ : Semua

Pendidikan : Dari latar pendidikan apapun
Status sosial : Semua kalangan

Negara . Internasional

E. Indikator Capaian Akhir

Target pencapaian akhir-karya fibm.ini akan dibuat dalam bentuk sebagai

berikut:

Judul Karya . Hati

Desain Karya : 2D Animation

Durasi n2/+ 3 menit

Format Video /' : FulhHD 1920X1080p 16:9 24fps
Render : Format \mp4;-H264'dan MOV

Capaian-akhir dari proyek ini adalah’ benar-benar menjadi satu animasi
penuh, dengan tahapan sebagai berikut:
1. Penulisan Cerita

Proses penulisan cerita dibuat agak sedikit berbeda. Animatic Storyboard
dibuat terlebih dahulu. Mulai dari panel pertama ke panel berikutnya saya
mengimprovisasi konflik dan alurnya, kemudian menyusunnya menjadi
sebuah cerita yang runtut. Setelah itu saya tuliskan dalam bentuk sinopsis
yang kemudian dijabarkan ke dalam sebuah treatment dan naskah.
2. Penokohan

Carita ini menggambarkan antara satu wanita dan dua pria. Untuk
karakter wanita bernama Waulan, karakter mantan kekasih wulan bernama
Surya, dan pria ke dua adalah Bintang.

3. Storyboard dan Animatic Storyboard
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Pada film ini menggunakan proses yang sedikit berbeda, yaitu Animatic
Storyboard dibuat terlebih dahulu, baru menuliskannya ke dalam bentuk
naskah cerita. Cara ini dilakukan supaya lebih mudah untuk pembuat
koreografi menerjemahkan cerita yang dibuat. Selain itu saya juga lebih
mudah dalah membuat cerita dibandingkan dengan membuat sinopsis terlebih
dahulu.

4. Koreografi Tari

Dengan storyboard sebagai acuan, kemudian dibuatlah koreografinya
dengan bantuan teman-teman dari seni tari. Sesuai dengan naskah yang telah
dibuat, tarian ini juga akan dilakukan oleh dua orang penari berpasangan.

5. Perekaman Koreografi

Setelah koreografi sudah dibuat barulah Kita, merekam tarian tersebut
berdasarkan, /storyboard.. Selain ' 'merekam menggunakan kamera, juga
menggunakan bantuan menggambar secara.langsung gestur ketika para penari
ini menari, Rekaman dan gambar-gambar gestur ini nantinya berfungsi
sebagai referensi dalam'penganimasian.

6. Musik

Musik dengan menggunakan ‘tidak ‘banyak Jinstrumen alat musik dan
ambience untuksmemperkuatSuasama-dramatis dalam film ini.
7. Penganimasian

Tahap ini adalah proses inti; karakter animasi dan propertinya
dianimasikan satu per satu menggunakan bantuan software animasi.
Penganimasian menggunakan teknik 2D, dengan menggunakan live shoot
yang telah dibuat sebelumnya sebagai referensi. Hal ini dapat mempermudah
dalam menganimasikan karakter dan mendapatkan ekting yang lebih natural.
8. Compositing

Setelah rendering selesai dilakukan, tahap selanjutnya adalah
menggabungkan tiap shot animasi. Dan untuk mempercantik visual akan
ditambahkan beberapa visual effect seperti particle dan beberapa efek warna.

9. Scoring
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Unsur audio mulai dari instrumen, sfx serta foley disatukan dengan vidio.
Sound effect, dan ambient sound ditambahkan supaya memberikan kesan
hidup, dan suasana yang natural.

10. Rendering

Setelah semua alur pembuatan animasi sudah selesai, selanjutnya adalah
rendering, menjadikan karya animasi ke format video. Mulai dari logo 1SI
Yogyakarta, logo Program Studi Animasi, logo studio, judul karya, isi karya
animasi, dan credit title.

11. Mastering

Terakhir karya dibakar dalam piringan CD guna diserahkan untuk ujian
Tugas Akhir.

Proses-proses’ tersebut menjadi acuan dan ukuran jalannya pengerjaan
karya. Dari awal hingga. akhir jika semuanya telah, terpenuhi maka karya

animasi sudah selesai dan‘siap diujikan serta dipublikasi.
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