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ABSTRAK

Bambu merupakan salah satu jenis tumbuhan yang memiliki banyak manfaat
bagi manusia serta lingkungan dimana bambu tersebut tumbuh.Pemanfaatan
bambu dalam kehidupan sehari sudah terjadi sejak jaman dahulu, masyarakat
pedesaan menggunakan bambu untuk membuat kontruksi bangunan rumah
maupun dibuat menjadi perabotan rumah tangga.Sedangkan bambu yang masih
tumbuh di alam dimafaatkan untuk meminimalisir terjadinya bencana erosi,
kekeringan dan banjir.

Metode pengerjaan Tugas Akhir ini diawali dengan pendekatan langsung
terhadap obyek bambu yang ada dilingkungan sekitar, kemudian mencari sumber
kajian dan referensi dari berbagai sumber sebagai penguat. Pada Tugas AKhir ini
mengetengahkan nilai-nilai  bamby._ secara fungsional ~maupun secara
filosofi.Bentuk karya berstfatdua dimensionalsdan tiga dimensional namun masih
menonjolkan unsur seni lukis, Tujuanipgnciptaan) Tugas Akhir ini adalah untuk
menginspirasi mayarakat\akan pentngnya/pefestatian lingkungan serta membuka

kesadaran betapa pentingnyabambu'dalam kehidupan/sehari-hari.

Kata kunci : lingkungad;smanusia, bambu, alam,
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Abstract

Bamboo is one of the plants which have a lot of benefit for human and the
areas surrounding the bamboo. The utilization for human’s daily life has been
begun since the past. The villagers profit the bamboo to construct their houses or
transform the bamboo into home appliances. While the still-growing bamboo in
the nature helps to minimize the disaster like erosion, drought, and flood.

The method of this Final Assignment started with direct approaching of the
bamboo in the nearest environment and tried to find the references from any
sources as support. This Final Assignment emphasizes the value of bamboo
functionally and philosophically. The artworks are transformed into two
dimensions and three dimensions but still the salience is the painting. The aim of
this Final Assignment is to inspire people about the substances of preserving the
environment while opening=the awarepess-abeuizhow important the bamboo for
the life.

Keywords: environmeniy human, \bamgoo,\nature.

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Penulis dengan latar belakang tinggal di pedesaan selalu dekat dan
bersinggungan dengan alam. Bambu merupakan salah satu hasil alam banyak
dimanfaatkan masyarakat dalam kehidupan sehari-hari. Sejak masih duduk di
bangku Sekolah Dasar penulis sudah akrab dengan bambu. Sekitar tahun 1990
mainan anak-anak masih sangat terbatas. Pada waktu itu mainan biasanya dibuat
dari bahan yang ada disekitar, salah satunya adalah bambu karena bisa ditemukan
di setiap pekarangan dan sepanjang/aliran sungai. Ranting atau cabang bambu
biasanya dibuat menjadi seaapan’ mainan. ‘Bamgriberukuran sedang dapat dibuat
juga menjadi egrang, sedangkan bambusberukuran ‘besar dibuat meriam bambu
dan lain sebagainya.\| 8etelah llus-Sekolah Mewgngah Seni Rupa (SMSR),
kegemaran ‘bermain, bambu~masii terus berlanjutibahkan lebih intens. Di masa
kecil bambu dijadikayn bahan membtai, mainan namen setelah lulus SMSR bambu
digunakan untuk menciptakan kacyeiseni:

Banyak karya sert:berbahan bambu yang-sudah dihasilkan karena hampir
setiap bulan mendapat order atau pesanan membuat karya instalasi dengan bahan
utama bambu baik yang dipajang disuatu tempat atau untuk diarak sebagai maskot
karnaval. Misalnya, pada tahun 2011 penulis pernah diundang Kepala Dinas
Pariwisata Kabupaten Ogan Komering Ulu Sumatera Selatan untuk membuat
karya instalasi. Di kota Baturaja penulis membuat karya dengan menggunakan
bambu berbentuk gajah berkepala tiga sebagai maskot karnaval dalam Festival
Budaya Baturaja. Menjadi kebanggaan tersendiri bisa terlibat secara langsung
dalam kegiatan seni budaya dan karya seni diapresiasi oleh masyarakat luas.
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Gb. 1. Karya penulisdalam Festival. Budaya Baturaja 2011

(sumber: DOkumentasi penulis)

Penulis tinggal“di wilayah-aesa*Ambar Ketawang Gamping Sleman yang
mana setiap tahunnya mengadakan “Kiralf Budaya / saparan Bekakak ”. Kirab
budaya tersebut diselenggarakan setiapbulan Sapar/ yaitu bulan kedua dalam
penanggalan Jawa. Bekakak| berari korgan pefyembelihan hewan atau manusia
(tumbal). Kegiatan ini dilakukan: untuk mehgemang jasa Ki Wirosuto dan Nyai
Wirosuto, sepasang suami istri “abdi"dalem” Sri Sultan Hamengku Buwono |
yang meninggal karena tertimbun longsoran Gunung Gamping (kapur). Bekakak
pada upacara ini hanya tiruan atau boneka. Kirab tersebut dalam pelaksanaannya
selalu disertai dengan mengarak sepasang boneka pengantin yang terbuat dari
ketan dan gunungan dari anyaman bambu yang di isi sesaji berupa sayur dan
buah-buahan, serta ogoh-ogoh beraneka ragam dengan bentuk yang
menyeramkan. Ogoh-ogoh adalah “patung yang terbuat dari bambu, kertas, dan
sebagainya berbentuk raksasa dan lain-lain yang diarak keliling desa pada hari
tertentu”". Penulis sudah beberapa kali terlibat dalam pembuatan ogoh-ogoh untuk
kepentingan kirab di atas. Ini adalah salah satu hal yang mendorong penulis

mengeksplorasi bambu dan mewujudkannya dalam suatu karya seni.

! https://kbbi.kemdikbud.go.id
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Pengalaman-pengalaman yang terjadi saat bergelut dengan bambu sangat
menarik untuk diungkapkan dalam karya seni. Kecelakaan kerja saat membelah
bambu tidak menyurutkan semangat untuk terus bereksplorasi bambu. Dibelah
dengan cara apapun bambu akan menghasilkan sisi-sisi yang sangat tajam menjadi
tantangan tersendiri bagi penulis. Kejadian-kejadian indah saat menebang,
memotong, membelah bambu menjadi inspirasi dalam  menciptakan
karya.Berdasarkan pengalaman di atas penulis mengangkat bambu sebagai tema
sekaligus media untuk penciptaan karya Tugas Akhir.

B. Rumusan Penciptaan
Berdasarkan latar belakang diatas perlu diberikan batasan agar
pembahasan tidak terlalu melebar:
1. Apa yang menarik dari bambu sehingga dipilih sebagai pokok bahasan
dalam penciptaan karya/seni?
2. Bagaimana mgngolah bambw menjadi 'sakana penyampaian ide dalam
membuat karyalseni?
3. Bagaimana \mentransformastkap™ maknamakna filosofi bambu ke dalam
karya seni?
C. Tujuan dan Manfaat
Tujuan :
1. Memperkenalkan nita=nilai yang<ierkandung pada bambu baik secara
fungsional maupun filosofi.
2. Menyajikan tampilan baru dalam dunia seni rupa khususnya seni lukis.
Manfaat:
1. Menginspirasi masyarakat luas untuk peduli dan dan berperan dalam
pelestarian lingkungan.
2. Melahirkan pemikiran baru atau sudut pandang baru dalam menilai
bambu.
3. Merasakan kepuasan tersendiri karena ekspresi dapat tersalurkan.

4. Menghargai setiap bahan atau material dalam berkarya.
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D. Penegasan Judul

Dalam tulisan ini untuk menjaga agar tidak terjadi kesalahan dalam
penafsiran maka perlu diberikan batasan-batasan istilah pada judul Tugas Akhir
ini.Judul yang dikemukakan adalah ‘’Bambu Sebagai Ide dalam Penciptaan
Karya Seni Lukis’’.

Bambu; “Tumbuhan berumpun, berakar serabut yang batangnya bulat
berongga, beruas, keras, dan tinggi (antara 10-20 m), digunakan sebagai

bahan bangunan rumah dan perabot rumah tangga; buluh; aur’?.

Ide;“rancangan yang tersusun di dalam pikiran; gagasan; cita-cita™

Penciptaan; kata dasarnya adalah cipta; “proses, cara, perbuatan

menciptakan™”.

Seni lukis: “suaty pengucapan, pengalaman, artistik yang ditumpahkan

dalam bidang dud\dimensioualdengan menggunakan garis dan warna™

Berdasarkan ‘penjelasan | tersebit \dll atas yang dimaksud dengan judul
“Bambu Sebagai Ide datam, Pengiptaan Scmi Lukis® adalah penciptaan karya seni
lukis yang terinspirasi¥=elel (bambu serta==dalam perwujudan visualnya
menampilkan unsur-unsur bambussecar@ nyata maupun secara filosofi. Setiap
karya yang tercipta adalah interpretasi dari pengalaman dan pengamatan

terhadap bambu.

% Tim Penyusun Kamus Pusat Bahasa (ed) Kamus Besar Bahasa Indonesia (Jakarta: Balai Pustaka,
2005) p. 98

*Tim Penyusun Kamus Pusat Bahasa, ibid, p. 416

“Tim Penyusun Kamus Pusat Bahasa, ibid, p. 687

> Sp. Soedarso, Tinjauan Seni, Sebuah Pengantar untuk Apresiasi Seni (Yogyakarta: Saku Dayar
Sana, 1988), pp.10
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